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บทคัดยอ 

หากจะมองยอนกลับไปถึงที่มาของการตูนความรูไทย อาจนับยอนกลับไปถึงต้ังแตนติยสาร “ชัยพฤกษ

การตูน” ที่กอต้ังโดย รงค ประภาสะโนบล ในป พ.ศ. 2513 ไลเรียงมาจนถึง “คําแพง เด็กอีสาน” ของเตรียม ชา

ชุมพร ที่เปนการตูนความรูในรูปแบบเลมคร้ังแรก ในป พ.ศ. 2524 กอนที่การตูนความรูจากประเทศญี่ปุนจะ

เร่ิมเขามาตีตลาดในประเทศไทย พรอมๆกับอิทธิพลของการตูนบันเทิงของญี่ปุน ที่ทําใหการตูนไทยซบเซาไป

พักใหญอีกเกือบ 20 ป จนกระทั่งในป พ.ศ. 2547 จึงไดเกิดเหตุการณสําคัญที่อาจเรียกไดวาเปนจุดเร่ิมตนของ

ยุคแหงการกําเนิดใหม (renaissance) ของวงการการตูนความรูไทย นั่นคือการเริ่มจัดพิมพการตูนความรูเลม

แรกของสํานักพิมพการตูนความรูของไทยที่เพ่ิงเกิดใหมในขณะนั้น คือ “รามเกียรต์ิ (ฉบับการตูน)” ของ

สํานักพิมพสกายบุกส ในเดือน มีนาคม “สมเด็จพระนเรศวรมหาราช” ของสํานักพิมพอีคิวพลัส ในเดือน 

ตุลาคม และ “14 ตุลา วันประชาธิปไตย : บันทึกตํานาน 14 ตุลาคม 2516 ฉบับเยาวชน” ของสถาบันการตูน

ไทย มูลนิธิเด็ก ในเดือนตุลาคม จนในป พ.ศ. 2549 ไดเกิดกระแสความนิยมการตูนความรูจากเกาหลี ทําให

สํานักพิมพการตูนความรูไทยตองปรับตัวกันอีกคร้ัง กับคูแขงที่เพ่ิมขึ้น ในสภาพเศรษฐกิจท่ีผูบริโภคซื้อสินคา

ยากขึ้น  
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ผลการสัมภาษณเยาวชนผูอานและผูปกครอง ช้ีใหเห็นวาทําใหผูวิจัยมีความเห็นวาคูแขงหลักของ

การตูนความรูไทย อาจไมใชการตูนความรูจากเกาหลี ญี่ปุน หรือประเทศอื่นๆ เนื่องจากผลวิจัยช้ีวาการตูน

ความรูตางประเทศ มีกลุมเปาหมายที่ตางจากการตูนความรูของไทย คือกลุมเด็กเล็ก สวนกลุมเด็กโต ต้ังแต

ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายนั้น การตูนความรูไทยยังมีความไดเปรียบการตูนความรูตางประเทศอยู 

นอกจากนั้น การตูนความรูตางประเทศ ก็ยงัมีสวนชวยในการสรางความรับรูของคนทั่วไป โดยเฉพาะผูปกครอง 

ถึงประโยชนของการตูน และยังชวยสรางแรงบันดาลใจใหนักการตูนไทยผลิตผลงานใหดีขึ้น และพัฒนาตัวเอง

ใหดีขึ้นเร่ือยๆ 

ดังนั้นคูแขงหลักของการตูนความรูไทยในมุมมองของผูวิจัยก็คือ การแขงกับขีดความสามารถของตัว

ผูผลิตการตูนความรูไทยเอง ไมวาจะเปนตัวนักเขียนการตูนความรูท่ีตองพัฒนาความสามารถตนเอง และ

ผูบริหารสํานักพิมพเอง ที่ตองพยายามบริหารจัดการทรัพยากรใหเกิดประโยชนในทางที่จะยกระดับคุณภาพ

ของผลิตผลใหตรงใจผูอานมากขึ้น โดยจะไดจากการวิเคราะหและรูจักผูอานอยางถองแทถึงลักษณะการใช

ชีวิต ความสนใจ ความชอบ ความเชื่อ ภาษาที่ใช เน่ืองจากผลวิจัยช้ีใหเห็นวา กลุมผูอานแตละวัยมีความ

ตองการและจุดประสงคในการอานหนังสือการตูนตางกัน ซ่ึงภาครัฐสามารถใหการชวยเหลือไดในหลายกรณี 

เชนเร่ืองคาตอบแทน หรือเร่ืองการสรางคานิยม การพัฒนาบุคลากรเหลาน้ีอยางจริงจังเชนเดียวกับประเทศ

ญี่ปุนและเกาหลีใต ซ่ึงจะทําให “การตูนความรู” เปนส่ือในการพัฒนาบุคลากรของประเทศชาติไดอยางแทจริง 
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Thai Knowledge Cartoon: History, Current Situation, and Approaches for Development 

By 

Warat Karuchit 

Nubthong Thongbai 

 

Abstract 

To see the origin of Thai knowledge cartoon, one might have to look back at Chaiyapruek 

Cartoon, Thailand’s first knowledge cartoon magazine which was created by Rong Prapasanobol 

and first published in 1970 and had continued success for many years.  Another milestone was 

Kampang Dek E-San (Kampang, the Northeastern Boy) by Triam Chachumporn in 1981, which may 

be considered as the first Thai knowledge cartoon pocketbook. In the late 1980s, Japanese comics 

emerged as the dominant type of cartoon, causing Thai cartooning to be in doldrums for almost 

twenty years. Finally, a breakthrough for Thai knowledge cartoon came in 2003, with the publishing 

of the first Thai knowledge cartoon book from three major publishers: Ramayana by Skybooks in 

March; King Naresuan the Great by E.Q. Plus in October; and October 14
th
 – Democracy Day : 

The Story of October 14
th
 1973 for Youths by Cartoonthai Institute, Foundation For Children. These 

events marked the beginning of the “renaissance” era of Thai knowledge cartoon. However, in 

2006, knowledge cartoons from Korea were introduced to Thai readers and quickly became hugely 
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popular among young readers, causing Thai knowledge cartoon publishers to adapt their directions 

again, especially in the current sluggish economy.  

The results of the interviews of students and parents has led to the conclusion that the main 

competitor of Thai knowledge cartoon might not be knowledge cartoons from Korea or Japan or any 

other countries, because the results indicate that foreign and Thai knowledge cartoons appeal to 

different target readers. The results clearly show that knowledge cartoons from Korea are more 

appealing than Thai knowledge cartoons to young readers – those who are in primary schools. On 

the other hand, Thai knowledge cartoons seem to be more appealing to high school students than 

foreign knowledge cartoons. Moreover, foreign knowledge cartoons could also help create positive 

perception of knowledge cartoon in the eyes of parents and the general public. Several Thai 

cartoonists interviewed also said that foreign knowledge cartoons have given them inspirations to 

improve their works and their cartooning skills.  

Therefore, the main competitor of Thai knowledge cartoon seems to be the ability of the 

producers, both cartoonists and publishers, to continually better themselves on their roles. Thai 

cartoonists must be committed to improve their crafts, and the publishers must find the way to 

manage their resources in the most effective way to produce the knowledge cartoons that are more 

appealing to their target readers. An important approach is to understand their readers thoroughly 

by carefully studying their lifestyles, interests and beliefs, because the results clearly indicate that 

readers of different age groups differ in terms of needs and purposes in reading knowledge 
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cartoons. Governmental organizations could play a significant role in many ways, such as 

improving the compensation, creating better attitude toward cartoon, and developing skills for 

knowledge cartoonists. Only by seriously paying attention to knowledge cartoons the same way 

Japan and Korea do, Thai knowledge cartoon could truly become a medium to help develop Thai 

people and serve its true purpose. 
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บทสรปุผูบริหาร 

Executive Summary 

 

ที่มาและเหตุผล 

เปนที่แนชัดวา การอานหนังสือ เปนพ้ืนฐานสําคัญของการพัฒนาความรู โดยเฉพาะในกลุมเด็กและ

เยาวชน ผูที่จะเติบโตขึ้นมาเปนอนาคตของชาติ ซึ่งผลสํารวจของสํานักงานสถิติแหงชาติ ในป พ.ศ. 2551 ได

แสดงใหเห็นวา ประเภทของหนังสือที่กลุมเด็กและเยาวชนอานนอกเวลาเรียนมากที่สุด นอกเหนือจากหนังสือ

ตําราเรียนตามหลักสูตร คือหนังสือประเภท “นวนิยาย/การตูน/หนังสืออานเลนตางๆ” จึงเห็นไดวา แนวทาง

หนึ่งที่จะสามารถกระตุนการอานและปลูกฝงนิสัยการรักการอานใหกับเยาวชนไทย ก็คือการใชหนังสือการตูน

เปนส่ือกลาง  

ในบรรดาประเภทตางๆของหนังสือการตูนนั้น “การตูนความรู” ดูเหมือนจะเปนส่ือที่ผสมผสานระหวาง

การเรียนรูที่ผูปกครองคาดหวังและความสนุกสนานท่ีเด็กๆตองการไดอยางลงตัว พรอมท้ังชวยปลูกฝงนิสัยรัก

การอานใหกบัเยาวชนดวย โดยหลายประเทศ เชนประเทศญี่ปุนและประเทศเกาหลี ไดเล็งเห็นความสําคัญของ

การตูนในฐานะผูใหความรูนอกหองเรียนมาเปนเวลานาน จึงไดมีการสนับสนุนการผลิตการตูนความรูอยาง

จริงจัง ทัง้การเปดการเรียนการสอน การจัดประกวดตางๆอยางตอเนื่อง 

สําหรับประเทศไทยนั้น “การตูนความรู” ดูเหมือนจะเปนคล่ืนลูกใหมที่กําลังไดรับความนิยมเพ่ิมขึ้น

อยางตอเนื่องในวงการการตูน หลังจากที่เคยไดรับความนิยมในอดีตและซบเซาลงไปในยุคกอน อยางไรก็ตาม 

องคความรูเกี่ยวกับการตูนความรูยังมีจํากัด งานวิจัยนี้จึงมุงหวังจะรวบรวมประวัติความเปนมาของการตูน
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ความรูในประเทศไทย โดยเฉพาะการตูนความรูที่เขียนโดยนักการตูนไทย และสถานการณปจจุบันของผูผลิต

การตูนความรูในประเทศไทย เพ่ือนําไปสูแนวทางการพัฒนานักเขียนการตูนความรูไทย ใหผลิตผลงานที่มี

คุณภาพย่ิงขึ้น เพ่ือใหการตูนความรูของไทยเปนที่นิยมมากย่ิงขึ้น ซ่ึงจะมีสวนชวยพัฒนาบุคคลากรของ

ประเทศชาติ ท้ังนักเขียนการตูนและเยาวชนผูอานดวย 

วตัถุประสงคของการวิจัย 

1. เพ่ือศึกษาวิจัยความเปนมาและสถานการณตลาดหนังสือการตูนความรูของไทย และแนวทางการ

พัฒนานักเขียนการตูนความรูไทย 

2. เพ่ือเผยแพรขอมูลสถานการณการผลิตการตูนความรูของไทย และรวบรวมเครือขายคนทํางานดาน

หนังสือการตูนความรูมารวมกันหาแนวทางและรวมกันพัฒนานักเขียนการตูนความรูไทย 

ระเบียบวิธีวิจัยและกลุมตัวอยาง 

 เปนการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยมีระเบียบวิธีวิจัยดังนี้ 

1. การวิเคราะหเชิงประวัติศาสตร (Historical Analysis) และวิเคราะหเน้ือหา (Content Analysis) 

จากเอกสารและขอมูลที่เกี่ยวของ เชนตําราวิชาการ หนังสือการตูนความรู 

2. การสัมภาษณเจาะลึก (In-depth Interview) บุคคลที่เกี่ยวของ จํานวนทั้งส้ิน 49 คน ดังตอไปนี้ 

2.1. ผูบริหารสํานักพิมพผูผลิตการตูนความรูของไทยที่สําคัญ จํานวน 7 คนจากสํานักพิมพ 6 

แหง 

2.2. นักการตูนผูรับผิดชอบเร่ืองภาพ จํานวน 8 คน จากสํานักพิมพ 5 แหง และผูเขียนเร่ืองหรือ

ฝายขอมูล จํานวน 2 คน จากสํานักพิมพ 2 แหง 
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2.3. กลุมนักเรียนและผูปกครอง จํานวนทั้งส้ิน 32 คน แบงเปน 

2.3.1. นักเรียนที่อานการตูนความรูของไทย ชวงช้ันประถมศึกษาตอนปลาย 4 คน 

มัธยมศึกษาตอนตน 4 คน มัธยมศึกษาตอนปลาย 4 คน 

2.3.2. นักเรียนที่อานการตูน แตไมอานการตูนความรูของไทย (อานการตูนประเภทอ่ืน หรือ

อานการตูนความรูของตางประเทศ) ชวงชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 4 คน มัธยมศึกษา

ตอนตน 4 คน มธัยมศึกษาตอนปลาย 4 คน 

2.3.3. ผูปกครองท่ีมีสวนเลือกหนังสือการตูนความรูใหนักเรียนระดับประถมศึกษาตอน

ปลาย 4 คน ระดับมัธยมตน 4 คน รวม 8 คน 
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บทสรปุการวจิัย 

 

ตอนที่ 1 : ความเปนมาของการตนูความรูในประเทศไทย 

หากจะมองยอนกลับไปถึงที่มาของการตูนความรูไทย จะเห็นไดวาไมไดเพ่ิงเร่ิมตนมาเพียง 4-5 ป แต

สามารถนับยอนกลับไปถึงต้ังแต “ชัยพฤกษการตูน” ท่ีกอต้ังโดย รงค ประภาสะโนบล และตีพิมพโดย

สํานักพิมพไทยวัฒนาพานิช ในป พ.ศ. 2513 หรือเกือบ 40 ปที่แลว ตอมาคือ “ขบวนการแกจน” ของประยูร 

จรรยาวงศ ที่ตีพิมพในหนังสือพิมพไทยรัฐต้ังแตป พ.ศ. 2515  ไลเรียงมาจนถึง “คําแพง เด็กอีสาน” ของเตรียม 

ชาชุมพร ที่เปนการตูนความรูในรูปแบบเลมคร้ังแรก ในป พ.ศ. 2524 และในชวงประมาณป พ.ศ. 2525 ถึง 

พ.ศ. 2538 ยงัมีการตูนความรูท่ีจัดทําโดยกรมวิชาการและสํานักพิมพเอกชน โดยหลายเลมวาดภาพโดย สุรพล 

พิทยาสกุล 

ต้ังแตป พ.ศ. 2528 การตูนความรูจากประเทศญ่ีปุนเร่ิมเขามาตีตลาดในประเทศไทย พรอมๆกับ

อิทธิพลของการตูนบันเทิงของญ่ีปุน โดยเร่ิมจากการตูนชุด “วิทยาศาสตรอานสนุก” ที่จัดพิมพโดยสํานักพิมพซี

เอ็ดยูเคช่ัน ในป พ.ศ. 2528 ซ่ึงไดรับความสําเร็จเปนอยางดี ทําใหสํานักพิมพซีเอ็ดจัดพิมพการตูนความรูใน

รูปแบบเดียวกันออกมาอีกหลายชุด และสํานักพิมพอ่ืนๆ ก็เร่ิมจัดพิมพการตูนความรูจากประเทศญี่ปุนเชนกัน 

เชนสํานักพิมพอมรินทร เร่ิมพิมพชุด “เจาะจักรวาลชีวิต” และชุด “พิภพมหัศจรรย” ในป พ.ศ. 2536 และชุด

อ่ืนๆตามมาอีกหลายชุด สวนสํานักพิมพนานมีบุคส ก็เร่ิมพิมพการตูนชุด “โดเรมอนสอนคณิตศาสตร” และชุด 

“โดเรมอนคนพบความมหัศจรรย” ในป พ.ศ. 2536 ซ่ึงการตูนชุดโดเรมอนสอนความรูนั้น ไดตีพิมพทั้งส้ิน

มากกวา 70 เลม  
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กระแสความนิยมของการตูนญี่ปุนในยุคนั้น ทําใหการตูนไทยซบเซาไปพักใหญอีกเกือบ 20 ป 

จนกระทั่งในป พ.ศ. 2547 จึงไดเกิดเหตุการณสําคัญที่อาจเรียกไดวาเปนจุดเร่ิมตนของยุคแหงการกําเนิดใหม 

(renaissance) ของวงการการตูนความรูไทย นั่นคือการเร่ิมจัดพิมพการตูนความรูเลมแรกของสํานักพิมพ

การตูนความรูของไทยท่ีเพ่ิงเกิดใหมในขณะนั้น คือ 

1. การตูน เลิรนนิ่ง บาย สกายบุกส (ขยายออกมาจากสํานักพิมพสกายบุกส ในป พ.ศ. 2546) 

ซ่ึงมีจุดเดนที่การผลิตการตูนความรูวรรณคดีแบบภาพประกอบเนื้อหา ไดจัดพิมพเร่ือง 

“รามเกียรต์ิ (ฉบับการตูน)” ในเดือน มีนาคม พ.ศ. 2547 

2. สถาบันการตูนไทย มูลนิธิเด็ก (กอต้ังในป พ.ศ. 2546) มีจุดเดนที่การผลิตการตูนความรูแนว

สรางสรรคสังคม ไดจัดพิมพเร่ือง “14 ตุลา วันประชาธิปไตย : บันทึกตํานาน 14 ตุลาคม 

2516 ฉบับเยาวชน” ในเดือนตุลาคม พ.ศ. 2547 

3. สํานักพิมพอี คิวพลัส  (กอต้ังในป พ .ศ .  2547) มีจุดเดนที่การผลิตการ ตูนความรู เ ชิง

ประวัติศาสตรแบบการตูนชอง ไดจัดพิมพเร่ือง “สมเด็จพระนเรศวรมหาราช” ในเดือน ตุลาคม 

พ.ศ. 2547 

ท้ังสามเลมไดรับประสบความสําเร็จอยางดี โดยสองเลมแรกไดรับรางวัลชมเชยในการประกวดหนังสือ

ดีเดนของกระทรวงศึกษาธิการ และเลมที่หนึ่งและเลมที่สาม ไดรับการพิมพซํ้าหลายคร้ัง ซ่ึงเปนสัญลักษณวา 

ผูอานชาวไทยรวมท้ังคณะกรรมการผูทรงคุณวุฒิรอคอยการกลับมาของการตูนไทยที่ดี และพรอมสนับสนุน  

อยางไรกต็าม ในป พ.ศ. 2549 สํานักพิมพนานมีบุคส ไดเร่ิมจัดพิมพการตูนความรูจากประเทศเกาหลี 

เร่ือง “เอาชีวิตรอดบนเกาะราง” และไดรับความสําเร็จอยางมาก จึงไดตีพิมพการตูนความรูจากประเทศเกาหลี
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เร่ืองอ่ืนๆ และสรางกระแสความนิยมการตูนความรูเกาหลีขึ้นในประเทศไทย พรอมๆกับกระแสความนิยม

วัฒนธรรมเกาหลีในชวงนั้นดวย ทําใหมีหลายสํานักพิมพ เร่ิมหาซ้ือลิขสิทธ์ิการตูนความรูจากประเทศเกาหลี

เพ่ือจัดพิมพในประเทศไทย เชนสํานักพิมพซีเอ็ดคิดด้ี, สํานักพิมพแอ็คช่ันเฟรม คิดส และ สํานักพิมพบุคเวฟ 

แตก็ยังมีการตูนความรูจากประเทศญ่ีปุนอยางตอเนื่อง เชนการตูนความรูของสํานักพิมพบงกช พับลิชชิ่ง และ 

สํานักพิมพเนช่ัน เอ็ดดูเทนเมนท แตในขณะเดียวกัน ก็มีสํานักพิมพที่จัดทําการตูนความรูไทยเพิ่มขึ้นเชนกัน 

เชน สํานักพิมพแอ็คช่ันเฟรม คิดส ที่ผลิตหนังสือการตูนความรูในเรื่องที่เปนกระแสนิยมในขณะนั้น, สํานักพิมพ

ทีวีบูรพา ที่ผลิตหนังสือการตูนความรูชุด “กบนอกกะลา,” สํานักพิมพอาทมาต ที่ผลิตการตูนความรูทั้งแนว

ประวัติศาสตรและแนวเด็กเล็ก, และสํานักพิมพบนัลือสาสน ที่ผลิตการตูนความรูหลากหลายแนว 

จากภาพรวมของความเปนมาของการตูนความรูในประเทศไทย จึงสามารถสรุปไดวา การตูนความรู

คือ “การสื่อสารผานภาพการตูน โดยที่ผูวาดมีเจตนาสอดแทรกความรูหรือขอมูลลงไป ไมวาจะมากหรือนอย 

เพ่ือใหผูอานเกิดการเรียนรู อยางไรก็ตาม แมหากวาผูวาดจะไมไดมีเจตนาดังกลาว แตสามารถผลิตการตูน

ออกมาใหผูอานท่ัวไปไดรับความรูในดานใดดานหนึ่ง ก็ยอมถือวาผลงานนั้นเปนการตูนความรูดวยเชนกัน” 

และสามารถแบงการตูนความรูออกเปน 4 ประเภทกวางๆ คือ 

1. การตูนความรูเชิงวิชาการแบบการตูนชอง (Academic-Oriented Comics) 

2. การตูนความรูเชิงวิชาการแบบภาพประกอบเน้ือหา (Academic-Oriented Graphic Books)  

3. การตูนความรูเชิงสรางสรรคสังคมและจิตสํานึก (Moral-Oriented Cartoons) 

4. นิตยสารการตูนความรู (Knowledge Cartoon Magazines) 
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ตอนที่ 2 : สถานการณปจจุบัน และแนวทางการพัฒนาการตูนความรูไทย 

เพ่ือใหไดรับทราบถึงสถานการณในปจจุบันของการผลิตการตูนความรูของไทย และแนวทางในการ

พัฒนา ผูวิจัยจึงไดทําการสัมภาษณผูบริหารสํานักพิมพที่ผลิตการตูนความรู ท้ังของไทยและที่เปนหนังสือแปล

จากตางประเทศ และนักวาดการตูนความรูที่เคยผลิตผลงานการตูนความรู รวมทั้งเยาวชนนักอานและ

ผูปกครอง ตามแนวคําถามที่ไดเตรียมไว โดยมีกลุมตัวอยาง วิธีการสุมตัวอยาง และวิธีเก็บขอมูลวิจัย 

ดังตอไปน้ี 

1. กลุมผูบริหารสํานักพิมพที่ผลิตการตูนความรูในประเทศไทย : ใชการสุมตัวอยางแบบเจาะจง 

(purposive sampling) โดยเจาะจงเลือกสํานักพิมพขนาดใหญ เพ่ือใชวิธีสัมภาษณเชิงลึก (in-depth 

interview) แบบตัวตอตัว โดยไดสัมภาษณตัวแทนของฝายบริหารของสํานักพิมพดังกลาวจํานวน 7 คนจาก

สํานักพิมพ 6 แหง ดังตอไปนี้ 

1. คุณสุรนิตย ชุมสาย ณ อยุธยา กรรมการผูจัดการ สํานักพิมพอีคิวพลัส 

2. คุณผองเพ็ญ อาชาเทวัญ ประธานกรรมการ สํานักพิมพสกายบุกส 

3. คุณสุดใจ พรหมเกิด ผูจัดการ สถาบันการตูนไทย มูลนิธเิด็ก 

4. คุณสุชาดา งามวัฒนจินดา ผูจัดการสํานักพิมพกองวิชาการ สํานักพิมพนานมี และ 

คุณไพราษฎร สุขสุเมฆ กองบรรณาธิการ สํานักพิมพนานมี 

5. คุณวรัชญ วานิชวัฒนกุล บรรณาธิการ สํานักพิมพแอ็คช่ันเฟรม คิดส 

6. คุณปรีชาวุฒิ นิรมร ประธานกรรมการ บริษัท Polygon Wizard (*หมายเหตุ: ใชการเก็บ

รวบรวมขอมูลดวยอีเมลและการสนทนาทางอินเทอรเน็ท) 
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2. กลุมนักเขียนการตูนความรูไทย : ใชการสุมตัวอยางแบบเจาะจง (purposive sampling) โดยยึด

จากนักเขียนที่มีผลงานกบัสํานักพิมพเดียวกับกลุมผูบริหารสํานักพิมพท่ีไดเลือกไวแลว แลวใชวิธีสัมภาษณเชิง

ลึก (in-depth interview) แบบตัวตอตัว โดยไดสัมภาษณนักการตูนผูรับผิดชอบเร่ืองภาพ จํานวน 8 คน และ

ผูเขียนเร่ืองหรือฝายขอมูล จํานวน 2 คน ดังตอไปนี้ 

นักการตูน 

1. คุณนริศ โพธ์ิขุน จากสํานักพิมพอีคิวพลัส 

2. คุณธิติ สุขประสงคผล จากสํานักพิมพอีคิวพลัส 

3. คุณสุรศักด์ิ ตรีนนท จากสํานักพิมพสกายบุกส 

4. คุณดีวัน พรหมมาณพ จากสถาบันการตูนไทย มูลนิธิเด็ก 

5. คุณสมบัติ ค้ิวฮก จากสถาบันการตูนไทย มูลนิธเิด็ก 

6. คุณอินทรายุทธ เทพคุณ จากสํานักพิมพนานมี 

7. คุณพาณี อิทธิบํารุงรักษ จากสํานักพิมพนานมี 

8. คุณวนิดา นิรมร จากบริษัท Polygon Wizard ผูผลิตการตูนกบนอกกะลา (*หมายเหตุ: ใชการ

เก็บรวบรวมขอมูลดวยอีเมลและการสนทนาทางอินเทอรเน็ท) 

ผูเขียนเรื่องหรือฝายขอมูล 

1. คุณสุภฤกษ บุญกอง หัวหนาฝายวิชาการ บริษัทสกายบุกส จํากัด 

2. คุณสรรัตน จิรบวรวิสุทธ์ิ ผูชวยบรรณาธิการ สํานักพิมพอาทมาต พับลิชช่ิง 

3. นักเรียนและผูปกครอง : ใชการสุมตัวอยางแบบเจาะจง (purposive sampling) ตามพฤติกรรม

การอานหนังสือการตูนความรู และระดับช้ันที่ศึกษา เพ่ือสัมภาษณเชิงลึก (in-depth interview) แบบตัวตอตัว
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ที่อุทยานการเรียนรู (TK Park) โดยกลุมตัวอยางเปนนักเรียนจํานวน 24 คน และผูปกครองจํานวน 8 คน โดย

แบงตามพฤติกรรมการอานการตูนความรูและระดับการศึกษา ดังตอไปนี้  

กลุมนักเรียน 

นักเรียนที่อานการตูนความรูของไทยในปจจุบัน ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 4 คน ระดับ

มัธยมศึกษาตอนตน 4 คน และระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 4 คน  

นักเรียนท่ีไมอานการตูนความรูของไทยในปจจุบัน (อานการตูนความรูของตางประเทศ หรืออาน

การตูนประเภทอ่ืน) ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 4 คน ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 4 คน และระดับ

มัธยมศึกษาตอนปลาย 4 คน 

กลุมผูปกครอง 

ผูปกครองที่มีสวนเลือกหนังสือการตูนความรูใหนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย 4 คน และ

ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 4 คน 

ผลการวิจัย 

โดยสรุปแลว ผลการวิจัยในสวนที่สอง ทําใหผูวิจัยมีความเห็นวาคูแขงหลักของการตูนความรูไทย อาจ

ไมใชการตูนความรูจากเกาหลี ญ่ีปุน หรือประเทศอ่ืนๆ เนื่องจากผลวิจัยชี้วาการตูนความรูตางประเทศ 

โดยเฉพาะของเกาหลี มีกลุมเปาหมายที่ตางจากการตูนความรูของไทย คือกลุมเด็กเล็ก สวนกลุมเด็กโต ต้ังแต

ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายน้ัน การตูนความรูไทยยังมีความไดเปรียบการตูนความรูตางประเทศอยู ดังที่ได

อธิบายไวกอนหนานี้ และการตูนความรูตางประเทศ ก็ยังมีสวนชวยในการสรางความรับรูของคนทั่วไป 

โดยเฉพาะผูปกครอง ถึงประโยชนของการตูน ซึ่งผูวิจัยเช่ือวา หากเปนหัวขอที่ผูปกครองเห็นวาเหมาะสม ก็
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พรอมสนับสนุนการตูนที่เปนฝมือคนไทย และผูวิจัยก็ไมไดมองวา การตูนบันเทิงทั่วๆไป เชน การตูนญ่ีปุน เปน

คูแขงหลักเชนกัน เน่ืองจากในปจจุบันมีส่ือใหเลือกเปดรับมากมาย การตูนญ่ีปุนเปนเพียงแคตัวเลือกหน่ึง

เทานั้น สวนการตูนไทยดวยกันเอง จะมองวาเปนคูแขง หรือเปนสวนชวยผลักดันก็ได ซ่ึงนักเขียนการตูนความรู

และแมกระทั่งผูบริหารสํานักพิมพเองบางคนยังมองวา อยากใหวงการการตูนไทยมีการแขงขันกันมากกวานี้

ดวยซ้ํา เพ่ือสรางแรงบันดาลใจใหผลิตผลงานใหดีขึ้น พัฒนาตัวเองใหดีขึ้นเร่ือยๆ 

ดังนั้นคูแขงหลักของการตูนความรูไทยในมุมมองของผูวิจัยก็คือ การแขงกับขีดความสามารถของตัว

ผูผลิตการตูนความรูไทยเอง ไมวาจะเปนตัวนักเขียนการตูนความรูท่ีตองพัฒนาความสามารถตนเอง และ

ผูบริหารสํานักพิมพเอง ที่ตองพยายามบริหารจัดการทรัพยากรใหเกิดประโยชนในทางที่จะยกระดับคุณภาพ

ของผลิตผลใหตรงใจผูอานมากขึ้น โดยเฉพาะผูอานกลุมเด็กเล็ก ผูซ่ึงไมใสใจกับแหลงกําเนิดของการตูน แตใส

ใจเพียงแคความโดนใจของลายเสน และความสนุกของเน้ือหา 

แนวทางการพัฒนาการตูนความรูไทย 

ในการพัฒนาในเรื่องใดๆก็ตาม สุดทายแลวก็ตองกลับมาท่ีเร่ือง “คน” ดังท่ีไดเร่ิมตนงานวิจัยช้ินนี้ ดวย

การยกเอาแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับท่ี 10 ที่มียุทธศาสตรในแนวทาง “คนเปนศูนยกลาง

การพัฒนา” ในกรณีนี้ก็เชนกัน “คน” ที่เปนศูนยกลางการพัฒนาวงการการตูนความรู ก็คือนักเขียนการตูน

นั่นเอง ซ่ึงภาครัฐสามารถใหการชวยเหลือไดในหลายกรณี ดังที่ผูบริหารและนักเขียนไดเสนอความเห็นไปแลว

ขางตน เชนเร่ืองคาตอบแทน หรือเร่ืองการสรางคานิยม แตส่ิงที่ผูวิจัยเห็นวาสําคัญที่สุด ก็คือการพัฒนาขีด

ความสามารถในการผลิตการตูนความรูใหดีขึ้น ถึงขนาดที่ไมไดพอใจอยูแตเพียงรางวัลภายในประเทศ แตควร

ต้ังเปาหมายถึงระดับนานาชาติดวย โดยควรต้ังงบประมาณในการพัฒนาบุคลากรเหลานี้อยางจริงจัง

เชนเดียวกับประเทศญ่ีปุนและเกาหลีใต ไมวาจะเปนการเรียนการสอน การอบรม ศึกษาดูงาน เชนเดียวกับ
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งบประมาณของหนวยงานรัฐบาล โดยสามารถจัดในรูปแบบการประกวดตางๆ และสงเสริมหาชองทางในการ

ผลิตการตูนความรูในรูปแบบตางๆ ไมวาจะเปนส่ือประกอบการเรียนการสอน หรือส่ืออิเล็กทรอนิกสอ่ืนๆ ใหนัก

การตูนเกิดการฝกฝนการหลอมรวมกันอยางสมดุลระหวางความบันเทิงและความรู และอีกประการที่สําคัญ คือ

การวิเคราะหและรูจักผูอานอยางถองแทถึงลักษณะการใชชีวิต ความสนใจ ความชอบ ความเช่ือ ภาษาที่ใช 

เนื่องจากผลวิจัยช้ีใหเห็นวา กลุมผูอานแตละวัยมีความตองการและจุดประสงคในการอานหนังสือการตูน

ตางกัน ซึ่งจะทําใหนักเขียนการตูนผลิตงานออกมาไดตรงใจและนาสนใจกับผูอานกลุมเปาหมายมากที่สุด ซ่ึง

เม่ือสามารถพัฒนานักเขียนการตูนใหผลิตการตูนที่เปนที่สนใจตอเยาวชนผูอานไดเมื่อใด การตูนความรูเลมนั้น

จึงจะถือวามีคุณคาอยางเต็มที่ เน่ืองจากไดทําหนาท่ีสมกับเจตนารมณของผูที่อุตสาหะผลิตขึ้นมา นั่นคือการ

ใชเปนส่ือในการพัฒนาบุคลากรของประเทศชาติ ซ่ึงเปนส่ิงที่นักการตูนความรูสามารถภาคภูมิใจไดมากกวา

รางวัลใดๆ ทัง้หมดนี้กเ็พ่ือไมใหการถือกําเนิดขึ้นใหมของการตูนความรูไทย ตองดับลงอีกอยางนาเสียดาย 
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บทนาํ 

 

 แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 10 (พ.ศ. 2550 – 2554) ไดกําหนด

ยุทธศาสตรในการพัฒนาประเทศไวอยางชัดเจน ภายใตแนวทาง “คนเปนศูนยกลางการพัฒนา” จึงมี

การใหความสําคัญลําดับสูงกับการพัฒนาคุณภาพคน โดยมีการใหเหตุผลไวดังนี้ (สํานักงาน

คณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ, 2549) 

“คน” เปนทั้งเปาหมายสุดทายที่จะได รับผลประโยชนและผลกระทบจากการพัฒนา 
ขณะเดียวกันเปนผูขับเคล่ือนการพัฒนาเพื่อไปสูเปาประสงคที่ตองการ  จึงจําเปนตองพัฒนา
คุณภาพคนในทุกมิติอยางสมดุล ทั้งจิตใจ รางกาย ความรูและทักษะความสามารถ  เพ่ือให
เพียบพรอมท้ังดาน “คุณธรรม” และ “ความรู”  

  

เปนที่แนชัดวา การอานหนังสือ เปนพ้ืนฐานสําคัญของการพัฒนาความรู โดยเฉพาะในกลุม

เด็กและเยาวชน ผูที่จะเติบโตขึ้นมาเปนอนาคตของชาติ อยางไรก็ตาม แมวาหลายภาคสวนจะรวมกัน

ผลักดันใหเยาวชนอานหนังสือมากขึ้น แตผลการสํารวจของสํานักงานสถิติแหงชาติ เกี่ยวกับการอาน

หนังสือของประชากร ไดช้ีใหเห็นวา เมื่อเปรียบเทียบกันระหวางชวงป 2546, 2548, และ 2551 แลว 

พฤติกรรมการอานของกลุมเด็ก (วัย 6 – 14 ป) และกลุมเยาวชน (วัย 15-24 ป) ในป 2548 เพ่ิมขึ้นจาก

ป 2546 (จากรอยละ 84.5 เปน 87.7 สําหรับกลุมเด็ก และจากรอยละ 80.4 เปน 83.1 สําหรับกลุม

เยาวชน) แตในป 2551 พฤติกรรมการอานของท้ังสองกลุม กลับลดลงจากป 2548 (จากรอยละ 87.7 

เปน 81.5 สําหรับกลุมเด็ก และจากรอยละ 83.1 เปน 78.6 สําหรับกลุมเยาวชน) ซ่ึงจะเห็นไดวาลดลง

ไปตํ่ากวาสถิติของป 2546 ดวย แมวาการสํารวจน้ีจะรวมการอานขอมูลขาวสารทางสื่ออีเล็กทรอนิคส 
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ตางๆ เชนอินเทอรเน็ตหรือซีดี ดวยก็ตาม นอกจากนั้น ผลการสํารวจยังพบวา ทักษะการอานของ

นักเรียนไทยสวนใหญมีคาไมเกินระดับ 2 จากทั้งหมด 5 ระดับ (สํานักงานคณะกรรมการพัฒนาการ

เศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ, 2549) 

ในยุคแหงเทคโนโลยีที่มีส่ิงตางๆมาดึงดูดเด็กๆใหมีเวลากับการอานนอยลง ไมวาจะเปนส่ือ

ด้ังเดิมอยางโทรทัศน วิทยุ ภาพยนตร หรือสื่อใหมอยางอินเทอรเน็ต วีดีโอเกม ผูอานวัยเยาวไดให

เหตุผลสําคัญถึงพฤติกรรมไมชอบอานหนังสือวา มาจาก “รูปเลมท่ีไมนาอาน หนาเกินไป เลมใหญ

เกินไป เนื้อหาเต็มไปดวยตัวหนังสือและรูปภาพประกอบ” (สํานักงานอุทยานการเรียนรู, 2550) โดยผล

สํารวจของสํานักงานสถิติแหงชาติ ในป พ.ศ. 2551 ไดแสดงใหเห็นวา ประเภทของหนังสือที่กลุมเด็ก

และเยาวชนอานนอกเวลาเรียนมากที่สุด นอกเหนือจากหนังสือตําราเรียนตามหลักสูตร คือหนังสือ

ประเภท “นวนิยาย/การตูน/หนังสืออานเลนตางๆ” โดยมีอัตราการอานเฉล่ียรอยละ 63 จากสองกลุม 

โดยหนังสือประเภทท่ีใหความรูนอกหลักสูตร มีการอานเฉล่ียจากสองกลุมเพียงรอยละ 38.7 เทานั้น 

(สํานักงานสถิติแหงชาติ, 2551) จากขอมูลขางตน จึงเห็นไดวา แนวทางหนึ่งที่จะสามารถกระตุนการ

อานและปลูกฝงนิสัยการรักการอานใหกบัเยาวชนไทย ก็คือการใชหนังสือการตูนเปนส่ือกลาง 

ที่ผานมา หนังสือการตูนมักถูกมองวาเปนส่ือที่เปนปฏิปกษตอการพัฒนาที่เหมาะสมของเด็ก 

เนื่องจากไรสาระ บ่ันทอนเวลาในการอานหนังสือเรียน และอาจแฝงไปดวยพิษภัย เชนภาพลามก

อนาจาร หรือภาพความรุนแรง อยางไรก็ดี มีการวิจัยหลายเร่ือง ต้ังแตอดีตถึงปจจุบัน ที่ตอกย้ํา

ประโยชนของการใชการตูนที่เหมาะสมตอการศึกษาของนักเรียนในระดับช้ันตางๆ  ทั้งดานผลสัมฤทธิ์

และดานความพึงพอใจของนักเรียน จึงเปนที่นาเช่ือไดวา หนังสือการตูนสามารถเปนสวนสําคัญตอ

การ “พัฒนาคน” ตามทิศทางของแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 10 
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ในบรรดาประเภทตางๆของหนังสือการตูนนั้น “การตูนความรู” ดูเหมือนจะเปนส่ือท่ีผสมผสาน

ระหวางการเรียนรูที่ผูปกครองคาดหวังและความสนุกสนานที่เด็กๆตองการไดอยางลงตัว พรอมท้ังชวย

ปลูกฝงนิสัยรักการอานใหกับเยาวชนดวย โดยหลายประเทศ เชนประเทศญ่ีปุนและประเทศเกาหลี ได

เล็งเห็นความสําคัญของการตูนในฐานะผูใหความรูนอกหองเรียนมาเปนเวลานาน จึงไดมีการ

สนับสนุนการผลิตการตูนความรูอยางจริงจัง ทั้งการเปดการเรียนการสอน การจัดประกวดตางๆอยาง

ตอเนื่อง 

สําหรับประเทศไทยนั้น “การตูนความรู” ดูเหมือนจะเปนคล่ืนลูกใหมที่กําลังไดรับความนิยม

เพ่ิมขึ้นอยางตอเนื่องในวงการการตูน หลังจากที่เคยไดรับความนยิมในอดีตและซบเซาลงไปในยุคกอน 

อยางไรก็ตาม องคความรูเกี่ยวกับการตูนความรูยังมีจํากัด งานวิจัยนี้จึงมุงหวังจะรวบรวมประวัติ

ความเปนมาของการตูนความรูในประเทศไทย โดยเฉพาะการตูนความรูที่เขียนโดยนักการตูนไทย และ

สถานการณปจจุบันของผูผลิตการตูนความรูในประเทศไทย เพ่ือนําไปสูแนวทางการพัฒนานักเขียน

การตูนความรูไทย ใหผลิตผลงานที่มีคุณภาพย่ิงขึ้น เพ่ือใหการตูนความรูของไทยเปนที่นิยมมากยิ่งขึ้น 

ซ่ึงจะมีสวนชวยพัฒนาบุคคลากรของประเทศชาติ ทั้งนักเขียนการตูนและเยาวชนผูอานดวย 

 

วตัถุประสงคของการวิจัย 

1. เพ่ือศึกษาวิจัยความเปนมาและสถานการณตลาดหนังสือการตูนความรูของไทย และ

แนวทางการพัฒนานักเขียนการตูนความรูไทย 

2. เพ่ือเผยแพรขอมูลสถานการณการผลิตการตูนความรูของไทย และรวบรวมเครือขาย

คนทํางานดานหนังสือการตูนความรูมารวมกันหาแนวทางและรวมกันพัฒนาวงการการตูนความรูไทย 
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ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

1. ไดทราบถึงขอมูลสถานการณการผลิตการตูนความรูของไทย และสามารถรวบรวม

เครือขายคนทํางานดวยหนังสือการตูนความรูมารวมกันหาแนวทางในการพัฒนานักเขียนการตูน

ความรูไทย 

 2. ไดรายงานการศึกษาวิจัยที่สามารถนําไปใชเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนา

นักเขียนการตูนความรู 

 

ระเบียบวิธีวิจัย 

เปนการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยมีระเบียบวิธีวิจัยดังนี้ 

1. การวิเคราะหเชิงประวัติศาสตร (Historical Analysis) และวิเคราะหเนื้อหา (Content 

Analysis) จากเอกสารและขอมูลที่เกี่ยวของ เชนตําราวิชาการ หนังสือการตูนความรู 

2. การสัมภาษณเจาะลึก (In-depth Interview) บคุคลที่เกี่ยวของดังตอไปน้ี 

2.1. ผูบริหารสํานักพิมพ จํานวน 7 คนจากสํานักพิมพ 6 แหง 

2.2. นักการตูนผูรับผิดชอบเรื่องภาพ จํานวน 8 คน และผูเขียนเร่ืองหรือฝายขอมูล 

จํานวน 2 คน 

2.3. นักเรียนผูเคยและไมเคยอานหนังสือการตูนความรู จํานวน 24 คน และผูปกครองที่มี

สวนเลือกหนังสือการตูนความรู จํานวน 8 คน 
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ตอนที่ 1 

ความเปนมาของการตูนความรูในประเทศไทย 

 

ความหมายและขอบเขตของคําวา “การตูนความรู” 

 ในการกลาวถึงประวัติความเปนมาของการตูนความรู จําเปนจะตองนิยามและกําหนด

ขอบเขตของคําวา “การตูนความรู” ใหชัดเจนเสียกอน เพ่ือใหสามารถระบุไดวาการตูนในลักษณะที่

เปน “การตูนความรู” นั้นเร่ิมขึน้เม่ือใด  

 จินตนา ใบกาซูยี (2534, หนา 71) ไดใหคํานิยามของคําวา “การตูนความรู” ไววา หมายถึง 

“การตูนที่ใหความรูโดยตรง กลาวคือใหการตูนเปนส่ือใหความรูและสาระประโยชน โดยไมใชโครงเร่ือง

ในแนวบันเทิง (ซ่ึงมักสอดแทรกความรูหรือคุณธรรมตางๆเขาไป)” ดังนั้นจะเห็นวา คําวา “การตูน

ความรู” ของจินตนานั้น คือการตูนที่ไมไดนําเสนอโดยเนนความบันเทิง และอาจรวมถึงการตูนที่เนน

เนื้อหาในดานคุณธรรมดวย 

กนก ชูลักษณ (2542, หนา 206-207) ไดใหคํานิยามคําวา “การตูนความรู” ไววาเปน “การ

นําเสนอสารคดีในรูปแบบการตูน” ซ่ึงจะมีลักษณะการนาํเสนอดังนี้  

1. ใชตัวการตูนเปนผูนําเสนอเร่ือง 

2. ใชภาษาที่งายแกการเขาใจของเด็ก หรือใชภาษาพูดที่ใชกันอยูในชีวิตประจําวัน เพ่ือ

อธิบายเรื่องยากใหเปนเร่ืองท่ีเขาใจงายสําหรับเด็ก หลีกเล่ียงการใชศัพทวิชาการ 
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3.  ใชภาพการตูนเปนภาพประกอบสวนใหญ บางตอนใชภาพถายของจริงประกอบดวย บาง

ตอนใชภาพลายเสนวาดเทียบเคียงกับภาพถายของจริง บางเลมเปนการตูนเร่ืองลวนๆ

หมดทั้งเลม กจ็ะใชวิธีการเขียนแบบการตูนเร่ือง คือการแทรกมุกตลกขําขันไปดวย 

4. ใชภาพการตูนขําขันแทรกในเนื้อหา การใชภาพการตูนประกอบในเนื้อหาน้ัน นอกจาก

เปนการอธิบายเร่ืองดวยภาพการตูนแลว บางตอนยังใชภาพการตูนเลาเร่ืองขําขันที่

เกี่ยวเนื่องกับเนื้อหาเร่ืองนั้นๆดวย  

5. ใชเกมตางๆ หรือทายปญหาที่เกี่ยวเนื่องกับสารคดีเร่ืองนั้นๆ เพ่ือทําใหเนื้อหานั้นๆ 

เพลิดเพลินนาเรียนรูมากขึ้น 

อยางไรก็ดี หากพิจารณาตามความหมายแลว พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 

2542 (ราชบัณฑิตยสถาน, 2542) ไดใหความหมายของคําวา “การตูน” และ “ความรู” ไวดังน้ี 

การตูน น. ภาพลอ, ภาพตลก, บางทีเขียนเปนภาพบุคคล บางทีเขียนเปนภาพแสดง

เหตุการณที่ผูเขียนต้ังใจลอเลียนจะใหดูรูสึกขบขัน, หนังสือเลาเร่ืองดวยภาพเขียน ซ่ึง

แบงหนากระดาษเปนชอง ๆ มีคําบรรยายส้ัน ๆ อานงาย เนื้อเร่ืองมักเปนนิทาน

หรือนวนิยาย. 

ความรู น. ส่ิงท่ีส่ังสมมาจากการศึกษาเลาเรียน การคนควา หรือประสบการณ รวมทั้ง

ความสามารถเชิงปฏิบัติและทักษะ; ความเขาใจหรือสารสนเทศที่ไดรับมาจาก

ประสบการณ; ส่ิงท่ีไดรับมาจากการไดยิน ไดฟง การคิด หรือการปฏิบัติ; องควิชาใน

แตละสาขา เชน ความรูเร่ืองเมืองไทย ความรูเร่ืองสุขภาพ. 
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 จะเห็นไดวาคํานิยามของพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน ใหความหมายคําวา “ความรู” 

โดยยึดกับการเรียนรู การสรางทักษะ ประสบการณ และความสามารถเชิงปฏิบัติเพ่ือใหเกิดองคความรู

ในแตละสาขา ดังนั้นผูวิจัยจึงขอจํากัดขอบเขตของคําวา “การตูนความรู” อยูในกรอบดังกลาว โดยไม

นับรวมถึงการตูนท่ีมีเนื้อหาเนนในดานอ่ืนๆ เชนการเสริมสรางศีลธรรมจรรยา หรืออุปนิสัยที่พึง

ประสงค นอกเสียจากวาการตูนเลมนั้น จะมีเน้ือหาในการสรางการเรียนรู ”วิธี” ในการปฏิบัติตนหรือ

ดําเนินชีวติเพ่ือใหไดมาซึ่งศีลธรรมหรืออุปนิสัยตางๆดังกลาว  

 เมื่อไดกาํหนดขอบเขตในดาน “ความรู” แลว ประการตอมาคือการกําหนดรูปแบบการนําเสนอ 

วาตองมีลักษณะอยางไร เชน การตูนชอง (comic) การตูนประกอบภาพ (graphic novel หรือ นิยาย

ภาพ) หรือวา ตองรวมออกมาเปนเลมเปนเร่ืองตอเนื่องหรือไม หากเปนนิตยสารหรือลงตีพิมพใน

หนงัสือพิมพจะนับดวยหรือไม ในงานวิจัยนี้ ผูวิจัยจะไมใชรูปแบบของสิ่งพิมพ หรือการดําเนินเร่ืองเปน

ตัวต้ัง แตจะใชวัตถุประสงคของผูวาดและการรับรูของผูอานเปนสําคัญ ซ่ึงอาจสามารถอธิบายไดตาม

ทฤษฎีการใชงานและความพึงพอใจของส่ือ (Uses and Gratification Theory) ที่อธิบายวา ส่ือมี

หนาที่ที่สําคัญอยู 4 ประการท่ีตอบสนองความตองการของมนุษย คือ (McQuail, 2000, p.388)  

1. Diversion คือการชวยใหปจเจกบุคคลหลีกหนีจากส่ิงที่นาเบื่อหนายในชีวิตประจําวัน 

เนื่องจากส่ือสามารถใหความบันเทิง ชวยปลดปลอยความเครียดและสรางความผอน

คลาย เชนการชมโทรทัศน ฟงเพลง รวมทั้งการอานหนังสือการตูนดวย 

2. Personal relationship คือการชวยสรางความสัมพันธกับผูอ่ืน ชวยปจเจกบุคคลในการ

เขาสังคม เรียนรูบรรทัดฐานของสังคมท่ีปฏิบัติ เชนการพูดคุยทางโทรศัพท การเขียน

จดหมายสงถึงกองบรรณาธิการ การเขียนไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (e-mail) หรือเขียน
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ขอความทางส่ืออินเทอรเน็ต เชน เว็บบอรด แช็ทรูม และการรวมกลุมผานทางสื่อมวลชน 

เชนแฟนคลับสโมสรกีฬา หรือนักแสดงและนักรองตางๆ 

3. Personal identity คือการชวยสรางและตอกยํ้าทัศนคติและอุปนิสัยของปจเจกบุคคล 

เน่ืองจากสื่อจะนําเสนอพฤติกรรมของบุคคลตางๆในสังคม ชวยใหปจเจกบุคคลเกิดการ

รับรู ช่ืนชม และอาจเลียนแบบพฤติกรรมของบุคคลนั้นๆ ไมวาจะเปนไปในทางท่ีพึง

ประสงคหรือไมก็ตาม เชนการช่ืนชมนักกีฬาหรือนักแสดงและนักรองที่มีช่ือเสียงของ

เยาวชน  

4. Surveillance คือการใหขอมูลในดานตางๆ ที่ปจเจกบุคคลตองการ ชวยในการเรียนรูเพ่ือ

ปฏิบัติตนในชีวิตประจําวัน ใหขอมูลที่เปนคําแนะนําที่ปจเจกบุคคลสามารถนําไปใชใน

การตัดสินใจในเร่ืองตางๆ และสรางความรูสึกเชื่อม่ันจากการไดรับขอความความรูนั้น 

เชน ขาว การวิเคราะหทิศทางเศรษฐกิจ แนะนําสถานที่ทองเท่ียว ภาพยนตรสารคดี และ

แนนอนวารวมถึงส่ือที่ชวยเสริมสรางการเรียนรูทุกประเภท 

ดังนั้นสําหรับการตูนความรู จึงเปนการตูนที่จําเปนตองมีหนาที่ในขอ 4 คือการใหขอมูล สวน

ในขอ 1 คือความบันเทิงนั้น อาจมีหรือไมมีก็ได (แมวาสวนใหญ ความบันเทิงยอมเปนสวนหนึ่งของ

การตูนอยูแลว) ดังนั้นจึงกลาวไดวา การตูนความรูคือ “การสื่อสารผานภาพการตูน โดยที่ผูวาดมี

เจตนาสอดแทรกความรูหรือขอมูลลงไป ไมวาจะมากหรือนอย เพ่ือใหผูอานเกิดการเรียนรู อยางไรก็

ตาม แมหากวาผูวาดจะไมไดมีเจตนาดังกลาว แตสามารถผลิตการตูนออกมาใหผูอานทั่วไปไดรับ

ความรูในดานใดดานหนึ่ง ก็ยอมถือวาผลงานนั้นเปนการตูนความรูดวยเชนกัน” 
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การตูนสําหรับเด็กในยุคแรก 

 การตูนเร่ิมเปนท่ีแพรหลายกันในประเทศไทยในรัชสมัยของพระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกลา

เจาอยูหัว ในราวป พ.ศ. 2458 โดยในยุคแรกนั้น ภาพการตูนสวนมากเปนไปเพ่ือการลอเลียนเสียดสี

บุคคล กลาวคือเปนประเภทการตูนการเมือง โดยสวนใหญตีพิมพลงในหนังสือพิมพ การตูนในยุคนั้น

สวนใหญจึงมีกลุมผูอานเปนผูใหญ 

 จนในป พ.ศ. 2472 ฉันท สุวรรณะบุณย ไดเ ร่ิมเขียนการตูนชุด “ปอง-เปรียว” ลงใน

หนังสือพิมพเดลิเมล โดยใชคําโคลงโลกนิติเปนบทนําเร่ือง แลววาดภาพใหเนื้อเร่ืองสัมพันธกับบทนํา 

โดยมี ปอง เด็กชายใสแวนตา และ เปรียว เด็กชายผูมากดวยอารมณขัน เปนผูดําเนินเร่ือง ซ่ึงผูวาดได

นําช่ือมาจากหลานของตนเอง และเปนพ่ีนองกันในชีวิตจริงเชนเดียวกับในการตูน โดยมีเนื้อเร่ือง

เกี่ยวกับเหตุการณในยุคสมัยนั้น โดยสอดแทรกอารมณขันเขาไปในบทสนทนา การตูนชุดปอง-เปรียว 

นี้จึงถือไดวาเปนการตูนสําหรับเด็กและการตูนครอบครัวเร่ืองแรกของประเทศไทย  

 ในชวงหลังจากนั้น เปนชวงของสงครามโลกคร้ังที่สอง ทําใหกจิการพิมพทัง้หลายหยุดชะงักลง

ไปช่ัวขณะ เมื่อสงครามโลกคร้ังที่สองส้ินสุดลง วงการการตูนไทยจึงฟนฟูขึ้นอีกคร้ัง และถือไดวา

ระหวางป พ.ศ. 2496 – 2505 ถือเปน “ยุคทอง” ของวงการการตูนไทย เนื่องจากมีมีการผลิตหนังสือ

การตูนออกมาจากหลายสํานักพิมพ เชน สํานักพิมพบางกอก, ผดุงศึกษา, ประมวลสาสน และมีนัก

การตูนหนาใหมเกิดขึ้นมากมาย ซ่ึงรวมถึง พิมน กาฬสีห ผูใหกําเนิดนิตยสารการตูนเลมแรกของไทย

ดวย  
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พมิน กาฬสีห กับนิตยสาร “ตุกตา” 

พิมน (ชื่อเดิมคือ “พิมล”) กาฬสีห เกิดท่ีจังหวัดลําปาง แตมีปูเปนชาวอิตาเลี่ยนที่เดินทางเขา

มารับราชการทหารในสมัยรัชกาลท่ี 5 และไดแตงงานกับหญิงชาวไทย โดยมีนามสกุลเดิมคือ Gallassi 

กอนจะมาเปล่ียนเปน “กาฬสีห” ในสมัยที่จอมพล ป. พิบูลสงครามเปนนายกรัฐมนตรี ตอมาบิดาของ 

พิมน ซ่ึงเปนชาวไทยเชื้อสายอิตาเลี่ยน ไดเดินทางกลับไปเรียนดนตรีท่ีประเทศอิตาลี จึงไดฝากใหพิมน 

เรียนศิลปะกับอาจารยศิลป พีระศรี ผูกอต้ังมหาวิทยาลัยศิลปากร หลังจากจบการศึกษาจากโรงเรียน

เพาะชาง พิมนไดเร่ิมทํางานเขียนภาพประกอบในหนังสือหลายฉบับ จนกระทั่งในป พ.ศ. 2495 พิมน

ไดออกหนังสือนิตยสารการตูนเลมแรกของไทย โดยช่ือเดียวกับนามปากกาของตน ซ่ึงนํามาจากชื่อลูก

สาว นั่นคือ “ตุกตา” โดยกอนหนาน้ี พิมนไดเคยเขียนการตูนเร่ือง “ระเดนลันได” แตไดแทรกมุกตลก

สัปดนเขาไปดวย แตแลวก็ถูกทักทวงจาก ศักด์ิเกษม หุตาคม หรือ “อิงอร” นักเขียนรุนพ่ีวา “หากคุณ

จะเขียนการตูน อยาเขียนการตูนหยาบคายเลย จงเขียนงานที่สะอาด บริสุทธ์ิ ไมเปนภัยแกเด็กๆ” 

ดังนั้น พิมน จึงยืนยันวา การตูนตุกตา เปน “การตูนสําหรับเด็กที่ผมพิถีพิถันท่ีสุดทั้งภาพและตัวอักษร 

การสะกดการันตโดยยึดพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถานเปน ‘อาจารย’ ทุกคร้ังที่จับปากการเขียน

การตูน” (จีรนุช เปรมชัยพร, 2533, หนา 18) 

 การตูนตุกตา ถือวาประสบความสําเร็จอยางสูงในยุคนั้น โดยไดสรางตัวละครเด็กหญิงพ่ีนอง 

4 คน จนเด็กๆตางช่ืนชอบ คือ หนูนิด หนูไก หนูหนอย หนูแจว โดยพิมนไดถอดบุคลิกหนูไกและหนู

หนอยมาจากลูกสาวสองคน และคุณพอ คุณแม จากตัวพิมนและภรรยา โดยในภายหลังไดมีการนํามา

พัฒนาเปนละครโทรทัศนดวย แตจําตองปดตัวลงในป พ.ศ. 2531 เมื่อผูเขียนไดเสียชีวิตลง 
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ชัยพฤกษการตูน การตูนความรูสําหรับเด็กชุดแรก 

แมวาการตูน “ตุกตา” จะไดรับการยอมรับวาเปนนิตยสารการตูนเลมแรก อยางไรก็ดี เนื้อหา

จะเนนไปเพ่ือความบันเทิงเปนหลัก โดยไมไดเนนการการสอดแทรกสาระความรูเขาไป จึงอาจจะยังไม

ถือวาเปนการตูนความรู หากจะยอนไปตามหาการตูนที่สามารถนับไดวาเปนรูปแบบการตูนความรู

สําหรับเด็กชุดแรก ตามหลักเกณฑแลวคงจะตองยกใหกับนิตยสาร “ชัยพฤกษการตูน” ที่ออกจําหนาย

คร้ังแรกในเดือนกันยายน ป พ.ศ. 2513 ซ่ึงเกิดขึ้นจากความต้ังใจของ รงค ประภาสะโนบล ซึ่งเปนทั้งผู

ริเร่ิม วาดภาพประกอบ รวมทั้งทําหนาท่ีเปนบรรณาธิการดวย  

รงค (ช่ือเดิมวา “ณรงค”) ประภาสะโนบล หรือนามปากกาวา “รงค” และรูจักกันในนาม “พ่ี

รงค” ของเด็กๆผูอาน เร่ิมเขียนการตูนต้ังแตเรียนที่โรงเรียนเพาะชาง จากนั้นจึงเขาศึกษาตอที่คณะ

จิตรกรรมและประติมากรรม (ปจจุบันคือ คณะจิตรกรรมประติมากรรมและภาพพิมพ) มหาวิทยาลัย

ศิลปากร เมื่อจบการศึกษา ก็ไดเขาทํางานที่ฝายศิลปของสํานักพิมพไทยวัฒนาพานิช โดยเร่ิมจากการ

เขียนภาพประกอบหนังสือเรียน ภาพนิทานปกหลังนิตยสารชัยพฤกษ ซ่ึงเปนนิตยสารรายเดือนสําหรับ

กลุมนักเรียนระดับมัธยมศึกษา ตอมาทางบริษัทไดสงไปดูงานดานการออกแบบหนังสือสําหรับเด็กที่

ประเทศอังกฤษเปนเวลาถึง 2 ป และไดใชชีวิตอยูถึง 3 เมือง ซ่ึงเปนโอกาสใหรงค ไดเห็นนิตยสาร 

Jack and Jill ซ่ึงเปนนิตยสารจากประเทศสหรัฐอเมริกา ซ่ึงมีเนื้อหาสําหรับเด็กในชวงอายุ 7-10 ป

โดยเฉพาะ จึงเปนแรงบันดาลใจใหรงค นําเสนอตอสํานักพิมพในการจัดทํานิตยสารการตูนสําหรับ

กลุมเด็กระดับประถมศึกษา โดยรงค ไดใหเหตุผลดังนี้ (ธีรยา, 2536, หนา 58) 
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ความคิดแรกคือ อยากทําหนังสือการตูนที่มันไทยๆ มีตัวละครที่เปนไทย มีเร่ืองเกี่ยวกับ
วรรณคดี จุดหมายคืออยากใหเด็กรักการอาน แลวสวนหนึ่งก็เปดเปนสนามใหเขาแสดงออก
ทั้งวาดรูปและเขียนเร่ือง เพราะสมัยกอนเด็กไทยไมคอยมีเวทีพวกนี้เทาไร 
  

รงค จึงชวนทีมงานของนิตยสารชัยพฤกษ 2-3 คนมารวมทํานิตยสาร “ชัยพฤกษการตูน” ซ่ึง

นอกจากรงคแลว หัวเร่ียวหัวแรงหลักนอกจากรงคที่ รับผิดชอบทางศิลปะแลว ก็คือ “พ่ีดาว” ที่

รับผิดชอบเร่ืองเนื้อหา ซ่ึง “พ่ีดาว” เปนช่ือที่ต้ังขึ้นมาเอง ตางจาก “พ่ีรงค” ที่เปนชื่อจริง และรับ

ตําแหนงโดยคนเดิมตลอดอายุของชัยพฤกษการตูน แตตําแหนง “พ่ีดาว” นั้น มีถึง 3 คน ที่เขามารับ

หนาที่ คนแรกคือ สุภา ลือศิริ (นามสกุลปจจุบันคือ “สิริสิงห”) เจาของนามปากกา “โบต๋ัน” ผูไดรับการ

เชิดชูเปนศิลปนแหงชาติ สาขาวรรณศิลป ประจําป พ.ศ. 2542 และคนที่สองคือ สุภาวดี โกมารทัต ที่

ปจจุบันเปนผูบริหารของบริษัทอมรินทร พร้ินต้ิงแอนดพับลิชช่ิง และคนสุดทายคือบุษบง โควินท ซ่ึง

เพ่ิงจะจบจากคณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ชัยพฤกษการตูน ไดเปดตัวขึ้นคร้ังแรก ในวันที่ 8 กันยายน ป พ.ศ. 2513 ในราคา 3 บาท ดวย

ยอดพิมพ 10,000 เลม ซ่ึงเม่ือวางแผงแลวตองพิมพซํ้าเปนคร้ังที่สองทันที จากนั้น ชัยพฤกษการตูน ก็

ไดรับความสําเร็จอยางตอเน่ือง ยอดขายสูงสุดถึงหนึ่งแสนเลม เนื่องดวยการปจจัยสองประการคือ 

การต้ังราคาท่ีไมสูงนัก และเนื้อหาที่มีทั้งความบันเทิงควบคูกับสาระสําหรับเด็ก ทําใหผูปกครอง

ไววางใจและเลือกซื้อใหเด็กๆอาน ดังที่รงคไดอธิบายวา “ชัยพฤกษการตูนเปนหนังสือที่ไมไดกําไร

หรอกครับ แตทําเอาช่ือมากกวา ก็เลยเนนขายถูก และเราก็เปนหนังสือเลมแรกๆที่เขาโรงเรียน พอแม

หรือครูอาจารยกจ็ะแนะนําใหเด็กๆอาน เพราะเราไมมีพิษภัย” (ธีรยา, 2536, หนา 58)  
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แมวาในขณะนั้น จะมีนิตยสารการตูนสําหรับเด็กเลมอ่ืนๆอยูแลว เชน “ตุกตา” ของพิมน กาล

สีห “หนูจา” ของจํานูญ เล็กสมทิศ (นามปากกา “จุมจิ๋ม”) “เบบี้” ของวัฒนา เพ็ชรสุวรรณ (นามปากกา 

“วัฒนา”) และ “หนูเล็กลุงโกรง” ของอดิเรก อารยมนตรี แตทั้งหมดเปนการจัดทําดวยตัวผูเขียนหลัก

เพียงคนเดียว แตชัยพฤกษการตูน มีไดเร่ิมนํารูปแบบของการทํานิตยสารมาใช โดยมีกองบรรณาธิการ 

ที่คอยควบคุมเร่ืองเนื้อหาสาระที่สอดแทรกเขาไป ควบคูกับการตูนที่ดูแลโดยรงค โดยมีนักการตูนฝมือ

ดีคนอ่ืนๆที่หมุนเวียนกันเขามารวมสรางผลงาน เชน ปฐม พัวพิมล ผูทําหนาที่ผูชวยบรรณาธิการ, 

เตรียม ชาชุมพร, โอม รัชเวทย, สุรพล พิทยาสกุล, สมชาย ปานประชา, เฉลิม อัคภู, ปนัท เลิศสมบูรณ, 

ธํารงค ศิริชู และ โกสินท ชิตามร ซ่ึงไดสรางตัวละครประจําที่เปนที่ช่ืนชอบของเด็กๆ เชน ทารซาน กับ

ลิงคูใจช่ือเจาจุน, หนูแหวน, ทานขุน, เจาแพะ, เจาเปย, และลุงกํานัน 

แมวารงคจะใหสัมภาษณวาไมไดต้ังใจทําชัยพฤกษการตูนใหออกมาในรูปแบบ “การตูน

ความรู” แตนอกจากการตูนแลว ชัยพฤกษการตูน จะมีเนื้อหาสาระสอดแทรกอยูตลอดทั้งเลม ใน

สัดสวนบันเทิง 70%และสาระ 30% ซ่ึงในสวนความบันเทิงนั้น แมวาจะเปนเร่ืองตลกขบขันที่ไมมีสาระ 

แตก็ยังยึดหลักวาเปน “ความบันเทิงที่ไมมีพิษภัย ไมลอเลียนศาสนา ไมเขียนเร่ืองผี” (จีรนุช เปรมชัย

พร, 2533, หนา 26) สวนในดานของสาระความรู จะนําเสนอเปน “ความรูแทรกนิทาน” และ “นิยาย

ภาพแฝงคติ” และขอมูลสาระประกอบภาพ และนอกจากน้ี ชัยพฤกษการตูนยังมีการแบงเนื้อหา

ทั้งหมดในแตละฉบับออกเปนสามสวนใหญๆ คือ  

1). การตูน ทั้งการตูนส้ัน การตูนเร่ืองยาว และนิยายภาพ  

2). เร่ืองนารู ซึ่งจะเปนเกร็ดความรูเสริมบทเรียนวิชาตางๆ โดยมีคอลัมนประจําเชน “มุมศิลป” 

“คลินคิคุณหนู” และ “อิงลิชคอรเนอร”  
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3). รายการนาสนใจ ซ่ึงจะเปนเกมตางๆ แตงตัวตุกตา และท่ีขาดไมไดคือคอลัมน “คุยกับพ่ี

ดาว” ซึ่งจะเปนการตอบจดหมายของผูอาน โดยพ่ีดาว ซ่ึงบุษบง ไดใหสัมภาษณไววา มีคําถามที่สงมา

หลากหลายรูปแบบ ไมวาจะเปนปญหาทางวิชาการ เชนคําถามทางวิทยาศาสตร ซึ่งก็ตองไปปรึกษา

กองบรรณาธิการของชัยพฤกษวิทยาศาสตร รวมไปถึงการปรึกษาเร่ืองตางๆรอบตัว เชนการมี

ปฏิสัมพันธกบัเพ่ือน เปนตน 

นอกจากมีการจัดการเน้ือหาอยางเปนระบบแลว ชัยพฤกษการตูนแตละฉบับจะระบุ

วตัถุประสงคของนิตยสารไวอยางชัดเจน โดยในชวงแรก จะระบุวัตถุประสงคไวส่ีขอ ท่ีสะทอนนโยบาย

ของคณะผูจัดทําที่วา “ทําหนังสือความรูในรูปของการตูน” คือ 1. ใหความบันเทิงและความรูอันจําเปน

สําหรับโลกปจจุบัน 2. สงเสริมจินตนาการและความคิดประดิษฐ 3. สรางทัศนคติและความเขาใจอันดี 

และ 4. สงเสริมนิสัยรักการอาน” และตอมาไดเปล่ียนเปนวัตถุประสงคสามขอคือ “1. สรางเสริม

ประสบการณชีวิตและความคิดริเร่ิม 2. สรางอารมณขันและสงเสริมใหรักธรรมชาติ 3. เสริมทักษะใน

การวาดเขียน” 

หลังจากชัยพฤกษการตูน ไดรับความสําเร็จอยางสูงในชวงแรก จนยอดขายสูงถึงหนึ่งแสนเลม

ตอฉบับ ก็ไดรับผลกระทบจากความนิยมของการตูนญ่ีปุนในชวงต้ังแตป พ.ศ. 2521 ทําใหยอด

จําหนายตกลงบาง แตดวยความทุมเทของรงคและผูรวมงาน ทําใหชัยพฤกษการตูนยังคงสามารถ

จัดทําไดอยางตอเน่ืองยาวนาน แตในที่สุดก็ตองปดตัวลง เนื่องจากไมสามารถรับภาระการขาดทุนได 

โดยมีฉบับเดือนกุมภาพันธ พ.ศ. 2538 เปนฉบับสุดทาย ซ่ึงรงค ไดแสดงความคิดเห็นไววา (ธีรยา, 

2536, หนา 58)  
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ผมพยายามยันเอาไว เพราะเห็นวาการตูนญ่ีปุนน่ีเปนการรุกรานวัฒนธรรมระยะยาว และทุก
วันน้ีตองยอมรับวาเด็กของเราถูกลางหมดแลว ... ในชัยพฤกษการตูน จะมีมุมศิลปใหเด็กวาด
รูปสงมา เมื่อกอนเด็กจะวาดรูปลอยกระทง รูปเรือสุพรรณหงส หลังๆน่ีรอยทั้งรอยจะวาดเปน
การตูนญี่ปุนหมด ซ่ึงผมถือวานี่คือการลางแลว ... การตูนญี่ปุนมันก็นาจะเพ่ือเด็กญี่ปุน 

เด็กไทยก็นาจะคูกับการตูนไทย ... เวลาไปเดินดูแผงหนังสือการตูนทีก็สะทอนใจวา น่ีมัน
เมืองไทยหรือญี่ปุนกันแน 
 

ปจจุบัน รงค ประภาสะโนบล ยังคงรวมงานกับบุษบง โควินท ที่สถาบันพัฒนาคุณภาพ

วิชาการ (พ.ว.) โดยรงคมีตําแหนงเปนบรรณาธิการ และบุษบง มีตําแหนงบรรณาธิการบริหาร 

นอกจากน้ัน รงคยงัทําหนาท่ีเปนประธานกรรมการในการประกวดหนังสือแหงชาติ กลุมหนังสือการตูน 

อยางตอเน่ืองมาเปนเวลาหลายปอีกดวย โดย รงค มองวานักเขียนการตูนความรูรุนใหมฝมือดีขึ้นมาก 

แตภาพท่ีออกมาหลายงานจะดูแหงๆและไรชีวิตชีวา ขาดการเคล่ือนไหว รงคเห็นวาอยางไรก็ตาม นัก

อานไทยก็ยังชอบเรื่องตลก ดังนั้นควรใชเร่ืองตลกดึงดูดความสนใจกอน จากนั้นคอยสอดแทรกความรู

ลงไปทีละนอย โดยไมรูตัววาถูกสอน นอกจากนั้น รงคยังบอกวา หัวใจของการตูนอยูที่ความสนุก และ

หัวใจของการสรางความสนุกของการตูนอยูที่การสรางจินตนาการใหกับผูอาน ซ่ึงมาจากบทที่ดี

มากกวาภาพที่สวย ซ่ึงการเขียนบทเปนจุดออนของนักการตูนไทยจํานวนมาก  

จากรูปแบบและวัตถุประสงคที่ระบุไวอยางชัดเจน จึงเห็นไดวา  ชัยพฤกษการตูน  มี

จุดมุงหมายที่จะใหความรูไปพรอมๆกับความบันเทิง โดยผานทางรูปแบบของการตูน จึงถือไดวา

ชัยพฤกษการตูน ที่ตีพิมพคร้ังแรกในเดือนกันยายน พ.ศ. 2513 เปนการตูนความรูชุดแรกของประเทศ

ไทยในรูปแบบนิตยสาร 
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ประยูร จรรยาวงษ กับ “ขบวนการแกจน” 

 ในขณะที่ ชัยพฤกษการตูน ถือเปนการตูนความรูชุดแรกของประเทศไทย โดยมีรูปแบบ

นิตยสารสําหรับเด็ก แตในป พ.ศ. 2515 ประเทศไทยก็มีการตูนความรูขึ้นอีกรูปแบบหนึ่ง โดยเปน

คอลัมนท่ีตีพิมพในหนังสือพิมพ และมีกลุมผูอานเปาหมายเปนผูใหญ นั่นคือ “ขบวนการแกจน” ของผู

ที่ไดรับฉายาวา “ราชาการตูนไทย” น่ันคือ ประยูร จรรยาวงษ 

ใน “ยุคทองของการตูนไทย” มีนักเขียนหลายคนที่มีช่ือเสียง แตผูที่อาจนับไดวาไดรับรางวัล

และการเชิดชูเกียรติมากที่สุด ก็คือ ประยูร จรรยาวงษ ซ่ึงนอกจากจะไดรับรางวัลชนะเลิศ จากการ

ประกวด “การตูนเพ่ือสันติภาพโลก” ที่นครนิวยอรก ประเทศสหรัฐอเมริกา ในป พ.ศ. 2503 จาก

ผลงานภาพการตูนชื่อ “การทดลองระเบิดปรมาณูลูกสุดทาย” (The Last Nuclear Test) แลว ประยูร

ยังไดรับรางวัลแมกไซไซ สาขาวารสารศาสตร วรรณกรรม และศิลปะการส่ือสารเชิงสรางสรรค ในป 

พ.ศ. 2514 ดวย  

ในยุคแรกของอาชีพนักการตูน ประยูร หรือนามปากกาวา “ศุขเล็ก” ไดวาดการตูนเพ่ือความ

บันเทิงสําหรับผูอานทั่วไปลงในหนังสือพิมพ เชนเร่ือง “จันทะโครบ” ในหนังสือพิมพสุภาพบุรุษรายวัน 

ซ่ึงเปนเร่ืองท่ีสรางช่ือเสียงใหกับประยูร และเร่ือง “อะบูหะซัน” ในหนังสือพิมพประชามิตร รวมทั้ง

การตูนลอการเมืองที่ลงในหนังสือพิมพหลายฉบับ จนในป พ.ศ. 2515 ประยูรไดเร่ิมวาดการตูนเร่ือง 

“ขบวนการแกจน” ลงในหนังสือพิมพไทยรัฐ โดยมีเนื้อหาเกี่ยวกับการใหความรูเร่ืองอาหาร การเกษตร 

วฒันธรรมไทย และความรูเร่ืองทั่วๆไปท่ีสามารถใชในชีวติประจําวัน ซ่ึงกลายเปนคอลัมนที่ไดรับความ

นิยมสูงสุดคอลัมนหนึ่งของหนังสือพิมพไทยรัฐ และตีพิมพตอเนื่องยาวนานถึงป พ.ศ. 2521 และเมื่อ

นํามารวมเลม ก็ไดรับเลือกใหเปนหน่ึงใน “หนังสือดี 100 เลมที่คนไทยควรอาน” ดวย  
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ชมพูนุท ทรัพยทองคํา (2546) ไดสรุปวาหนังสือขบวนการแกจน ไดจัดรวมเลมพิมพออกมา

ทั้งหมด 8 เลม มีจํานวน 464 เร่ือง โดยสามารถแยกเนื้อหาออกไดเปน 4 หมวดหมูคือ 1. ความรูเร่ือง

อาหาร 188 เร่ือง 2. ความรูเร่ืองการเกษตรและการเล้ียงสัตว 217 เร่ือง 3. ความรูเร่ืองขนบธรรมเนียม

ประเพณีไทยและความเปนอยูแบบไทย 53 เร่ือง และ 4. ความรูเร่ืองการเขียนภาพ 6 เร่ือง ดังนั้นจึงจะ

เห็นไดวา การตูนชุด “ขบวนการแกจน” เปนการตูนที่มุงใหความรูแกผูอาน โดยมีการใชภาษาที่เปน

กันเองเพ่ือใหนาสนใจและเขาใจงาย เชนคําวา “นะจะ” หรือ “อูย พูดแลวน้ําลายไหล” และใชภาพ

การตูนเพ่ือลอเลียน สรางความตลกขบขัน และเพ่ืออธิบายขอความใหเขาใจงายขึ้น กลาวคือมุง

ส่ือสารทั้งความรูและความบันเทิงใหกับผูอาน จึงอาจถือไดวา “ขบวนการแกจน” ของประยูร จรรยา

วงษ ในป พ.ศ. 2515 เปนหนึ่งในการตูนความรูในยุคเร่ิมตนของประเทศไทย 

 

การตูนความรูในรูปแบบเลมของ เตรียม ชาชุมพร และสุรพล พิทยาสกุล 

 ชัยพฤกษการตูน นอกจากจะถือไดวาเปนหนังสือการตูนความรูชุดแรกของประเทศไทยแลว 

ยังเปนแหลงใหกําเนิดนักเขียนการตูนความรูยุคแรกดวย เนื่องจากนับวาเปนแหลงรวมนักการตูนที่มี

ช่ือเสียงที่ผลัดเปล่ียนกันมาฝากผลงานไว ไมวาจะเปน เหม เวชกร, ราช เลอสรวง, และมงคล วงศอุดม 

และนักการตูนรุนใหม ที่ตอมาไดเติบโตขึ้นเปนนักการตูนช้ันนําของประเทศ เชน เตรียม ชาชุมพร และ 

สุรพล พิทยาสกุล ซ่ึงทั้งสองคนก็ไดสรางผลงานการตูนความรูในยุคตอๆมา 

 เตรียม ชาชุมพร (นามปากกา “เตรียม”) ไดเขียนหนังสือการตูนเร่ือง “คําแพง เด็กอีสาน” ในป 

พ.ศ. 2524 โดยอาศัยประสบการณของตนเองที่เกิดและเติบโตที่ภาคอีสาน (เตรียมเกิดที่จังหวัด

ศรีษะเกษ และเรียนหนังสือถึงระดับมัธยมศึกษาปที่ 3 ท่ีจังหวัดอุบลราชธานี) โดยเร่ือง “คําแพง เด็ก
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อีสาน” ไดรับรางวัลชมเชยจากการประกวดหนังสือการตูนสําหรับเด็ก ของธนาคารกสิกรไทย ซ่ึงแมวา

จะไดเพียงรางวัลชมเชย แตผลงานของเตรียม สามารถถือวาเปนการตูนความรูไดอยางเต็มรูปแบบ 

เนื่องจากมีการสอดแทรกความรูเร่ืองภาษาและวัฒนธรรม และการดําเนินชีวิตของคนอีสานไวใน

รูปแบบการตูน มีการแทรกเกร็ดยอย เชนการอธิบายดานลางของภาพวา “*คําแพง เปนชื่อคน แปลวา 

ทองคําที่มีราคาแพง” และการอธิบายอยางละเอียดวา “*หมกขาว ทําจากขาวเหนียว เค้ียวผสมกับ

กลวยน้ําวา โดยใชปากเค้ียว แลวหอดวยใบตองกลวย นําไปเผาไฟใหสุก” และที่แสดงใหเห็นอยาง

ชัดเจนถึงความต้ังใจของเตรียมในการใชการตูนเพ่ือส่ือความสําคัญของการเรียนรูใหกับเด็ก ก็คือ

ประโยคสุดทายของเรื่อง ที่พอของคําแพง ไดส่ังสอนคําแพงวา จุดประสงคท่ีพอพาคําแพงไปนา ไปไร 

หรือไปหาปลา ก็เพ่ือใหคําแพงไดเรียนรูที่จะทํางานเหลานั้นไดเมื่อโตขึ้น โดยพอของคําแพงกลาวเปน

ภาษาอีสานวา “โตขึ้นเจาสิฮูเองวา การไปแตละอยางนี้ บแมนไปเพ่ือความสนุกสนาน แตเฮาไป

เพ่ือเฮียนฮู!”  

ตอมาในป พ.ศ. 2528 โครงการสงเสริมส่ือมวลชนเพื่อเด็ก (กสด.) มูลนิธิเพ่ือการพัฒนาเด็ก 

ไดสนับสนุนให เตรียม ชาชุมพร ผลิตภาพยนตรการตูนเพ่ือฉายทางโทรทัศนเร่ือง “เด็กชายคําแพง 

ตอน หิว” โดยทั้งเร่ืองมีความยาวประมาณ 11 นาที ใชภาพวาดทั้งหมดกวา 400 ภาพ ถายดวยฟลม 

16 มม. จํานวน 4 มวน ใชคาใชจายทั้งส้ินประมาณ 25,000 บาท ซ่ึงถือวาสูงมากในขณะนั้น 

 สวนสุรพล พิทยาสกุล (นามปากกา “พล”) ไดผลิตหนังสือการตูนความรูที่อาจถือไดวาเปน

การตูนความรู ที่ เนนการใหความรูเชิงวิชาการอยางเต็มรูปแบบเลมแรก นั่นคือหนังสือเร่ือง 

“วิทยาศาสตรรอบตัว” ในป พ.ศ. 2527 โดยไดแรงบันดาลใจมาจากการไดพูดคุยกับอาจารยสอน

วทิยาศาสตรหลายทาน โดยสุรพลทําหนาที่ทั้งวาดภาพและเขียนเนื้อหา ซ่ึงเกี่ยวกับเกร็ดความรูรอบตัว 
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เชน ทําไมเราจึงหอบเวลาวิ่ง ทําไมยางรถยนตจึงเปนสีดํา ทําไมเราตองจาม โดยดําเนินเร่ืองดวยภาพ

การตูน และเปนภาพสีทั้งเลม และในปจจุบัน สุรพล ก็ยังมีบทบาทในการสงเสริมการตูนสรางสรรค 

โดยเปนกรรมการฝายสรางสรรค ใหกับสถาบันการตูนไทย มูลนิธิเด็ก และเปนหนึ่งในผูกอต้ังกลุม

เบญจรงค รวมกับ เตรียม ชาชุมพร, สมชาย ปานประชา, โอม รัชเวทย, และเฉลิม อัคภู ซ่ึงยังคงจัด

กจิกรรมสรางสรรคสําหรับเด็กอยูในปจจุบัน 

 ต้ังแตชวงต้ังแตป พ.ศ. 2525 เปนตนมา มีความต่ืนตัวจากทางหนวยราชการ คือกรมวิชาการ 

ในการใชการตูนเปนส่ือในการชวยเสริมทักษะและการเรียนรูของเยาวชน โดยการตูนที่ผลิตโดยกรม

วชิาการนั้น จะไมมีวางจําหนายบนแผงหนังสือทั่วไป แตกรมวิชาการจะแจกจายไปยังโรงเรียนตางๆทั่ว

ประเทศ ซ่ึงหลายๆเลมไดนักการตูนท่ีมีช่ือเสียงอยาง เตรียม ชาชุมพร และสุรพล พิทยาสกุล เปนผูวาด

ภาพประกอบเนื้อเร่ืองที่เขียนโดยนักวิชาการทางการศึกษา ของกระทรวงศึกษาธิการ ซ่ึงเนื้อหาโดย

สวนมากจะเนนไปในเร่ืองของการสงเสริมคุณธรรมพ้ืนฐานของเด็ก เชนความอดทน ความมีระเบียบ

วินัย ความมีน้ําใจ และไมไดเนนในเร่ืองสาระการเรียนรูเชิงวิชาการ อยางไรก็ตาม ในป พ.ศ. 2526 

กรมวิชาการ ไดจัดทําหนังสือการตูนเร่ือง “ครอบครัวลูกดก” ซ่ึงเขียนโดย พิมพพิมล ธงเธียร ซ่ึงเปน

หนังสืออานเพ่ิมเติมกลุมสรางเสริมประสบการณชีวิต ช้ันประถมศึกษาปที่ 5-6 ซ่ึงสามารถนับไดวาเปน

การตูนความรู เนื่องจากเนื้อหามีจุดมุงหมายที่จะช้ีใหเห็นปญหาของการมีลูกมากเกินไป เชนเร่ือง

ความยากจน การขาดโอกาสทางการศึกษา และในตอนจบ ผูเขียนไดนําเสนอวิธีแกปญหา นั่นคือการ

วางแผนครอบครัว ซ่ึงสอดคลองกับนโยบายของรัฐบาลในขณะน้ัน และในป พ.ศ. 2538 กรมวิชาการ

ไดผลิตหนังสือการตูนความรูเชิงวิชาการเต็มรูปแบบ ชุด “คณิตคิดสนุก” ซ่ึงมีทั้งหมด 5 เลมในหนึ่งชุด 
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โดยมีจุดมุงหมายใหนักเรียนผูอานเกิดความสนุกสนานกับวิชาคณิตศาสตร ซ่ึงเปนวิชาที่เด็กๆอาจเกิด

ความเบื่อหนายไดงาย 

 ทางดานสํานักพิมพเอกชน หลังจากที่เนนผลิตการตูนเพ่ือความบันเทิงในยุคกอน ก็ไดเร่ิมเขา

มาผลิตการตูนในรูปแบบสาระความรูมากขึ้นอยางชัดเจน ต้ังแต ป พ.ศ. 2530 เปนตนไป เชนการตูน

วิทยาศาสตรเร่ือง “เตาทอง” ที่เขียนโดย เอนก รัตนปยะภาภรณ และวาดภาพประกอบโดย สุรพล 

พิทยาสกุล จัดทําโดยสํานักพิมพตนออ ในป พ.ศ. 2531 และหนังสือชุด “จักรวรรดิสัตวเล็ก” ที่ใชภาพ

การตูนภาพสีเทียนประกอบเนื้อหาที่เขียนโดย พลโท ดําเนิร เลขะกุล ตีพิมพคร้ังแรกโดยสํานักพิมพ

ปลาตะเพียน ในป พ.ศ. 2534 และไดรับความสําเร็จจนตองตีพิมพเปนคร้ังท่ีสองในปตอมา และ

สํานักพิมพปลาตะเพียน ไดนํามาจัดพิมพอีกคร้ังใหทันสมัยขึ้นในป พ.ศ. 2547 

 

ซีเอ็ด ผูบกุเบิกการตูนความรูแปลจากตางชาติ 

ในชวงระหวางป พ.ศ. 2528 ถงึป พ.ศ. 2539 เปนชวงที่สํานักพิมพเอกชน ไดซ้ือลิขสิทธิ์การตูน

ความรูตางชาติ และนํามาแปลเปนภาษาไทยหลายชุด และไดรับความสําเร็จอยางสูง เร่ิมตนจาก

บริษัท ซีเอ็ดยูเคช่ัน (หรือ ซีเอ็ด) (http://www.se-ed.com) ซ่ึงกอต้ังโดยกลุมวิศวกรไฟฟาจํานวน 10 

คน ที่สําเร็จการศึกษาจากคณะวิศวกรรมศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย และเร่ิมตนธุรกิจดวยการ

ผลิตวารสารและหนังสือเชิงวิศวกรรมศาสตรและวิทยาศาสตร ไดซ้ือลิขสิทธ์ิการตูนความรูทาง

วิทยาศาสตรจากสํานักพิมพงักเคน (Gakken) ประเทศญ่ีปุน ที่ตีพิมพคร้ังแรกในประเทศญี่ปุนต้ังแตป 

พ.ศ. 2515 โดยนํามาแปลและจัดพิมพในป พ.ศ. 2528 โดยใชช่ือไทยวา ชุด “วิทยาศาสตรอานสนุก” 

ซ่ึงมีท้ังหมด 9 เลม ดังตอไปนี้  
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1. ความลับในเอกภพ (Wonder of Universe) 

2. วทิยาศาสตรควรรู (Question-Box of Science) 

3. ความลับของสัตว (Wonder of Animals) 

4. ความลับของพืช (Wonder of Plants) 

5. หองเรียนวิทยาศาสตร (Science Classroom) 

6. ความลับของไฟฟา (Wonder of Electricity) 

7. เคร่ืองบินและจรวด (Wonder of Airplanes & Rockets) 

8. เขาคิดขึ้นมาไดอยางไร (Wonder of Discovery & Invention) 

9. รางกายของเรา (Wonder of Human Bodies) 

ทั้ง 9 เลมพิมพปกแข็ง เย็บกี่ มีภาพส่ีสีในบางหนา ใสกลองอยางดี ราคาชุดละประมาณ 700 

บาท ซ่ึงถือวาคอนขางสูงในขณะนั้น (ตอมาทางซีเอ็ดไดจัดพิมพในรูปแบบปกออน ราคาเพียงเลมละ 

35 บาท) ในแตละเลมจะใชผูวาดภาพตางกันไป โดยใชภาพการตูนในลักษณะการตูนชองดําเนินเนื้อ

เร่ืองตลอดทั้งเลม มีตัวละครดําเนินเร่ืองดวยบทสนทนาและบทบรรยาย และมีขอมูลสาระเสริมอยูที่

ดานลางของแตละหนา 

ทนง โชติสรยุทธ กรรมการผูจัดการบริษัทซีเอ็ดยูเคช่ัน (มหาชน) ไดกลาวถึงที่มาของการจัดทํา

การตูนความรูชุดน้ีวา (วันชัย ตันติวิทยาพิทักษ, 2547) 

ในชวงที่เราทําหนังสือวิทยาศาสตรสําหรับเด็กนี้ ก็มีกระแสการตอตานหนังสือการตูนของ
ญี่ปุนคอนขางเยอะ ต้ังแตโดราเอมอน รวมถึงหนังสือการตูนหลาย ๆ  อยางที่เรารูสึกวามันเร่ิม
มีการโจงคร่ึมทางดานเพศ และเรารูสึกวาเราจะถูกครอบงําทางดานวัฒนธรรม  แตบังเอิญผม
เปนคนชอบดูหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากญี่ปุนต้ังแตเด็กแลว ฉะน้ันผมเห็นวิธีการนําเสนอของ
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ญี่ปุน วาเปนชาติที่มีพรสวรรคทางดานการนําเสนอจากเรื่องยาก ๆ ใหเปนเร่ืองงาย โดยอาศัย
การตูนเขามาเช่ือมโยง ... ผมคิดวาเรานาจะใชประโยชนตรงนี้จากญี่ปุนใหได  ดวยการเอา
วิธีการนําเสนอของเขามาทําใหเด็กไทยไดอาน  ชวงนั้นผมมีความคิดวาเรานาจะขุดหาหนังสือ
การตูนญี่ปุนดี ๆ ที่สอนเร่ืองวิทยาการ สอนวิทยาศาสตร มาทําใหเด็กไทยรักเร่ืองวิทยาศาสตร 
รักเทคโนโลยี   เราก็เลยใหคนรูจักที่ญ่ีปุนชวยหาหนังสือดานนี้มาให 
 

แมวาจะเปนการตูนแปล แตเปนที่นาสังเกตวา มีการใชผูแปลหลากหลาย และแทบจะไมซํ้า

กันในแตละเลม โดยสวนมากเปนผูแปลที่เปนผูเชี่ยวชาญในดานนั้น และมีการใหผูทรงคุณวุฒิจาก

หนวยงานตางๆพิจารณาเนื้อหา พรอมใหภาพประกอบและขอมูลเพ่ิมเติม นอกจากนั้นยังมีการต้ัง

บรรณาธิการ คือ จินตนา ศิริอาชาวัฒนา (นามสกุลปจจุบันคือ เวชสวัสด์ิ) และกองบรรณาธิการที่

รับผิดชอบเนื้อหา ซ่ึงในแทบทุกเลม จะมีส่ิงที่เหมือนกันสองประการคือ  

1). มีเนื้อหาเสริมท่ีเกี่ยวกับประเทศไทย เชนในเลมที่เกี่ยวของกับเร่ืองไฟฟา ก็จะมีการ

กลาวถึงความเปนมาของการไฟฟาในประเทศไทย ซ่ึงมีทั้งการแสดงดวยภาพถายและภาพการตูน ซ่ึง

การตูนในสวนที่เสริมขึ้นมาแทบทุกเลม เปนผลงานของ เตรียม ชาชุมพร ซ่ึงจะมีรูปอยูคูกับนักเขียน

ญ่ีปุน 

2). มีการพยายามแปลงเนื้อหาใหเปนแบบไทย เชนการใชป พ.ศ. การใชหนวยเปนบาท และ

การแปลงชื่อตัวละครเปนช่ือไทย เชน หนูตาล หนูแตง ศาสตราจารยปุย ยานวานส่ีทิศ ในเลม 

“ความลับของพืช” 

นอกจากนั้น ในตอนสุดทายของแตละเลม กองบรรณาธิการของสํานักพิมพซีเอ็ด จะมีการ

เขียนถึงผูปกครองและครู โดยระบุถึงวัตถุประสงคของหนังสือชุดนี้ไวอยางชัดเจน วาใหเด็กๆทั้งที่รัก

วิทยาศาสตรหรือไมเคยสนใจวิทยาศาสตรมากอน ใหอานเร่ืองวิทยาศาสตรไดอยางสนุกสนาน และ
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เปนที่นาสังเกตอีกประการวา กองบรรณาธิการ จําเปนตองใชพ้ืนที่คร่ึงหนา เพ่ืออธิบายเหตุผลท่ีจัดทํา

รูปแบบเปนการตูน วารูปแบบการตูนนี้ “จะชวยใหเด็กๆอานจนจบเลมไดดวยความสนุกสนาน

เพลิดเพลินเหมือนอานหนังสือการตูนทั่วไป โดยที่ไดความรูทางวิทยาศาสตรสาขาตางๆไปดวยพรอม

กัน” ซ่ึงผูผลิตการตูนความรูในปจจุบันไมจําเปนตองอธิบายในขอนี้ แสดงใหเห็นวาในสมัยนั้น ยังมี

ผูปกครองและครูจํานวนมากที่ยังไมเคยชินกับแนวคิดของการใชการตูนเปนส่ือเสริมความรูใหเยาวชน 

และเพ่ือใหการตูนชุดนี้มีความนาเช่ือถือยิ่งขึ้น บนหนาปกของแตละเลมยังมีการระบุวาเปน “หนังสือ

การตูนเลมแรกที่ไดรับการรับรองจากสมาคมครูและผูปกครองแหงประเทศญ่ีปุน” พรอมท้ังขอความวา 

“การตูนดีมีคุณคา เสริมสรางปญญาเยาวชน” อีกดวย และที่กลองบรรจุหนังสือทั้ง 9 เลม มีขอความวา 

“หนังสือการตูนชุดความรู” 

การตูนชุด “วิทยาศาสตรอานสนุก” ไดรับการตอบรับอยางดีจากผูอาน ซีเอ็ดจึงไดออกหนังสือ

การตูนความรูชุดตอไป ช่ือชุด “รูรอบตัวแสนสนุก” ในป พ.ศ. 2529 ซ่ึงมีจํานวน 9 เลม ดังตอไปนี้  

1. รูจักประเทศตางๆ (Travel Surprise) 

2. ที่สุดในโลก (Wonder of Nature) 

3. ความเรนลับในอดีต (Wonder of Historic Ruins) 

4. มนุษยตางดาว สัตวประหลาด ภูติผีปศาจ ผูมีพลังเหนือธรรมชาติ มีจริงหรือไม 

(Wonder of Existence) 

5. เบื้องหลังการถายทําหนังทีว ี(Wonder of TV) 

6. ความมหัศจรรยของรถยนต (Wonder of Automobiles) 

7. โลกของสุนัข (Wonder of Dogs) 
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8. ขั้วโลกเหนือ-ขั้วโลกใต (Wonder of South & North Poles) 

9. 143 บุคคลสําคัญของโลก (Biography in Comics) 

“รูรอบตัวแสนสนุก” เปนเร่ืองเกี่ยวกับความรูรอบตัวดานตางๆ และยังคงเปนลิขสิทธิ์จาก

สํานักพิมพงักเคน ประเทศญ่ีปุน ท่ีมีการตีพิมพคร้ังแรกในประเทศญ่ีปุนในป พ.ศ. 2520  ดังนั้นรูปเลม

ของชุดนี้จึงใกลเคียงกับชุดแรก และจัดจําหนายในราคาเทากันกับชุดแรก นอกจากนั้น “รูรอบตัวแสน

สนุก” ยงัมีการดําเนินการหลายประการเหมือน “วิทยาศาสตรแสนสนุก” คือมีการควบคุมคุณภาพโดย

กองบรรณาธิการ ไดรับการตรวจสอบเนื้อหาจากผูทรงคุณวุฒิ มีขอมูลเสริมท่ีดานลางของแตละหนา มี

การแปลงเนื้อหาใหเปนแบบไทย และมีการตูนเสริมเก่ียวกับประเทศไทย โดยฝมือของ เตรียม ชาชุมพร 

เชนในเลม “รูจักประเทศตางๆ” กจ็ะใหตัวละครกลับมาแนะนําประเทศไทยเปนประเทศสุดทาย และใน

เลม “143 บุคคลสําคัญของโลก”  มีการนําเสนอประวัติบุคคลสําคัญของไทยถึง 5 คน คือ “พุทธทาส

ภิกขุ”, “ประยูร จรรยาวงษ”, “สุนทรภู”, “ปรีดี พนมยงค” และ “ปวย อ๊ึงภากรณ” แทนที่บุคคลสําคัญ

ชาวญ่ีปุนที่เด็กไทยไมรูจัก 

 “รูรอบตัวแสนสนุก” ไดรับความสําเร็จเชนเดียวกับ “วิทยาศาสตรอานสนุก” เปนผลให

สํานักพิมพ ซีเอ็ด ผลิตการตูนความรูชุดอ่ืนๆตามมาอีกหลายชุด เชน ชุด “ธรรมชาติมหัศจรรย” 

“วทิยาศาสตรมหัศจรรย” “เทคโนโลยีมหัศจรรย” “คณิตศาสตรแสนสนุก” รวมทั้งชุด “บุคคลสําคัญของ

โลก” ในป พ.ศ. 2536 จํานวน 8 เลม ซ่ึงเลมที่ 8 คือ “ปรีดี พนมยงค รัฐบุรุษอาวุโสผูนําความคิดทาง

การเมือง” ซ่ึงเรียบเรียงเน้ือหาโดย พรชมพู ราชธา และวาดภาพประกอบโดย ธนิต สุวรรณพฤกษ และ

ตอมาในป พ.ศ. 2543 ซีเอ็ด ไดออกหนังสือเร่ือง “ปวย อ๊ึงภากรณ ผูยึดมั่นในความจริง ความงาม และ

ความดี” ซ่ึงเรียบเรียงโดย พรชมพู ราชธา และวาดภาพประกอบโดย รุงโรจน แสงพันธ ซ่ึงจินตนา เวช



 25

สวัสด์ิ บรรณาธิการอาวุโส ฝายหนังสือสงเสริมเยาวชน ของซีเอ็ด ไดใหเหตุผลวา “หนังสือประวัติ

บุคคลสําคัญที่เปนขอความลวน เด็กสวนใหญจะไมคอยสนใจอาน มาเปนหนังสือการตูน เด็กๆจะตอง

หยิบแน ... คาดวาจะทําใหเร่ืองราวของบุคคลสําคัญของไทยไดรับความสนใจจากเดก็และเยาวชนไทย

มากขึ้น” (“การตูนบุคคล,” 2547) 

 นอกจากน้ัน ซีเอ็ดยูเคช่ัน ยังไดจัดพิมพหนังสือการตูนความรูของไทยชุดอ่ืนๆ ในชวงต้ังแตป

พ.ศ. 2536 เปนตนมา เชน “อนุสาวรียไทย” และ “มรดกโลก” โดย วิสูตร นวพันธ และ “ศิลปะอาชีพ

ไทย” โดย อิทธิพล รัชเวทย  ซ่ึงหนังสือการตูนเร่ือง “อุทยานประวัติศาสตรพระนครศรีอยุธยา” ในชุด

มรดกโลก ไดรับรางวัลชมเชยประเภทกลุมหนังสือการตูน จากคณะกรรมการพัฒนาหนังสือแหงชาติ 

ในงานสัปดาหหนังสือแหงชาติ ในป พ.ศ. 2536    

 สําหรับหนังสือการตูนความรูท่ีแปลจากตางประเทศ นอกจากจะไดซ้ือลิขสิทธ์ิจากประเทศ

ญ่ีปุนแลว ในป พ.ศ. 2534 สํานักพิมพซีเอ็ดยูเคช่ัน ยังไดซ้ือลิขสิทธ์ิจากสํานักพิมพ Random House 

เพ่ือจัดทําหนังสือการตูนความรูจากประเทศอเมริกา ชุด “สารานุกรมแสนสนุกของชารลี บราวน” 

(Charlie Brown’s ’Cyclopedia : Super Questions and Answers and Amazing Facts) จํานวน 5 

เลม ซ่ึงมีเนื้อหาใกลเคียงกับชุด “วิทยาศาสตรอานสนุก” คือเปนเร่ืองเก่ียวกับวิทยาศาสตรรอบตัว 

ดําเนินเร่ืองโดยมีตัวละครจากการตูนชุด พีนัทส (Peanuts) เชนชารลี บราวน สนูปป เปนผูเลาเร่ือง

หรือสนทนากัน 

 ในปจจุบัน สํานักพิมพซีเอ็ดยูเคชั่น ไดผลิตหนังสือการตูนความรูและหนังสือเพ่ือเยาวชนอ่ืนๆ

ในช่ือของสํานักพิมพ ซีเอ็ดคิดด้ี (SE-ED Kiddy) ซ่ึงสวนใหญเปนการตูนความรูจากประเทศเกาหลี 
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“ชีวติจําลอง” (พ.ศ. 2533) และ “โลกมหัศจรรยของดิสนีย” (พ.ศ. 2538) 

ในป พ.ศ. 2533 พลตรี จําลอง ศรีเมือง ผูดํารงตําแหนงผูวาราชการกรุงเทพมหานครฯสอง

สมัย ระหวางป พ.ศ. 2528 - 2535 ไดเขียนหนังสืออัตชีวประวัติของตนเอง ชื่อ “ชีวิตจําลอง” ซ่ึงมีการ

ดําเนินดวยการเลาเร่ืองจากผูเขียน ประกอบภาพถายและภาพการตูน ซึ่งวาดโดย อธิฐาน วงศสารศรี 

ซ่ึง “ชีวิตจําลอง” ไดรับการตอบรับอยางดีจนตองตีพิมพถึงสามคร้ังภายในเวลาสามเดือน เปนจํานวน 

150,000 เลม จึงถือเปนหนึ่งในการตูนความรูในรูปแบบประวัติชีวิตบุคคลสําคัญของไทยเลมแรกของ

ประเทศไทย 

 ในป พ.ศ. 2538 ก็ไดมีหนังสือการตูนความรูในรูปแบบสารานุกรมออกมาอีกหนึ่งชุด ช่ือวา 

“โลกมหัศจรรยของดิสนีย” ซึ่งแปลและเรียบเรียงโดย ศูนยการแปล คณะอักษรศาสตร จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย และจัดพิมพโดยบริษัท โกรเลียรอินเตอรเนช่ันแนล โดยมีจํานวนทั้งหมดถึง 20 เลม ใช

รูปแบบการดําเนินเร่ืองเชนเดียวกับชุดของ ชารลี บราวน คือใชตัวการตูนของดิสนีย เชน มิคกี้ เมาส, 

โดนัลด ด๊ัก, และกูฟฟ เปนผูดําเนินเร่ืองผานการสนทนา  

 

อมรินทร กับบทบาทหนังสือการตูนความรู 

 บริษัทอมรินทร พร้ินต้ิงแอนดพับลิชช่ิง จํากัด (มหาชน) (www.amarin.co.th) ที่ไดรับ

ความสําเร็จจากการพิมพนิตยสารหลายฉบับ เชน แพรว บานและสวน ไดเร่ิมเขามามีบทบาทในการ

ผลิตหนังสือเพ่ือเยาวชน ผานทางสํานักพิมพ แพรวเยาวชน ที่ไดต้ังแนวทางวา “เรียนรูคูจินตนาการ” 

ซ่ึงมีท้ังหนังสือแปลจากวรรณกรรมที่มีช่ือเสียงของตางประเทศ และหนังสือการตูนความรู เร่ิมต้ังแตใน
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ป พ.ศ. 2536 บริษัทอมรินทรไดซ้ือลิขสิทธิ์จากสํานักพิมพโชงาคุคัง (Shogakukan) ประเทศญ่ีปุน เพ่ือ

จัดพิมพการตูนความรูสองชุด คือ  

ชุดที่หนึ่ง การตูนสรีรวิทยา ชุด “เจาะจักรวาลชีวิต” (NHK The Universe Within) ซ่ึงมีทัง้หมด

สามเลมในชุดนี้คือ 

เลมที่ 1 กาํเนิดชีวิต / หัวใจและหลอดเลือด 

เลมที่ 2 กระเพาะอาหาร / ลําไสและตับ  

เลมที่ 3 กระดูกและกลามเนื้อ / ภูมิคุมกัน 

 ชุดที่สอง การตูนความรู ชุด โลกของเรา “พิภพมหัศจรรย” (NHK The Miracle Planet) ซ่ึงมี

ทั้งหมดหกเลมในชุดนี้คือ 

 เลมที่ 1 กาํเนิดโลก / ทะเลและแผนดิน 

 เลมที่ 2 ความลับของหนิประหลาด / ทะเลดึกดําบรรพ 

 เลมที่ 3 กาํเนิดเทือกเขา / ปาปรกดิน 

 เลมที่ 4 เมื่อไดโนเสารครองโลก / โลกยุคธารน้ําแข็ง 

 เลมที่ 5 ตํานานทะเลทราย / ขุมทรัพยของโลก 

 เลมที่ 6 ผูพิทกัษโลก / แกะรอยอารยธรรม 

การตูนความรูทั้งสองชุดนี้ เขียนเนื้อหาโดยศาสตราจารยจากมหาวิทยาลัยโตเกียว และวาด

โดยนักวาดการตูนของสถานีโทรทัศนเอ็นเอชเค โดยชุด “The Universe Within” ออกตีพิมพในประเทศ

ญ่ีปุนคร้ังแรกในป พ.ศ. 2532 และชุด “The Miracle Planet” ออกตีพิมพคร้ังแรกในป พ.ศ. 2536 ซ่ึง

ทั้งสองชุดนี้ สํานักพิมพแพรวเยาวชน ไดนํามาตีพิมพซํ้าอีกคร้ังในป พ.ศ. 2548  
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ตอมาในป พ.ศ. 2539 แพรวเยาวชน ไดจัดพิมพหนังสือการตูนความรูชุด “คนของโลก” โดยได

ซ้ือลิขสิทธิ์จากสํานักพิมพชูเอฉะ (Shueisha) ประเทศญี่ปุน ที่ไดตีพิมพหนังสือชุดนี้คร้ังแรกในประเทศ

ญ่ีปุนในป พ.ศ. 2528 โดยในชุดนี้มีท้ังหมด 10 เลม ซึ่งเปนการตูนเกี่ยวกับชีวประวัติของบุคคลสําคัญ

ของโลกในอดีต 10 คน (โดยไมมีบุคคลสําคัญของไทยรวมอยูดวยเหมือนชุดของสํานักพิมพ ซีเอ็ด

ยเูคชั่น) ดังตอไปนี้ 

1. กาลิเลโอ กาลิเลอิ บิดาแหงวิทยาศาสตรสมัยใหม 

2. ไอแซค นิวตัน ผูคนพบกฏแหงความโนมถวง 

3. มาดามคูรี นักวิทยาศาสตรผูคนพบธาตุเรเดียม 

4. อัลเบิรต ไอนสไตน ผูคนพบสูตรระเบิดปรมาณู 

5. อัลเบิรต ชไวทเซอร คุณหมอนักบุญ 

6. อัลเฟรด โนเบล ผูใหกาํเนิดรางวัลโนเบล 

7. เลโอนารโด ดาวินชี อัจฉริยศิลปน 

8. โทมัส อัลวา เอดิสัน ราชาแหงการประดิษฐ 

9. พ่ีนองตระกูลไรท ตนแบบแหงการบิน 

10. ฌอง อองรี เฟเบรอ ผูเปดโลกของแมลง 

ทั้ง 10 เลมนี้ ตีพิมพดวยปกออน เปนขาวดําท้ังเลม ตอนทายเลมจะมีภาคผนวก ซ่ึงเปนขอมูล 

เสริมเกี่ยวกับบุคคลนั้น ตอดวย “ตารางลําดับเวลา” ตามชวงอายุของบุคคลน้ัน โดยมีการเปรียบเทียบ

เหตุการณท่ีเกิดขึ้นในปน้ันๆ กับเหตุการณสําคัญของโลกและของประเทศไทย ส่ิงที่นาสังเกตอีก
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ประการก็คือ หนังสือชุดน้ี มีการระบุไวอยางชัดเจนวาเปน “การตูนความรู” ที่หนาปกของทุกเลม ตาง

จากการตูนความรูของสํานักพิมพซีเอ็ดยูเคช่ัน ท่ีใชเพียงคําวา “หนังสือการตูน”  

 ในป พ.ศ. 2539 แพรวเยาวชน ไดจัดทําหนังสือการตูนความรูอีกหนึ่งชุด คือ “การตูน

เพศศึกษา” ซึ่งเปนลิขสิทธิ์ของสํานักพิมพจิทสุเกียว โน นิฮอนฉะ (Jitsugyo no Nihon Sha) ประเทศ

ญ่ีปุน ซ่ึงตีพิมพคร้ังแรกในป พ.ศ. 2530 โดยมีเนื้อหาสอนเรื่องเพศศึกษาสําหรับนักเรียนระดับ

ประถมศึกษา ซ่ึงถือวาเนื้อหาท่ีไมแพรหลาย และผูปกครองโดยทั่วไปยังไมเห็นความสําคัญมาก

เทาที่ควรในการใหความรูเร่ืองเพศศึกษาแกเด็กเล็ก นอกจากนั้น การตูนชุดนี้มีความพิเศษตางจาก

การตูนความรูชุดอ่ืน เนื่องจากมีการแบงเน้ือหาออกเปนสามเลม สําหรับผูอานสามชวงวัยโดยเฉพาะ

คือ 

 เลมที่ 1 รางกายของเรา : สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาปที่ 1-2 

 เลมที่ 2 กาํเนิดของเรา : สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาปที่ 3-4 

 เลมที่ 3 ชีวิตของเรา : สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาปที่ 5-6 

 ทั้งสามเลมน้ี มุงใหผูอานเยาวชนไดเรียนรูความแตกตางระหวางเพศ บทบาทความสําคัญของ

อวัยวะตางๆในรางกาย การอยูรวมกันในสังคม ความสัมพันธกับเพ่ือน กระบวนการต้ังครรภและการ

ใหกําเนิด จนไปถึงเร่ืองการเปล่ียนแปลงทางรางกายของผูหญิงและผูชายเมื่อกาวเขาสูวัยรุน ซ่ึงเปน

การเตรียมพรอมใหแกเยาวชนทั้งสองเพศในสามชวงอายุตอการเปล่ียนแปลงทั้งทางรางกายและจิตใจ

ที่จะเกิดขึ้น โดยทั้งสามเลม ไดมีการตีพิมพอีกคร้ังในป พ.ศ. 2548 และไดรับการตรวจทานเนื้อหาโดย 

น.พ. ธีรวุฒิ คูหะเปรมะ ผูอํานวยการสถาบันมะเร็งแหงชาติ อดีตนักเรียนทุนรัฐบาลญ่ีปุน 
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 ในปจจุบัน อมรินทรไดจัดต้ังสํานักพิมพขึ้นมาอีก 2 สํานักพิมพที่มีการพิมพการตูนความรู คือ

สํานักพิมพแพรวเพ่ือนเด็ก ซ่ึงเนนหนังสือสําหรับเด็กเล็ก ทั้งวรรณกรรม นิทานภาพ และการตูนความรู 

และ อมรินทรคอมมิกส ที่มุงเนนการผลิตการตูนโดยเฉพาะ โดยมีการแปลการตูนความรูวิทยาศาสตร

ประเทศญี่ปุนและเกาหลี และไดเร่ิมผลิตการตูนความรูของไทยดวย โดยเร่ิมจากเร่ือง “พุทธประวัติ 

ฉบับการตูน” โดย อิทธิพล รัชเวทย (นามปากกา “โอม รัชเวทย”) ในป พ.ศ. 2548 จากน้ันก็มีการตูนใน

แนวประวัติบุคคลสําคัญทางพุทธศาสนาอีกหลายชุด ที่วาดโดยโอม รัชเวทย เชน องคุลีมาล พระ

อานนท พระเจาอโศกมหาราช โดยถึงปจจุบันมีมากกวา 10 เลมแลว และลาสุด ป พ.ศ. 2552 ไดเร่ิม

ผลิตชุด “การตูนประวัติศาสตรชาติไทย” โดยฝมือของ สละ นาคบํารุง ซึ่งมีทั้งหมด 6 เลมในชุดของยุค

อาณาจักรสุโขทัย 

 

นานมีบุคส จากโดเรมอนสูการตูนความรูเกาหลี 

 สํานักพิมพนานมี บุคส (Nanmeebooks) (www.nanmeebooks.com) ที่กอต้ังในป พ.ศ. 

2535 โดย สุวดี จงสถิตยวัฒนา และเร่ิมตนดวยหนังสือแปลแนวความรู ไดกาวเขามาสูวงการการตูน

ความรูในป พ.ศ. 2536 ดวยการซ้ือลิขสิทธ์ิการตูนความรูท่ีดําเนินเร่ืองโดยตัวละครจากการตูนเร่ือง

โดเรมอน การตูนยอดนิยมในยุคนั้น ที่วาดโดย ฟูจิโกะ เอฟ ฟูจิโอะ จากสํานักพิมพโชงาคุคัง 

(Shokakukan) ซ่ึงมีการตีพิมพในประเทศญี่ปุนคร้ังแรกในป พ.ศ. 2535 ดวยการตูนชุด “โดเรมอนสอน

คณิตศาสตร” ตอน “การบวก การลบ” และตอน “รูป รูปทรง” และชุด “โดเรมอนคนพบความ

มหัศจรรย” ตอน “ตะลุยแดนไดโนเสาร” ซ่ึงทั้งสองชุดไดรับการตอบรับอยางดี ทางนานมีบุคส จึงได

จัดพิมพการตูนความรูโดเรมอนในตอนอ่ืนๆของทั้งสองชุดแรก และชุดตอๆไปอีกนับสิบชุดจนถึง
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ปจจุบัน เชน ชุด “โดเรมอนสอนวิทยาศาสตร” “โดเรมอนสอนเร่ืองรางกาย” “โดเรมอนสอนสนทนา

ภาษาอังกฤษ” และ “โดเรมอนเลนกีฬาใหสนุก” เปนตน โดยทั้งหมดใชช่ือรวมวา “โดเรมอนสอน

ความรู” ซ่ึงที่ผานมานานมีบุคส ไดจัดพิมพออกมาทั้งหมดรวมถึง 72 เลม หลายเลมไดรับการตีพิมพซํ้า

มากกวา 10 คร้ัง 

 จากความสําเร็จของการตูนชุดโดเรมอนสอนความรู ทําใหนานมีบุคส หาตนฉบับการตูน

ความรูเพ่ือนํามาแปลอีก ซ่ึงในชวงแรก ยังเปนการตูนความรูจากประเทศญี่ปุนอยู เชนในชวงต้ังแตป 

พ.ศ. 2543 ไดเร่ิมจัดพิมพชุด “บุคคลที่นารูจัก” ซึ่งเปนประวัติบุคคลสําคัญตางๆของโลก ทั้งหมด 7 

เลม 7 บุคคล คือ (เรียงตามลําดับท่ีจัดพิมพ) แมชีเทเรซา, แอนน แฟรงก, ฟูจิโกะ เอฟ ฟูจิโอะ, เลนา 

มาเรีย, เจาหญิงไดอานา, ฟลอเรนซ ไนติงเกล, และ มารี กูรี  ตอมานานมีบุคส ไดรับการแนะนําใหซื้อ

ลิขสิทธ์ิจากสํานักพิมพ I-Seum ประเทศเกาหลี เพ่ือพิมพหนังสือการตูนความรูวทิยาศาสตรหลายชุดที่

ไดรับความนิยมในประเทศเกาหลี ดังนั้นในเดือนกุมภาพันธ พ.ศ. 2549 นานมีบุคสจึงเร่ิมจัดพิมพ 

หนังสือการตูนความรูเร่ือง “เอาชีวิตรอดบนเกาะราง” (Escape from an Uninhabited Island) และ

เร่ือง “เอาชีวิตรอดในปาอะเมซอน” (Escape from the Amazon Jungle) ซึ่งเขียนโดย ชอยดุกฮี (Choi 

Duk-hee) อดีตประธานสมาคมการตูนและแอนิเมช่ันแหงประเทศเกาหลี และวาดภาพประกอบโดย 

Kang Gyung-hyo ที่ตีพิมพต้ังแตป พ.ศ. 2546 และมียอดจําหนายมากกวา 5 ลานเลมในประเทศ

เกาหลี แปลโดย ชุตินันท เอกอุกฤษฎกุล และใชขอความวา “การตูนวิทยาศาสตรแสนสนุกชวยใหเด็ก

ฉลาด” บนหนาปก และตีพิมพในรูปแบบ 4 สี วางขายในราคาเลมละ 165 บาท และไดรับการตอบรับ

จากผูอานชาวไทยอยางดี (นอกจากนั้น ในป พ.ศ. 2550 “เอาชีวิตรอดบนเกาะราง” ไดรับรางวัล 

Bronze Prize ประเภท หนังสือเด็กแปลยอดเยี่ยม จากการประกวด APPA Book Awards (Asian 
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Pacific Publishers Association) อีกดวย) จากนั้นก็ทยอยจัดพิมพการตูนความรูชุด “เอาชีวิตรอด” 

ในตอนอ่ืนๆอีก ทุกๆเดือน เชน “เอาชีวิตรอดในแดนนํ้าแข็ง” “เอาชีวิตรอดในแดนภูเขาไฟ” “เอาชีวิต

รอดในอาณาจักรแมลง” โดยในชุด “เอาชีวิตรอด” มีท้ังหมด 19 เลม เขียนโดยผูเขียน 4 คน ซึ่งหนังสือ

ของผูเขียนคนเดียวกันและเปนตัวละครชดุเดียวกัน ทําใหมีความตอเนื่อง 

ปจจุบัน นานมีบุคส ถือไดวาเปนสํานักพิมพผูผลิตหนังสือการตูนความรูรายใหญแหงหนึ่ง 

โดยหนังสือการตูนความรูในปจจุบันสวนมากจะเปนหนังสือท่ีแปลจากตางประเทศ โดยเฉพาะจาก

ประเทศเกาหลี (สวนมากจะซื้อลิขสิทธ์ิจากสํานักพิมพ I-Seum และสํานักพิมพ Glsongi) โดยมีการ

แบงหมวดหมูไวเปน 14 ประเภทตามเน้ือหา ดังนี้ 

1. การตูนวรรณกรรม 

2. การตูนวิทยาศาสตร 

3. การตูนคณิตศาสตร 

4. การตูนดาราศาสตร 

5. การตูนความรูเพศศึกษา 

6. การตูนประวัติศาสตร 

7. การตูนประเทศที่นารูจัก 

8. การตูนเศรษฐศาสตร 

9. การตูนประวัติบคุคล 

10. การตูนพัฒนาตนเอง 

11. การตูนความรูรอบตัว 
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12. การตูนโดเรมอนสอนความรู 

13. การตูนสอนภาษา 

14. การตูนกีฬา 

นานมีบุคส ไดใชขอความประชาสัมพันธวาเปน “ผูบุกเบิกแนวการตูนความรูในวงการหนังสือ

เมืองไทย คัดการตูนท่ีดีที่สุด สนุกที่สุด และสวยที่สุดเทาน้ันมานําเสนอ” โดยนอกจากการตูนชุด “โดเร

มอนสอนความรู” และชุด “เอาชีวิตรอด” แลว ยังมีชุดอ่ืนๆอีกหลายชุด (นับจํานวนเลมจนถึงปจจุบัน) 

เชน “ตะลุยประวัติศาสตร” (9 เลม) “ลาขุมทรัพยสุดขอบฟา” (11 เลม) “สามกก” (15 เลม) ครอบ

ครัวต๋ึงหนืด (9 เลม) “ผจญภัย ...” (14 เลม) “Why?” (10 เลม) “ไมยาก ถาอยาก ...” (10 เลม) และชุด

อ่ืนๆ รวมทั้งหมดจํานวนมากกวา 200 เลม 

ในป พ.ศ. 2551 นานมีบุคส ไดเร่ิมผลิตหนังสือการตูนความรูที่วาดโดยคนไทย โดยนําผลงาน

ที่ไดรับรางวัลจากการประกวด “นานมีบุคสอะวอรด” ประเภท “การตูนความรูวิทยาศาสตร” มาตีพิมพ 

จํานวน 4 เลม คือ  

1. “อุยโหย! ฉันเปนชาย นายเปนหญิง” โดย สุพร เดชะรินทร และศศิธร สกุลชัยสิริวิช 

(รางวัลชนะเลิศ) 

2. “โลกรอนเราซอมได” โดย สิริพรรณ สุรสิทธิ์ (รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1) 

3. “ผจญภัยในทะเลดึกดําบรรพ” โดย อินทรายุทธ เทพคุณ และ พาณี อิทธิบํารุงรักษ 

(รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2) 

4. “ตะลุยปาสมุนไพร” โดย อภิชาติ ศัพทสุวรรณ (รางวัลชมเชย) 
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ในการประกวดนานมีบุคสอะวอรด ป พ.ศ. 2552 ไดมีการขยายการขอบเขตประเภทของ

การตูนความรู จากเดิมที่จํากัดที่การตูนความรูวิทยาศาสตร โดยขยายออกเปน 3 หัวขอ เปนหัวขอที่

เก่ียวกับประเทศไทยและวัฒนธรรมไทยมากขึ้น โดยใหเลือกสงหัวขอใดหัวขอหนึ่ง ที่มีเนื้อหาตามที่

กาํหนดดังตอไปนี้  

1. ชุด "ตะลุยประวัติศาสตร - วัฒนธรรมไทย" แสดงใหเห็นความสําคัญของวัฒนธรรม

ธรรมไทย ทั้งประเพณี ศาสนา หรือโบราณสถานที่สําคัญในแงตางๆ เชน วัด บันทึก

ประวัติศาสตร ภูมิปญญา มารยาทไทย 

2. ชุด "ผจญภัยท่ัวไทย - แนะนําจังหวัดตางๆ" เนื้อหาเกี่ยวกับ 76 จังหวัดของไทย อาจ

กลาวถึงระดับทองถิ่น จังหวัด หรือภูมิภาค ทั้งดานวัฒนธรรม ประเพณี ภูมิศาสตร 

ประวัติศาสตร เพ่ือแสดงถึงความสําคัญของพ้ืนที่น้ันๆ และเปนการสงเสริมปลูกฝงให

เยาวชนมีสํานึกรักประเทศและชุมชน 

3. ชุด "เอาตัวรอดจากภัยส่ิงแวดลอม" – เพ่ืออนุรักษธรรมชาติ สงเสริมการอนุรักษ

ธรรมชาติและทรัพยากรตางๆ กระตุนจิตสํานึกการอนุรักษ แสดงถึงความสําคัญของ

ธรรมชาติที่มีความสําคัญตอมนุษย ทั้งของประเทศไทยหรือของโลก 

นอกจากนั้น ยังมีการระบุเกณฑในการพิจารณาตัดสินผลงานที่นาสนใจหลายประการ เชน 

เนื้อหาตองเปนการตูนคอมมิก (Comic) มีแนวทางที่สรางสรรคและสงเสริมการเรียนรู มีแนะนําตัว

ละครในเรื่อง และมีขอมูลเสริมความรู และตองแจงแหลงความรูที่คนความาดวย 
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อีคิวพลัส ผูบกุเบิกการตูนความรูไทยแนว Comic 

 กอนที่การตูนเกาหลีชุด “เอาชีวิตรอด” ของนานมีบุคสจะตีพิมพและไดรับความสําเร็จในป 

พ.ศ. 2549 นั้น สํานักพิมพ อีคิวพลัส (E.Q. Plus) (www.eqplusonline.com) ซ่ึงกอต้ังในป พ.ศ. 

2547 โดย สุรนิตย ชุมสาย ณ อยุธยา กรรมการผูจัดการ ซ่ึงเคยเปนนักการตูนมากอน หลังจากที่

จําเปนตองปดตัวนิตยสารการตูน คอมมคิเควสท ลงไป จึงไดมีแนวคิดที่จะผลิตหนังสือการตูนความรูที่

วาดและผลิตโดยคนไทย ดวยเหตุผลที่เจาตัวอธิบายส้ันๆวา “บาของไทย” และในท่ีสุดก็ไดจัดพิมพ

การตูนเร่ือง “สมเด็จพระนเรศวรมหาราช” ในเดือนตุลาคม ป พ.ศ. 2547 ซ่ึงเปนเลมแรกของ

สํานักพิมพ และไดรับความสําเร็จอยางสูง และมีการตีพิมพซํ้าอีกหลายคร้ัง จนทางสํานักพิมพประทับ

คําวา “Best Seller” ที่หนาปก กลาวคือเปนหนังสือที่มียอดจําหนายสูงสุดเลมหนึ่งของสํานักพิมพ ซ่ึง

หนังสือเลมนี้ อยูในชุด “มหาราชไทย” ซ่ึงมีส่ีเลมคือ 

1. สมเด็จพระนเรศวรมหาราช 

2. สมเด็จพระเจาตากสินมหาราช 

3. พอขุนรามคําแหงมหาราช 

4. สมเด็จพระนารายณมหาราช 

 การตูนความรูเร่ือง “สมเด็จพระนเรศวรมหาราช” นับไดวาเปนการตูนความรูของไทยเลมแรก 

ที่มีรูปแบบของการตูนความรูของญี่ปุน กลาวคือมีการดําเนินเร่ืองดวยรูปแบบการตูนชอง (comic) มี

การแทรกเกร็ดความรูเสริมในระหวางการดําเนินเร่ือง โดยเฉพาะในสวนทายเลม ที่จะมีการสรุป

ใจความสําคัญ เรียงตามป พ.ศ. ที่เกิดขึ้น มีการตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหาโดยผูเช่ียวชาญ 

และที่นาสนใจก็คือ มีรายการหนังสืออางอิงในรูปแบบบรรณานุกรมดวย 
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 จุดเดนอีกประการของหนังสือการตูนความรูของอีคิวพลัส ที่แตกตางจากหนังสือการตูน

ความรูที่ผานมา คือการไมระบุชื่อผูแตง ในเรื่อง “สมเด็จพระนเรศวรมหาราช” ระบุผู “เลาเร่ืองและวาด

ภาพประกอบ” วาเปน “Comic Creation” และเขียนคํานําโดย “ทีมงาน E.Q. Plus” ทั้งนี้เน่ืองจาก

สํานักพิมพอีคิวพลัส มีระบบการทํางานในรูปแบบบริษัท ท่ีนักเขียนมีเงินเดือนประจํา มีหนาที่ผลิต

หนังสือการตูนใหสามารถจัดพิมพไดอยางสม่ําเสมอทุกเดือน  

 นอกจากน้ัน ในหนา “คํานํา” ของ “สมเด็จพระนเรศวรมหาราช” นั้น มีการกลาวถึงที่มาและ

วตัถุประสงคของการตูนความรูในชุด “มหาราชไทย” ไวดังนี้ (อีคิวพลัส, 2547, หนา 7-8) 

 

เกิดความคิดที่จะนําประวัติศาสตร บุคคลท่ีนาเปนตัวอยางแกเยาวชนของชาติไทยเองมายอย
ใหอานงายขึ้น ประสมรวมกับการไดพบเห็นหนังสือการตูนชาติอ่ืนๆที่เขานําเอาประวัติศาสตร
ชาติตัวเอง คนสําคัญในชาติของเขา มาจัดเขียนเปนหนังสือการตูนที่ใหความรูและมีแฝงไว
ดวยวิชาการหลายๆสวน ... แตคร้ันจะซ้ือลิขสิทธ์ิมาจัดพิมพก็จะเกิดความนอยเนื้อตํ่าใจเสีย
เปลาๆ ประวัติศาสตรชาติไทยคนไทยเองก็มีดี สมควรเปนแบบอยางกับเด็กและเยาวชนไทย
ไดมากหลาย ...จึงไดรวบรวมเอานักเขียนการตูนรุนใหมฝมือดีเขามา จัดทําสํานักพิมพ E.Q. 

Plus เพ่ือที่ทําหนาท่ีดังวา ...ยอยเร่ืองยากๆใหงายขึ้น เพ่ือจุดประกายความรูใหแกเด็กและ
เยาวชนไทย หนังสือการตูนชุดแรกของสํานักพิมพจึงเกิดขึ้น …นอกจากความสนุกและจุด
ประกายความเรียนรูเปนเปาหมายหลักแลว เปาหมายรองที่สําคัญไมยอหยอนกวากันก็คือ 
การรักษาเน้ือหาวิชาการใหตรง ...ไมวาประโยชนที่จะเกิดขึ้นตอผูอานเปนเร่ืองของการเรียนรู 
การเขาใจและรักชาติบานเมืองของตัวเอง หรือการรักการอานก็ตาม หากเกิดขึ้นทาง
สํานักพิมพยอมถือวาไดบรรลุจุดประสงคในการจัดทําขึ้นแลว  
 

จากความสําเร็จของชุด “มหาราชไทย” ทําใหอีคิวพลัส จัดพิมพการตูนความรูชุดอ่ืนๆตอมา 

โดยในชวงแรกจะเนนในเร่ืองการตูนความรูประวัติศาสตรไทยและประวัติบคุคลสําคัญของไทยในอดีต 



 37

เชนชุด “วีรชนไทย” “บันทึกราชอาณาจักรไทย” “สนุกกับประเทศของเรา” แตตอมาจะมีการขยาย

เนื้อหาออกไปใหกวางขึ้น เชน ชุด ”ประวัติบุคคลสําคัญของโลก” “วรรณกรรมอมตะโลก” “รอบรู

ตํานานรอบโลก” รวมไปถึงการตูนความรูวทิยาศาสตร เชนเร่ือง “มหันตภัยโลกรอน” “อินเทอรเน็ต วาย

ราย จอมลวง” และ “ฟาสตฟูด วายราย แสนอรอย”  

ในปจจุบัน สํานักพิมพ อีคิวพลัส ยังคงมุงเนนในการผลิตการตูนความรูไทยเปนหลัก โดยได

จัดพิมพแลวมากกวา 150 เร่ือง ภายใตคําขวัญวา “อานความรูดวยความสนุก” (ภายหลังเปล่ียนเปน 

“สรางโลกความรูดวยความสนุก”) และในป พ.ศ. 2550 ไดจัดต้ังสํานักพิมพ คลีเนทีฟ (Cleanative) 

ขึ้นเพ่ือจัดพิมพหนังสือการตูนอิงประวัติศาสตรเร่ือง “มหากาพยกูแผนดิน” โดยอิงจากเรื่องราวการกู

เอกราชของสมเด็จพระนเรศวรมหาราช โดยมีทั้งหมด 5 เลมคือ  

1. องคดําแหงหงสาวดี 

2. จ้ิงจอก พยัคฆา พญาราชสีห 

3. อิสรภาพสูแผนดิน 

4. แสงดาบปราบศัตรูพาย 

5. มหาสงครามยุทธหัตถี 

“มหากาพยกูแผนดิน” เขียนเร่ืองและสตอร่ีบอรดโดย อรุณทิวา วชิรพรพงศา และวาดภาพโดย 

มนตรี คุมเรือน ซ่ึงทุมเทเวลาผลิตตนฉบับของเลมแรกจํานวน 240 หนาในเวลาเพียง 2 เดือน ซ่ึงได

ผลลัพธออกมาคุมคา เนื่องจาก “องคดําแหงหงสาวดี” ไดรับรางวัลชมเชย ในการประกวดหนังสือดีเดน 

ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (สพฐ.) กระทรวงศึกษาธิการ ในงานสัปดาหหนังสือ
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แหงชาติ ประจําป พ.ศ. 2550 และตอมาเลมท่ี 3 “อิสรภาพสูแผนดิน” ก็ไดรับรางวัลเดียวกันนี้อีกคร้ัง

ในป พ.ศ. 2551 

 หนังสือการตูนความรูเลมอ่ืนๆของสํานักพิมพอีคิวพลัส ที่ไดรับรางวัล มีดังนี้ 

1. “พระนเรศวรและพระเอกาทศรถ 2 กษัตริยผูปราบหงสาวดี” : รางวัลชมเชย การ

ประกวดหนังสือดีเดนของกระทรวงศึกษาธิการ ประจําป พ.ศ. 2549 เขียนเร่ืองโดย 

ตติยะ ศรียะพันธ เขียนภาพโดย อรุณทิวา วชิรพรพงศา 

2. “มหันตภัยโลกรอน”: รางวัลชมเชย รักลูกอวอรด ป พ.ศ. 2550 เขียนเร่ืองและ  

สตอร่ีบอรดโดย สุธารส เนินปลอด เขียนภาพโดย อมรินทร เดชณรงค และมนตชัย 

ภูแสงสะอาด  

3.  “เจาะตํานานพญานาค ปริศนาล้ีลับพิภพบาดาล” : รางวัลชมเชย การประกวด

หนังสือดีเดนของกระทรวงศกึษาธิการ ประจําป พ.ศ. 2551 เนื้อหาโดย ทิพยวรรณ 

อรรถาโภชน เขียนสตอร่ีบอรดและภาพโดย กฤษฎา พึงปติพรชัย 

 

สกายบุกส กับนิยายภาพและการตูนวรรณคดีและศาสนา 

 ป พ.ศ. 2547 เปนตนมา ถือวาเปนจุดเร่ิมตนของการถือกําเนิดขึ้นใหมของการตูนความรูของ

ไทย หลังจากท่ีอยูใตอิทธิพลของการตูนญ่ีปุนเปนเวลานาน ซึ่งในป พ.ศ. 2547 นี้ ไมใชเพียงการ

เกิดขึ้นของการตูนความรูประวัติศาสตร ของสํานักพิมพ อีคิวพลสั เทานั้น แตในปเดียวกันนี้ ยังเปนจุด

กํ า เ นิ ดขอ งกา ร ตู นคว าม รู ใ น อี ก รู ปแบบหนึ่ ง  จาก สํ านั ก พิมพ  สกาย บุ ก ส  ( Skybook) 

(www.skybook.co.th) ดวย 
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 สํานักพิมพ สกายบุกส เร่ิมตนจากธุรกิจซุมขายหนังสือวิชาการที่สนามหลวง เมื่อหลายสิบปที่

แลว ของครอบครัว “อาชาเทวัญ” หลังจากที่ซุมหนังสือที่สนามหลวงถูกปดตัว เพ่ือยายไปที่สวนจตุจักร 

ครอบครัวอาชาเทวัญ จึงเปดรานหนังสือเปนของตนเอง ช่ือ “23 บุคเซ็นเตอร” (23 คือเลขที่ซุมของราน

ที่สนามหลวง) และตอมาในป พ.ศ. 2535 ไดเปดบริษัทชื่อ “สกายบุกส” เพ่ือรองรับการประมูลงาน

ตางๆ และเริ่มผลิตหนังสือวิชาการของตนเอง รวมถึงหนังสือเกี่ยวกับกีฬาประเภทตางๆ จากนั้นก็ได

เร่ิมเปดรานหนังสือสกายบุกส หลายสาขาในกรุงเทพมหานครฯ  

 ในป พ.ศ. 2546 สกายบุกส ไดสรางตราสินคาในเครือขึ้นมา โดยใหช่ือวา “การตูน เลิรนนิ่ง 

บาย สกายบุกส” (Cartoons Learning by Skybook) เพ่ือมุงเนนทําหนังสือวรรณคดีฉบับการตูนเชิง

วิชาการสําหรับกลุมนักเรียนระดับประถมศึกษา และในเดือนมีนาคม ป พ.ศ. 2547 (7 เดือนกอนที่ 

“สมเด็จพระนเรศวรมหาราช” ของอีคิวพลัสจะวางแผง) ก็ไดออกหนังสือการตูนวรรณคดีเลมแรก คือ 

“รามเกียรต์ิ (ฉบับการตูน)” ซ่ึงผองเพ็ญ อาชาเทวัญ ประธานกรรมการ ไดกลาวถึงเหตุผลและที่มาวา 

ในขณะนั้นไดเห็นสํานักพิมพอ่ืนๆซ้ือลิขสิทธิ์หนังสือการตูนจากตางประเทศ แตก็เปนคาใชจายที่สูง 

ดังน้ันจึงเกิดความคิดที่จะผลิตดวยทีมงานคนไทย เพ่ือสนับสนุนคนไทยดวยกัน จึงเร่ิมมองหาเนื้อเร่ือง

ที่เหมาะสม ซ่ึงบังเอิญวาในปนั้นเปนปวอก ประกอบกับลูกๆของเจาหนาที่หลายคนอยูในวัย

ประถมศึกษา จึงเกิดการผสมผสานความคิดสองอยางนี้เขาดวยกัน (“สกายบุค,” 2552) 

เราไปเปดดูหลักสูตรวิชาภาษาไทยในระดับประถมศึกษา พบวาเด็กตองเรียนเร่ืองรามเกียรต์ิ
หลายตอน ... แตหนังสือเรียนแคเห็นก็นาเบื่อแลวสําหรับพวกเขา เลยตัดสินใจทําออกมาเปน
การตูน ปรากฏวาพวกเด็กๆเขาชอบ บางคนใชเปนหนังสืออานประกอบการเรียนก็มี 
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 หนังสือเร่ือง “รามเกียรต์ิ (ฉบับการตูน)” มีการดําเนินเร่ืองแบบนิยายภาพ คือมีคําบรรยายอยู

ในหนาเดียวกับภาพ ไมมีการใชกรอบคําพูด (speech bubble) โดยมี สุภฤกษ บุญกอง เปนผูเรียบ

เรียง และมี กาย เบ็ญจวรรณ เปนผูวาดภาพประกอบ มีเอกลักษณโดยการจัดตีพิมพหนังสือเปน

ส่ีเหล่ียมจัตุรัส และปกปมนูนเคลือบมัน โดยมีการแจกแจง แตกสาแหรกตัวละครเพ่ือความเขาใจงาย 

และมีการใชบรรณานุกรมสําหรับหนังสืออางอิงทายเลม จําหนายราคาเลมละ 135 บาท ซ่ึงไดผลตอบ

รับอยางดี มีการพิมพซํ้ามากกวา 10 คร้ัง และไดรับรางวัลชมเชย ในการประกวดหนังสือดีเดน ของ 

กระทรวงศึกษาธิการ ในงานสัปดาหหนังสือแหงชาติ ประจําป พ.ศ. 2548 (ซ่ึงในปตอมา “สังขทอง 

(ฉบับการตูน)” ของสกายบุกส ซ่ึงเรียบเรียงโดย ชลลดา ชะบางบอน ก็ไดรางวัลดีเดน ในการประกวด

รางวัลเดียวกันน้ี) ทําใหมีการผลิตหนังสือการตูนเชิงวิชาการขึ้นอีกอยางตอเน่ือง และทํารายไดใหกับ

บริษัทประมาณ 35% โดยถึงปจจุบัน มีการจัดพิมพมาแลวกวา 60 เลม โดยสวนมากจะเปนการตูน

ประกอบการบรรยายเนื้อหา ซ่ึงมีผูเรียบเรียงหลักสองคน (ซ่ึงระบุช่ือไวในเลม) คือ สุภฤกษ บุญกอง 

และ ชลลดา ชะบางบอน และเพ่ือเปนการตอกยํ้าในตําแหนงทางการตลาดที่เปนจุดเดนของ

สํานักพิมพ ในปจจุบัน ส่ิงพิมพของสํานักพิมพ มักจะใชคําขวัญประกอบเคร่ืองหมายการคาของ

สํานักพิมพวา “สนุกอานอยางสรางสรรค กับ Cartoons Learning by Skybook ผูสรางสรรควรรณคดี

ไทย ฉบับการตูน” 

ในป พ.ศ. 2550 สกายบุกส ไดเร่ิมผลิตหนังสือการตูนชอง (comics) โดยเร่ิมจากชุด “ขุนอิน 

ระนาดเทวดา” (มีทั้งหมด 5 เลม) ซึ่งแตงโดย “จานหนึ่ง” โดยไดความคิดจาก ณรงคฤทธ์ิ โตสงา นัก

ระนาดช่ือดัง ผูรับบท “ขุนอิน” ในภาพยนตรเร่ือง “โหมโรง” และในป พ.ศ. 2551 ไดเร่ิมออกตีพิมพ

การตูนความรูชุด “ผจญภัยตามรอยพระพุทธเจา (พระเจา 500 ชาติ)” ซ่ึงเขียนโดย สุรศักด์ิ ตรีนนท 
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และ พิศาล เพ็งทรวง ซ่ึงเปนเร่ืองราวเกี่ยวกับนิทานชาดก ท่ีกลาวถึงการเสวยชาติตางๆของ

พระพุทธเจา โดยมีตัวละครหลักท่ีดําเนินเร่ือง คือหนุมาน (ซึ่งเปนเสมือนตัวละครประจําของ

สํานักพิมพสกายบุกส เนื่องจากความสําเร็จของหนังสือการตูนรามเกียรต์ิ) โดยพิมพส่ีสีทั้งเลม และ

เขียนคํานิยมโดย พระอาจารย ว.วชิรเมธี ในปจจุบันไดตีพิมพถึงเลม 12 โดยที่หนาปกของทุกเลมจะมี

ขอความวา “ปญญามี คะแนนเราดี สนุกเต็มที่ อยางมีคุณธรรม”  

นอกจากนี้ สกายบุกส ยงัไดผลิตหนังสือการตูนความรูในรูปแบบการตูนชองเลมอ่ืนๆ ดวย เชน

เร่ือง “กําเนิดพระสังข (สังขทอง)” โดย อัมรินทร เดชณรงค, ศิริศักด์ิ เชาวนศิริ และ กฤษดา พึงปติชัย 

เร่ือง “การผจญภัยของสุดสาคร (พระอภัยมณี)” โดย อัมรินทร เดชณรงค และ ศิริศักด์ิ เชาวนศิริ และ 

“สงครามโลกคร้ังท่ี 1” โดย “จานหนึ่ง” โดยในเลมที่เปนการตูนชอง จะเติมคําวา “Comics” ลงไปที่

เคร่ืองหมาย ซ่ึงอานรวมไดวา “Comics Cartoons Learning by Skybook” 

ในปจจุบัน การตูนความรู หรือการตูนเชิงวิชาการของ สกายบุกส สามารถแบงไดเปน 7 หมวด 

ดังน้ี 

1. วรรณคดีไทย – พระราชนิพนธ (เชน รามเกียรต์ิ, สังขทอง) 

2. นิทานพ้ืนบาน (เชน ศรีธนญชัย, จันทโครพ) 

3. ศาสนาและปรัชญา (เชน พระพุทธเจา, เจาแมกวนอิม) 

4. วรรณกรรมจีน (เชน สามกก, ขงเบง) 

5. ความรูท่ัวไป (เชน ศิลปนเอก, ฟุตบอลโลก) 

6. บุคคลสําคัญ (เชน บางระจัน, สุนทรภู) 
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7. การตูนคอมิคส  

7.1 ชุด ขุนอิน ระนาดเทวดา 

7.2 ชุด การผจญภัยตามรอยพระพุทธเจา 

7.3 ชุด วรรณคดีลํานํา (การผจญภัยของสุดสาคร, กาํเนิดพระสังข) 

7.4 ชุด ประวัติศาสตร (สงครามโลกคร้ังที่ 1) 

 

สถาบันการตูนไทย กับการตูนความรูเชิงสรางสรรค 

อีกแหลงผลิตสําคัญของการตูนความรูที่เกิดขึ้นในชวงเดียวกัน นั่นก็คือสถาบันการตูนไทย 

มูลนิธิเด็ก (Cartoonthai Institute – Foundation for Children) (www.cartoonthai.in.th) ซ่ึงไดกอต้ัง

ในป พ.ศ. 2546 ภายใตการผลักดันของ สุดใจ พรหมเกิด ผูจัดการสถาบันการตูนไทยคนแรกและคน

ปจจุบัน รวมกับนักการตูนที่มีช่ือเสียงอีกหลายคนที่มีตําแหนงเปนกรรมการ เชน สมชัย กตัญุตา

นันท (“ชัย ราชวัตร”) สุรพล พิทยาสกุล (“พล ขาวสด”) ศักดา แซเอียว (“เซีย ไทยรัฐ”) ดวยเจตนารมณ

ที่จะ “ชักนําใหเด็กๆหาความบันเทิงจากส่ือการตูนอยางมีสารประโยชน ก็คือ การสนับสนุนการผลิตส่ือ

การตูนโดยคนไทยเองดวยจิตใจที่รักและหวังดีตอเด็ก ดวยสํานึกรับผิดชอบตอสังคมไทย และดวย

ความต้ังใจที่จะพัฒนาส่ือการตูนไทยใหมีคุณภาพยิ่งๆขึ้นไป” (“สถาบันการตูนไทย,” ม.ป.ป.) 

วัตถุประสงคที่สําคัญขอหนึ่งในการกอต้ังสถาบันการตูนไทย คือ “ผลิต นําเสนอส่ือการตูน

ทางเลือกอยางสรางสรรคในรูปแบบตางๆ เพ่ือเปนประโยชนแกเยาวชนและสังคม ทั้งทางดาน

จินตนาการ การสรางเจตคติ และสรางอุดมคติทางดานการศึกษา สังคม และวัฒนธรรมที่ดีงาม” 

อยางไรก็ตาม ผลงานชิ้นแรกของสถาบันการตูนไทย กลับไมใชการตูน แตเปนภาพเขียนขาวดํา
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ประกอบบทกวี ช่ือ “จักขอตอรอยฝนจากวันกอน : สรรคศิลปสวมบทกวี รําลึก 30 ป 14 ตุลา” ที่

ออกมาในป พ.ศ. 2546 จากนั้นในปตอมา สถาบันการตูนไทย จึงไดเร่ิมตีพิมพการตูนส้ันเร่ือง “เมล็ด

พันธุสันติภาพ (Seeds of Peace)” สําหรับโครงการเมล็ดพันธุสันติภาพเพ่ือเด็กอิรัก โดย วิรัตน ยืนยง

พัฒนากิจ และสิทธิพร กุลวโรตตมะ ซ่ึงมีการดําเนินเร่ืองอยางการตูนชอง และมีการสนทนากันของตัว

ละครเกี่ยวกับสงครามในประเทศอิรัก มีทั้งหมด 13 หนา ขายในราคาเลมละ 20 บาทเพ่ือสนับสนุน 

“โครงการเมล็ดพันธุสันติภาพเพ่ือเด็กอิรัก” ไมไดวางแผงทั่วไป 

จากนั้น สถาบันการตูนไทยไดรับมอบหมายจากคณะกรรมการประสานงาน 30 ป 14 ตุลา 

ภาคประชาชน ให “จัดทําส่ือส่ิงพิมพเพ่ือเผยแพรเจตนารมณ 14 ตุลา สูเยาวชนรุนใหม” จึงไดจัดทํา

หนังสือการตูนเร่ือง “14 ตุลา วันประชาธิปไตย : บันทึกตํานาน 14 ตุลาคม 2516 ฉบับเยาวชน” ใน

เดือนตุลาคม ป พ.ศ. 2547 (เดือนเดียวกับที่เร่ือง “สมเด็จพระนเรศวรมหาราช” ของสํานักพิมพอี

คิวพลัส ออกวางจําหนาย) ซ่ึงแตงโดย ศ.ดร.ชาญวิทย เกษตรศิริ และเนาวรัตน พงษไพบูลย วาด

ภาพประกอบ (ขาวดํา) โดย กลุมเบญจรงค และเขียนบทการตูนโดย สุดใจ พรหมเกิด โดยเปนรูปแบบ

ภาพประกอบคําบรรยาย โดยมีบทพูดแทรกในบางหนา มีจํานวนทั้งส้ิน 80 หนา จําหนายราคา 90 

บาท  ซ่ึ งหนั ง สือการ ตูน เ ร่ืองนี้  ได รับราง วัลชมเชย  จากการประกวดหนังสือ ดี เดน  ของ

กระทรวงศึกษาธิการ ประจําป พ.ศ. 2548 ดวย  

ตอจากนั้น ในเดือนตุลาคม ป พ.ศ. 2547 เชนกัน สถาบันการตูนไทยก็ไดจัดพิมพการตูนอีก

เร่ืองช่ือ “ยักษยุน” ซ่ึงเขียนเร่ืองและภาพโดย “เอะคุง” หรือช่ือจริงวา “ธานี ชินชูศักด์ิ” พิมพดวย

กระดาษปอนดอาบมัน ส่ีสีทั้งเลม ทั้งหมด 72 หนา จําหนายราคา 95 บาท มีลักษณะการดําเนินเร่ือง

เปนตอนๆ โดยแตละตอนจะดําเนินเร่ืองโดยเด็กชายยุน ซ่ึงเปนนักเรียนระดับประถมศึกษาปที่ 5 
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โรงเรียนประถมบานแมว และยักษช่ือปรัชญาสาคร ที่จะนําเด็กชายยุนและเพื่อนๆ ไปผจญภัยในที่

ตางๆ พรอมเรียนรูเกี่ยวกับสถานที่นั้น โดยมีการใหขอมูลอยางคอนขางละเอียด เชนเร่ืองของวาฬ

สเปรม ปรากฏการณฝนดาวตก หรือแมกระทั่งเร่ืองอาหารการกินของไทยอยาง ปลาทู กลวย และผัก

กระเฉด ในปจจุบัน การตูนเร่ือง “ยักษยุน” ไดออกตอมาจนถึงเลมท่ี 4 ซ่ึงทุกเลมจัดพิมพโดยสถาบัน

การตูนไทย 

ปจจุบัน หนังสือในแนวการตูนความรูของสถาบันการตูนไทย สามารถแบงออกไดเปน 2 

หมวด (จากหนังสือของสถาบันการตูนไทยทั้งหมด 5 หมวด) คือ 

1. การตูนสงเสริมการเรียนรู เปนหมวดหนังสือที่คอนขางตรงกับคําวา “การตูนความรู” 

มากที่สุด เนื่องจากมุงใหผูอานต้ังแตระดับประถมศึกษาถึงมัธยมศึกษาตอนตนอานเพ่ือ

เกิดการเรียนรูในสาระดานตางๆ เชน สังคม ศาสนา วัฒนธรรม วิทยาศาสตร สุขศึกษา 

และพละศึกษา ซ่ึงในหมวดนี้มีการตีพิมพแลวประมาณ 20 เลม โดยสวนมาก เปนผลงาน

การเขียนของ สุดใจ พรหมเกิด แตใชนักการตูนหลายคน โดยนักการตูนที่การตูนในหมวด

นี้หลายเลมคือ สมบัติ ค้ิวฮก (ชุด “ทําไมหนอ”) ธานี ชินชูศักด์ิ (ชุด “ยักษยุน”) และ ดีวัน 

พรหมมาณพ (ชุด “ส่ิงประดิษฐของโลก”) 

2. การตูนสรางสรรคสังคม การตูนในหมวดนี้จะใกลเคียงกับรูปแบบการตูนความรู

โดยทั่วไป อยางไรก็ตาม จะไมไดเนนในเร่ืองการเรียนรูเชิงวิชาการ แตจะเนนการปลูก

จิตสํานึกของผูอานในระดับมัธยมศึกษาตอนตนขึ้นไป ในการอยูรวมกันในสังคมอยาง

สันติสุข การยอมรับในความแตกตาง การเห็นใจและเอื้อเฟอตอผูอ่ืน ทักษะการดําเนิน

ชีวิต การเขาใจและจัดการอารมณของตน เปนตน หากจะเปรียบเทียบแลว การตูนใน
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หมวดน้ีจะเนนเร่ืองอีคิว หรือความฉลาดทางอารมณ ในขณะท่ีในหมวด “สงเสริมการ

เรียนรู” จะเนนการสรางไอคิว หรือการเรียนรูเชิงวิชาการมากกวา โดยหนังสือในหมวดนี้

ตีพิมพแลวประมาณเกือบ 30 เลม โดยมากผูวาดและผูเขียนจะเปนคนเดียวกัน ซ่ึงนัก

การตูนที่ผลิตการตูนในหมวดน้ีหลายเลมคือ อิทธิวัฐก สุริยมาตย (ชุด “โรงเรียนเม็ด

กวยจี๊” และชุด “อุดมสุข”), เรืองศักด์ิ ดวงพลา (โตเต, ยายทองใบใจราย, พระจันทรที่ไม

เคยโดนเหยียบ), วีระชัย ดวงพลา (“เดอะดวง”) (บันทึกการเดินทางของจุด, เด็กชาย

ตุกตา, หองเล็กๆของเครื่องเขียน) และ วิรัตน ยืนยงพัฒนากิจ (หัวใจเดินทาง, รอยยิ้มบน

ยอดหญา) 

สถาบันการตูนไทย นับเปนสํานักพิมพที่ผลิตการตูนความรู ที่ไดรับรางวัลจากหนังสือที่ตีพิมพ

มากกวาสํานักพิมพอ่ืนๆ ดังตัวอยางบางรางวัลดังตอไปน้ี 

รางวัลดีเดน กลุมหนังสือการตูน และ/หรือ นิยายภาพ จากการประกวดหนังสือดีเดน ของ

กระทรวงศึกษาธิการ 

ป พ.ศ. 2552 เร่ือง “มะเขื่องแหงเมืองโหวกเหวก” เร่ืองและภาพโดย อิทธิวฐัก สุริยมาตย 

ป พ.ศ. 2551 เร่ือง “โตเต” เร่ืองและภาพโดย เรืองศักด์ิ ดวงพลา 

ป พ.ศ. 2550 เร่ือง “ยายทองใบใจราย” เร่ืองและภาพโดย เรืองศักด์ิ ดวงพลา 

 รางวัลดีเดน กลุมหนังสือสําหรับเด็กวัย 10 – 12 ปขึ้นไป ประเภท Comic Book จากการ

ประกวดรางวัล รักลูกอวอรด ประจําป 2550 เร่ือง “โตเต” เร่ืองและภาพโดย เรืองศักด์ิ ดวงพลา 

รางวัลดีเดน กลุมหนังสือสําหรับเด็กวัย 13 ปขึน้ไป ประเภทบันเทิงคดี จากการประกวดรางวัล 

รักลูกอวอรด ประจําป 2550 เร่ือง “ล้ินชักแหงความทรงจํา” เร่ืองและภาพโดย อิทธิวฐัก สุริยมาตย 
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รางวัลชนะเลิศ ประเภทนิยายภาพ (การตูน) จากการประกวดรางวัลเซเวนบุคอวอรด ประจําป 

2550 เร่ือง “พระจันทรท่ีไมเคยโดนเหยียบ” เขียนเร่ืองโดย นายแพทย คุณากร วรวรรณธนะชัย วาด

ภาพโดย เรืองศักด์ิ ดวงพลา 

นอกจากนี้สถาบันการตูนไทย มูลนิธิเด็ก ยังไดรับรางวัลชมเชย จากการประกวดตางๆอีก

จํานวนหลายรายการ เรียกไดวาเปนสํานักพิมพที่ไดรางวัลมากที่สุดในบรรดาสํานักพิมพการตูนความรู

ดวยกัน 

 

แอ็คชั่นเฟรม คดิส การตูนความรูทางเลือก ตอบสนองกระแสนิยม 

สํานักพิมพแอ็คช่ันเฟรม คิดส (Action Frame Kids) (www.burapat.com/main_kids.asp) 

เปนสํานักพิมพที่ผลิตการตูนความรูที่ถือกําเนิดขึ้นในลําดับถัดมา โดยอยูในเครือสํานักพิมพบุรพัฒน 

(ซ่ึงอยูในเครือหนังสือพิมพผูจัดการ) ที่กอต้ังในป พ.ศ. 2542 ซ่ึงมีผลิตภัณฑหนังสือการตูนหลายสาย 

ดังน้ี  

1. หนังสือการตูนแปลจากฮองกงและไตหวันสําหรับเด็กผูชาย  

2. หนังสือการตูนแปลจากประเทศญ่ีปุนและเกาหลีสําหรับเด็กผูชาย  

3. หนังสือการตูนแปลจากประเทศญ่ีปุน, เกาหลี, และไตหวัน สําหรับเด็กผูหญิง 

4. แอ็คชั่นเฟรม หนังสือการตูนที่เขียนโดยคนการตูนไทย โดยมีเนื้อหาแนวบันเทิง 

5. แอ็คชั่นเฟรม คิดส หนังสือการตูนที่เขียนโดยคนการตูนไทย ที่มุงเนนการตูนสําหรับเด็ก  

หนังสือเลมแรกของ แอ็คช่ันเฟรม คิดส คือ “หนุมานชาญสมร” ในป พ.ศ. 2549 ซ่ึงเขียนเร่ือง

โดย วรัชญ วานิชวัฒนากุล ซึ่งเปนบรรณาธิการของสํานักพิมพ และวาดภาพโดย โอรส ตรัสโกสีย มี
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หนาสี 8 หนา ออกขายในราคาเลมละ 135 บาท ซ่ึงแมการตอบรับออกมาในระดับปานกลาง แตก็

จัดทําเลมท่ีสองตามมาทันที คือ “ตํารามวยไทย นายขนมตม” ซ่ึงเแตงเร่ืองโดย วรัชญ วานิชวัฒนากุล 

เชนเดิม และวาดภาพโดย วัฒนา ปชชาบุตร ซ่ึงนอกจากจะเลาประวัติของนายขนมตมในรูปแบบ

การตูนชองแลว ยังมีเนื้อหาเก่ียวกับทาแมไมมวยไทยตางๆ และมีรูปจริงของทามวยไทยประกอบดวย 

จึงถือเปนการตูนความรูอยางเต็มรูปแบบมากกวา “หนุมานชาญสมร” และความโดดเดนอีกประการ

ของการตูนเลมนี้ก็คือ การขายพรอมกับวีซีดีแอนิเมช่ันแมไมมวยไทยประกอบเพลง ขายในราคา 149 

บาท ซ่ึงไดรับความสําเร็จอยางดี ตองพิมพใหมอีกสามคร้ัง ทําใหแอ็คช่ันเฟรม คิดส จัดทําหนังสือ

การตูนความรูเลมอ่ืนๆออกมาในปนั้นอีกหลายเลม ซ่ึงมีทั้งที่แปลจากการตูนตางประเทศ (ญี่ปุนและ

เกาหลี) และที่วาดโดยคนไทย โดย วรัชญ วานิชวัฒนากุล เปนผูเขียนเร่ืองทุกเลม  

 การตูนเร่ืองตอๆมาที่แอ็คช่ันเฟรม คิดส ผลิต มักจะเปนการตูนที่อิงอยูกับกระแสความนิยมใน

ชวงเวลาน้ัน เหมือนเปนการสรางจุดเดนใหตางจากการตูนของสํานักพิมพอื่น ท่ีมักออกเปนชุดที่มี

หลายเลม เชนในป พ.ศ. 2550 ไดจัดพิมพเร่ือง “จูมง จอมคนกูบัลลังก” ซึ่งเปนเร่ืองเดียวกับละคร

เกาหลีที่กําลังออกอากาศทางโทรทัศนอยูในขณะนั้น และยังมีเร่ือง “จตุคามรามเทพ ราชันยดําแหง

ทะเลใต” ที่กาํลังเปนปรากฏการณในสังคมในขณะนั้น และเร่ือง “ตํานานสมเด็จพระนเรศวรมหาราชกู

ชาติ” ซ่ึงออกจําหนายกอนภาพยนตรที่ประชาชนจํานวนมากรอคอย เร่ือง “ตํานานสมเด็จพระนเรศวร

มหาราช ภาค 1 องคประกันหงสา” จะเขาฉายในเดือนมกราคม พ.ศ. 2550 และเร่ือง “9 รัชกาล 

นพรัตนรัตนโกสินทร” ที่จัดทําขึ้นเพ่ือเฉลิมฉลองวาระที่พระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวทรงมีพระชนมายุ 

80 พรรษา โดยเลมน้ีใชนักวาดการตูนถึง 6 คน และวรัชญ วานิชวัฒนากุล ผูแตงเร่ือง ไดเขียนในคํานํา

วาเปนหนังสือที่ “ดีที่สุด” ท่ีเคยทํามา 
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 เนื่องจากการจดัพิมพการตูนที่อิงกับกระแส ทําใหแอ็คชั่นเฟรม คิดส ไมคอยมีการตูนที่เปนชุด

ตอเนื่อง หรือมีเน้ือหาที่ไปทางใดทางหนึ่งเปนพิเศษ แตชุดที่สรางความโดดเดนใหกับสํานักพิมพได

อยางมากคือ ชุดการตูนธรรมะ ซ่ึงเปนการตูนชีวประวัติของพระสงฆที่เปนท่ีเคารพศรัทธา 4 รูป เรียง

ตามลําดับการจัดพิมพดังนี้ 

1. “ว.วชิรเมธี ผูติดปกใหธรรมะ” (พ.ศ. 2550) เร่ืองโดย ว.วชิรเมธี ภาพโดย ชยัณรงค วิริยา

นนท 

2. “หลวงพอปญญานันทภิกขุ ฉบับการตูน” (พ.ศ. 2551) เร่ืองและภาพโดย โอรส ตรัสโกษีย 

3. “พระมหาสมปอง ธรรมะ Delivery ฉบับการตูน” (พ.ศ. 2551) เร่ืองโดย พระมหาสมปอง 

ภาพโดย ชัยณรงค วิริยานนท 

4. “พุทธทาสภิกขุ ฉบับการตูน” (พ.ศ. 2551) เร่ืองและภาพโดย โอรส ตรัสโกษีย 

นอกจากนี้ แอ็คชั่นเฟรม คิดส ยังมีการตูนแนวประวัติศาสตรสงคราม คือ “ขบวนการเสรีไทย” 

(พ.ศ. 2551), “สงครามโลกคร้ังที่ 1 มหาวิบัติแหงหายนะ” (พ.ศ. 2551), และ “สงครามโลกคร้ังที่ 2 

มหาวิบัติลางพันธุมนุษย” (พ.ศ. 2552) ซ่ึงทั้งสามเรื่องเขียนเรื่องและวาดภาพโดย สําราญ จารุกุลวนิช 

และ วีรพงศ ปนเฟอง 

รวมต้ังแตป พ.ศ. 2549 จนถึงปจจุบัน แอ็คช่ันเฟรม คิดส ไดจัดทําหนังสือการตูนความรู

ทั้งหมดประมาณ 20 เลม ซ่ึงเปนจํานวนท่ีไมมากนัก คือประมาณสองเดือนตอหนึ่งเลม จึงไมมีการจัด

หมวดหมูของการตูนเหมือนกับอีคิวพลัส และสกายบุกส อยางไรก็ตามผูบริหารก็ยังมีความต้ังใจจะ

ผลิตการตูนไทยตอไป เนื่องจากมีความชอบในการตูนไทย และมองวายังมีการตูนสายอ่ืนในเครือที่เปน

หลักในการจําหนายได 
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สํานักพิมพอืน่ๆในปจจุบัน 

 ในปจจุบัน มีจํานวนสํานักพิมพที่พิมพการตูนความรูท้ังของไทยและตางประเทศเพ่ิมมากขึ้น 

ดังตอไปนี้ 

 

สํานักพิมพทีวีบูรพา (www.tvburabha.com) จัดทําหนังสือการตูนชุด “การตูนกบนอก

กะลา” ซ่ึงจะนําบางตอนของสารคดีทางโทรทัศนชุด กบนอกกะลา มาแปลงเปนรูปแบบการตูน เร่ิม

พิมพเลมแรกคือ “กวาจะเปนกบนอกกะลา” ในป พ.ศ. 2549 และ “กบ UN-AIR” และชุด “ความรูนอก

กะลา” (ปจจุบันมีถึงเลม 10) และเร่ิมจัดทําชุด “การตูนกบนอกกะลา” ในปลายป พ.ศ. 2550 โดยเริ่ม

จากตอน “นักบินรบ ภารกิจเหนือฟา” (ปจจุบันมีถึงตอนที่ 16) โดยมอบหมายให วนิดา นิรมร จาก

บริษัท  “Polygon Wizard” เปนผูเขียนเร่ืองและภาพ และใชขอความบนปกหนังสือในชุดนี้วา “การตูน

สารคดีเสริมทักษะ สรางจากเน้ือหารายการ ‘กบนอกกะลา’” นอกจากนี้ บางตอนของรายการ ยังให 

ทรงวิทย ส่ีกิติกุล เปนผูเขียนเร่ืองและภาพดวย (แตไมนับรวมอยูในชุดเดียวกับของ วนิดา นิรมร) โดย

ทั้งหมดพิมพส่ีสีทัง้เลม ขายในราคาเลมละ 180 บาท 

 

สํานักพิมพอาทมาต พบัลิชชิ่ง (www.arthamart.com) ซ่ึงเปนสวนหนึ่งของบริษัท อาทมาต 

ครีเอช่ัน เกิดขึ้นภายใตการนําของ สราวุธ เจริญลาภ กรรมการผูจัดการ ผูหลงใหลในการตูนต้ังแตเด็ก 

โดยในเดือนกรกฎาคม ป พ.ศ. 2550 ไดเร่ิมการจัดทําหนังสือการตูนประวัติศาสตรไทย ที่มีเนื้อหา

เกี่ยวกับวีรบุรุษของไทยในสมัยกอน เชนเร่ือง “พระเจาตาก” “หนานทิพยชาง” “พระราชมนู” “พระยอด
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เมืองขวาง” และ “กองอาทมาตประกาศศึก” ซ่ึงเปนที่นาสังเกตวา มีนักวาดภาพและผูเขียนเร่ือง

แยกกัน โดยนักวาดภาพหลักของสํานักพิมพคือ พงษพัฒน เพชรรัตน และนักเขียนเร่ืองท่ีสําคัญคือ สร

รัตน จิรบวรวิสุทธ์ิ ผูชวยบรรณาธิการ ซ่ึงเคยชนะเลิศการแขงขันแฟนพันธแท ตอนละครจักรๆวงศๆ 

โดยในการจัดพิมพชวงแรกนั้นออกคร้ังแรกน้ันตีพิมพเปนขนาดกระดาษ A4 และมีหนาสี 4 หนา 

วางขายในราคา 129 บาท แตดูเหมือนไมประสบผลมากนัก ในภายหลังจึงไดเปล่ียนเปนขนาดหนังสือ

การตูนทั่วไป และพิมพส่ีสีทัง้เลม  

ในป พ.ศ. 2551 อาทมาต พับลิชช่ิง เร่ิมออกหนังสือการตูนสําหรับเด็กเล็ก ซ่ึงมีทั้งแนวบันเทิง

ทั่วไป และแนวสงเสริมวัฒนธรรมและประเพณีไทย เชนชุด “เลาตํานานนิทานส่ีภาค” (สืบสาน

ประเพณีไทย), ชุด “แกงปวนกวนหิมพานต” (สงเสริมความเปนไทย วัฒนธรรมและภาษาไทย) และชุด 

“ครอบครัวกึ๊กกึ๋ย” (สาระนารูเกี่ยวกับวิถีชีวิตและภูมิปญญาพ้ืนบาน) ในปจจุบันไดตีพิมพการตูน

ความรูออกมาแลวประมาณ 20 เลม 

 

สํานักพิมพบันลือสาสน (www.banluegroup.com) เปนสํานักพิมพใหญที่กอต้ังต้ังแตป 

พ.ศ. 2499 และเปนผูพิมพนิตยสารการตูนเด็ก “หนูจา” ในป พ.ศ. 2500 และ “เบบี้” ในป พ.ศ. 2502 

และประสบความสําเร็จอยางสูงเมื่อตีพิมพ “ขายหัวเราะ” ในป พ.ศ. 2516 และ “มหาสนุก” ในป พ.ศ. 

2518 จนกระท่ังในป พ.ศ. 2551 บันลือสาสน ไดเร่ิมขยายสาขาสูการตูนความรู ซึ่งสํานักพิมพเรียกวา 

“หนังสือชุดความรูมหาสนุก” หรือ “Edu’toon” โดยเร่ิมจากเร่ือง “Willy The Chicken ฮีโรพันธุ

กระตาก” โดยมอบหมายให วิรัตน ยืนยงพัฒนากิจ (ซ่ึงเขียนการตูนความรูใหสถาบันการตูนไทยดวย) 

นําตัวละคร “ไกยางวัลลภ” ที่เปนผลงานของ “ตอม” สุพล เมนาคม นักเขียนประจําการตูน ขายหัวเราะ 



 51

และมหาสนุก มาดัดแปลงเรื่องราวใหเปนเร่ืองยาว และสอดแทรกสาระความรูเขาไปดวย พิมพส่ีสีทั้ง

เลม จบในเลม วางขายในราคา 99 บาท 

จากนั้นบันลือสาสนก็ผลิตการตูนชุด Edu’toon ออกมาอีกอยางตอเนื่อง โดยใชตัวละครอ่ืนๆที่

เปนที่นิยมจากขายหัวเราะหรือมหาสนุกเปนตัวดําเนินเร่ืองในภารกิจตางๆ เชน “ปงปอนด” และ “ดร.

แมลงสาบ”  โดยไดออกมาถึงปจจุบันท้ังหมด 16 เลม และดูเหมือนวายังไมไดเนนเน้ือหาดานใดดาน

หน่ึงเปนพิเศษ เพราะมีเนื้อหาคอนขางหลากหลาย ท้ังวรรณกรรม วิทยาศาสตร ธรรมะ ประวัติศาสตร 

และกีฬา ทั้งหมดยังคงพิมพส่ีสีทั้งเลม และจําหนายในราคาเทากันทั้งหมด คือ 99 บาท ซึ่งเปนราคาท่ี

ตํ่ากวาการตูนความรูของสํานักพิมพอ่ืนๆ 

 

สํานักพิมพบุกเวฟ (www.thebookwave.com) เปนสํานักพิมพในเครือสํานักพิมพแจมใส ที่

กอต้ังมาต้ังแตป พ.ศ. 2544 และไดรับความสําเร็จจากการผูจัดพิมพนวนิยายแนวโรแมนติกทั้งที่เขียน

โดยคนไทยและที่แปลจากตางประเทศ โดยเฉพาะนวนิยายแปลจากประเทศเกาหลี แตในระยะหลังมี

การแขงขันในตลาดนวนิยายรักมากขึ้น เกิดการลอกเลียนแบบ และหนังสือมีอายุวางบนหิ้งสั้นลง ทํา

ใหสํานักพิมพแจมใส ไดเร่ิมมองหาแนวทางขยายธุรกิจ ดังนั้นในป พ.ศ. 2551 จึงไดจัดต้ังสํานักพิมพ

บุคเวฟ เพ่ือรองรับการพิมพหนังสือการตูนความรูที่แปลจากประเทศเกาหลี โดยมีกลุมเปาหมายเปน

กลุมเด็กชายอายุ 12-20 ป เพ่ือขยายฐานผูอานไปยังกลุมผูชายมากขึ้น จากเดิมท่ีมีฐานเปนกลุม

ผูหญิงอยูแลว โดยไดเร่ิมจัดพิมพการตูนความรูแนววิทยาศาสตรชุด “จอมเวทผูพิทักษ กับสงคราม

วิทยาศาสตร” ออกมาเปนชุดแรก ซ่ึงมี 3 เลม พิมพส่ีสี ขายในราคา 179 บาท โดยใชขอความวา 

“การตูนสรางอัจฉริยะ สนุก ฉลาด ปราศจากพิษภัย” ไวที่หนาปก และมีของแถมคือ “จ๊ิกซอวหรรษา”  
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 ปจจุบันสํานักพิมพบุคเวฟ ไดจัดพิมพหนังสือการตูนความรูออกมาแลวประมาณ 30 เลม ใน 

หมวดคือ วิทยาศาสตร, ภาษาอังกฤษ, ความรูทั่วไป, พัฒนาตนเอง, คณิตศาสตร, ลับสมอง, 

เศรษฐศาสตร, และประวัติศาสตร วางจําหนายในราคาเดียวกันคือ 179 บาท และมีของแถมทุกเลม 

 

สํานักพิมพเนชั่น เอ็ดดูเทนเมนท (http://www.ned-comics.com) และสํานักพิมพเนช่ัน 

เอ็กมอนท เอ็ดดูเทนเมนท (http://www.nationegmont.com) ทั้งสองสํานักพิมพอยูเครือ เนช่ัน

มัลติมีเดีย กรุป โดยเนช่ัน เอ็ดดูเทนเมนท กอต้ังในป พ.ศ. 2535 เพ่ือผลิตหนังสือและนิตยสารการตูน 

รวมทั้งวรรณกรรม ที่แปลจากการตูนญ่ีปุน เชนนิตยสารการตูนรายสัปดาห Boom ซึ่งเปนนิตยสาร

การตูนท่ีมียอดจําหนายสูงสุดในปจจุบัน ตีพิมพการตูนที่ไดรับลิขสิทธ์ิจากสํานักพิมพ ชูเอฉะ รวมทั้ง

หนังสือการตูนอ่ืนๆที่ไดรับความนิยมอยางสูงในประเทศญี่ปุน จากสํานักพิมพอ่ืนๆ เชน โคดันฉะ 

และโชงาคุคัง นอกจากน้ันยังตีพิมพการตูนแนวบันเทิงที่วาดโดยคนไทยดวย เชนเร่ือง “มีดที่ 13” และ 

“อภัยมณี Saga” โดยเนช่ัน เอ็ดดูเทนเมนท ไดเร่ิมผลิตการตูนความรู ในป พ.ศ. 2549 โดยเร่ิมจากชุด 

“พูด 3 ภาษากับโดราเอมอน” ที่มีโดราเอมอนและเพ่ือนๆเปนผูดําเนินเร่ืองเชนเดียวกับหนังสือการตูน

ความรูของสํานักพิมพนานมีบุคส (เปนท่ีนาสังเกตวา ทางสํานักพิมพนานมีบุคสจะเรียกวา “โดเรมอน” 

ในขณะท่ีทางเนชั่น เอ็ดดูเทนเมนท จะเรียกวา “โดราเอมอน”) ตอจากน้ันก็ไดจัดทําการตูนความรูชุด 

โดราเอมอนตอมาอีกหลายเร่ือง และลาสุดไดเร่ิมตีพิมพการตูนความรูแปลจากประเทศเกาหลีดวย 

รวมทั้งหมดประมาณ 30 เลม  

สวนสํานักพิมพเนช่ัน เอ็กมอนท เอ็ดดูเทนเมนท กอต้ังขึ้นในป พ.ศ. 2541 โดยเปนการรวม

ลงทุนของเครือเนช่ัน มัลติมีเดีย กรุป กับ เอ็กมอนท กรุป จากเดนมารก เพ่ือเปนผูผลิตและจําหนาย
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ส่ิงพิมพเพ่ือการศึกษาและบันเทิงที่ไดรับลิขสิทธ์ิจากสํานักพิมพในประเทศแถบตะวันตก เชน วอลท 

ดิสนีย, สกอลาสติก, ฮิท เอนเตอรเทนเมนท, วอรเนอร บราเธอรส, คิงฟชเชอร, เอ็กมอนท บุค และ

สํานักพิมพช้ันนําอ่ืนๆ ดังน้ันหนังสือสวนมากจะเปนการแปลจากภาษาอังกฤษ โดยไดเร่ิมผลิตหนังสือ

ในรูปแบบการตูนความรูในป พ.ศ. 2550 ในชุด “โลกอัจฉริยะ” ซึ่งเปนการตูนความรูแนววิทยาศาสตร

เกี่ยวการคนพบท่ีสําคัญของนักวิทยาศาสตรและนักประดิษฐในอดีต เชน ไมเค่ิล ฟาราเดย, มารี กูรี, 

อเล็กซานเดอร เกรแฮม เบลล ตอดวยชุด “ภารกิจตองรอด” ในสถานที่ตางๆ เชน ที่กาํแพงเมืองจีน, บน

เรือไททานิก, บนยานอะพอลโล 13 และการตูนความรูแนววิทยาศาสตรและความรูทั่วไปชุดอ่ืนๆ 

รวมถึงปจจุบันประมาณ 20 เลม 

 

บงกช พับลิชช่ิง (www.bongkoch.com) กอต้ังขึ้นในป พ.ศ. 2520 โดยใชช่ือแรกวา 

“สํานักพิมพบงกช” และเปลี่ยนเปนช่ือปจจุบันในป พ.ศ. 2544 พรอมกับการยายที่ต้ังจากเขตบางกอก

ใหญไปยังเขตหนองแขม ที่ผานมา บงกช พับลิชช่ิง ไดผลิตหนังสือการตูนแปลจากตางประเทศ 

โดยเฉพาะหนังสือการตูนสําหรับผูหญิงจากประเทศญี่ปุน ต้ังแตป พ.ศ. 2549 บงกช พับลิชช่ิง ไดเร่ิม

ทยอยจัดพิมพหนังสือการตูนความรูจากประเทศญี่ปุน คือชุด “เจาหนูอะตอมแนะนําบุคคลสําคัญของ

โลก” โดยไดลิขสิทธ์ิจากสํานักพิมพโคดันฉะ (Kodansha) ซ่ึงเปนการตูนประวัติบุคคลสําคัญจํานวน 

12 คน เชน โอซามุ เท็ตซึกะ, ฟลอเรนซ ไนติงเกล, และอัลเบิรต ไอนสไตน โดยมี “เจาหนูอะตอม” เปน

ผูดําเนินเร่ือง  และในป พ.ศ. 2550 ไดทยอยพิมพการตูนชุด “Project X” โดยไดลิขสิทธิ์จากสํานักพิมพ

โอโซระ (Ohzora) ซ่ึงเปนเร่ืองเกี่ยวกับที่มาของสิ่งประดิษฐที่สําคัญของประเทศญ่ีปุนและของโลก เชน 

โตเกียวทาวเวอร, เคร่ืองคิดเลขชารป, และ คลองสุเอซ โดยมีทั้งหมดถึง 18 เลม  
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 ปจจุบัน บงกช พับลิชช่ิง ไดจัดพิมพการตูนความรูเปนจํานวนมากกวา 60 เลม ภายใตหมวด

สินคา “Bongkoch Edutainment” โดยสวนมากเปนลิขสิทธ์ิจากประเทศญ่ีปุน ซ่ึงยังไมมีการตูนความรู

จากประเทศเกาหลี และมีการตูนความรูที่เขียนโดยคนไทยเพียงเลมเดียว ก็คือ “สนุกคิด...นักวิทย

นอย” โดย ฤทัย จงสฤษด์ิ ซ่ึงวางจําหนายในป 2551 แตในสายผลิตภัณฑหนังสือประเภทการตูน

บันเทิง ก็ถือไดวา บงกช พับลิชช่ิง เปดโอกาสใหนักเขียนการตูนไทยผลิตงานอยางสมํ่าเสมอ 

โดยเฉพาะนักเขียนการตูนหญิง 

 

การตูนความรูฉบับพิเศษ 

 ในโอกาสมหามงคลเฉลิมพระชนมพรรษาครบ 6 รอบ เมื่อป พ.ศ 2542 พระบาทสมเด็จพระ

เจาอยูหัว ไดทรงพระกรุณาโปรดเกลาโปรดกระหมอมใหจัดพิมพพระราชนิพนธเร่ือง “พระมหาชนก 

ฉบับการตูน” โดยโปรดเกลาฯให สมชัย กตัญุตานันท (“ชัย ราชวัตร) วาดภาพประกอบ และมี 

อิทธิพล รัชเวทย (“โอม รัชเวทย”) เปนผูชวย ซ่ึงพระราชนิพนธเร่ืองนี้ เปนพระราชประสงคที่จะเตือนสติ

พสกนิกรชาวไทย ใหมีความวิริยะอุตสาหะ ความเพียรพยายามกระทําในส่ิงที่ถูกตองชอบธรรมอยาง

ไมทอถอย แมวาอาจยังไมเห็นผลซ่ึงหนา จึงถือเปนการตูนความรูอยางชัดเจน ซ่ึง “พระมหาชนก ฉบับ

การตูน” นี้ เปนการตูนที่ยอดขายสูงที่สุดในประวัติศาสตร คือรวมแลวสูงถึงประมาณ 3 ลานเลม (นาย

อยูดี, 2548)  

 ตอมาในป พ.ศ. 2547 พระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัว ไดทรงพระกรุณาโปรดเกลาโปรด

กระหมอมใหจัดพิมพพระราชนิพนธเปนแบบการตูนอีกคร้ัง เร่ือง “เร่ืองทองแดง ฉบับการตูน” โดย

โปรดเกลาฯใหนักวาดการตูนชุดเดิมที่ เคยวาดเร่ือง “พระมหาชนก ฉบับการตูน” เปนผูวาด
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ภาพประกอบอีกคร้ัง และจัดพิมพโดยสํานักพิมพ อมรินทร พร้ินต้ิงแอนดพับลิชช่ิง โดยแมวาเนื้อหา

หลักจะเปนเร่ืองเกี่ยวกับ “คุณทองแดง” สุนัขทรงเลี้ยง แตก็จะมีการแทรกแงคิดอยูตลอดท้ังเลม 

โดยเฉพาะในเร่ืองความกตัญูกตเวทิตาตอผูมีพระคุณ รวมทั้งความมีมารยาท ความจงรักภักดี และ

คําสอนอ่ืนๆที่เปนประโยชนตอการดํารงชีวิต โดย “เร่ืองทองแดง ฉบับการตูน” นี้ ก็ไดรับความนิยม

อยางสูงเชนกัน คือมียอดขายประมาณหน่ึงลานเลม (นายอยูดี, 2548) 

 

ประเภทของการตูนความรูในปจจุบัน 

 จากการประมวลความเปนมาและเน้ือหาสาระของการตูนความรูไทย ดังที่ไดกลาวมาขางตน  

อาจสามารถจัดประเภทของการตูนความรูไดอยางกวางๆ ออกเปน 4 ประเภท ดังตอไปนี้ 

1. การตูนความรูเชิงวิชาการแบบการตูนชอง (Academic-Oriented Comics)  

 การตูนความรูในรูปแบบน้ีมุงเนนการใหขอมูลทางวิชาการที่ใชในการเรียนตามระบบ

การศึกษา ซ่ึงมักเปนเนื้อหาในรายวิชาหลักในระดับช้ันตางๆ เชน วิทยาศาสตร คณิตศาสตร 

ประวัติศาสตร ภาษาอังกฤษ โดยอาจมีการดําเนินเร่ืองดวยตัวละคร หรือนําเร่ืองราวชีวิตของบุคคล

สําคัญมาถายทอดในรูปแบบสารคดี มีการสนทนากันระหวางตัวละครและระหวางผูดําเนินเร่ืองกับ

ผูอาน โดยใชกรอบคําพูด (speech bubble) โดยในเลมจะมีเกร็ดความรูแทรกในแตละหนา ตอนทาย

เลมหรือทายตอนมักจะมีการสรุปบทเรียนสําคัญ ซ่ึงอาจมีรูปจริงประกอบดวย และมีการอางอิง

แหลงท่ีมาของขอมูล และมีการตรวจทานจากผูเช่ียวชาญในเร่ืองนั้นๆ แตแมการตูนความรูในรูปแบบนี้

จะนําเสนอเนื้อหาทางวิชาการ แตก็ยังคงจําเปนตองเนนในเร่ืองความบันเทิง เพ่ือใหการดําเนินเร่ือง
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สนุกนาติดตาม โดยมีสัดสวนความบันเทิงประมาณ รอยละ 60 ถึง 70 และสัดสวนสาระเชิงวิชาการ

ประมาณรอยละ 30 ถึง 40  

 ตัวอยางของการตูนความรูปในรูปแบบนี้ เชน การตูนความรูในยุคแรกๆจากประเทศญ่ีปุน ของ

สํานักพิมพซีเอ็ด สํานักพิมพอมรินทร และสํานักพิมพนานมีบุคส ซ่ึงเปนตนแบบการตูนความรูใน

ปจจุบันของการตูนความรูจากประเทศเกาหลี และการตูนความรูไทยของสํานักพิมพอีคิวพลัส และ

สํานักพิมพอ่ืนๆ ซ่ึงถือวาเปนประเภทของการตูนความรูที่แพรหลายและเปนที่นยิมมากที่สุด 

2. การตูนความรูเชิงวิชาการแบบภาพประกอบเนื้อหา (Academic-Oriented Graphic 

Books)  

การตูนความรูในรูปแบบน้ีมุงเนนการใหขอมูลทางวิชาการที่ใชในการเรียนตามระบบ

การศึกษาเชนเดียวกับการตูนความรูเชิงวิชาการแบบการตูนชอง อาจจะมีตัวการตูนผูดําเนินเร่ืองหลัก 

แตจะไมมีการดําเนินเร่ืองอยางละคร ไมมีตัวละคร ไมมีการสนทนากันผานกรอบคําพูด (speech 

bubble) การตูนความรูในรูปแบบน้ีสวนมากจะเนนเนื้อหามากกวาการนําเสนอรูปภาพ โดยเนื้อหา

อาจเกี่ยวกับรายวิชาตางๆเชนเดียวกับการตูนความรูเชิงวิชาการแบบการตูนชอง แตประเภทหนึ่งของ

การเรียนรูที่มักจัดทําเปนการตูนความรูเชิงวิชาการแบบภาพประกอบเนื้อหา คือวรรณคดี เชนการตูน

วรรณคดีของสํานักพิมพสกายบุกส ซ่ึงอาจเปนเพราะบทวรรณคดีไมสะดวกในการนํามาดัดแปลงเปน

บทสนทนา ซ่ึงอาจทําให “ความศักด์ิสิทธ์ิ” หรือ “ความเปนอมตะ” ของวรรณกรรมนั้นลดลง 

3. การตูนความรูเชิงสรางสรรคสังคมและจิตสํานึก (Moral-Oriented Cartoons)  

การตูนความรูในรูปแบบนี้ เปนการตูนความรูที่ไมเนนการนําเสนอขอมูลเชิงวิชาการที่จะทําไป

ใชประกอบการเรียน แตเปนการตูนที่มีจุดประสงคเพ่ือชวยปลูกฝงจิตสํานึกในเร่ืองตางๆที่พึงประสงค 
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เชน ศีลธรรม จริยธรรม การปฏิบัติตนเปนพลเมืองที่ดีตามหนาที่ ความรับผิดชอบ และวัฒนธรรม 

รวมทั้งการใชชีวิตอยูรวมกับผูอ่ืนในสังคม เชนการยอมรับความแตกตาง ความเห็นอกเห็นใจ และ

คานิยมเร่ืองความพอเพียง และคานิยมประชาธิปไตย ซ่ึงสวนมากแลวจะมีการนําเสนอในรูปแบบของ

การตูนชอง (comic) และมีการดําเนินเร่ืองแบบนิยาย คือมีตัวละคร มีการสนทนา ซ่ึงสวนมากเปนการ

สนทนาระหวางตัวละคร ไมใชสนทนากับผูอานเหมือนการตูนความรูเชิงวิชาการ ดังนั้นเนื้อหาจะไม

เนนการนําเสนอขอมูลทางวิชาการท่ีเปนขอเท็จจริง (factual information) แตจะนําเสนอเร่ืองราวที่

กระตุนใหผูอานเกิดการพัฒนาทางจิตใจ ตัวอยางของการตูนความรูรูปแบบนี้ เชน การตูนที่ผลิตโดย

สถาบันการตูนไทย มูลนิธิเด็ก 

4. นิตยสารการตูนความรู (Knowledge Cartoon Magazines)  

การตูนความรูในรูปแบบนี้ เปนการตูนความรูที่นําเสนอในรูปแบบนิตยสาร ดังนั้นจะมีลักษณะ

เนื้อเร่ืองของทั้งสามประเภทขางตนผสมผสานกัน  เชนอาจมีเร่ืองยาวประจําฉบับ 2-3 เร่ือง ที่อาจเนน

เนื้อหาเชิงวิชาการหรือเชิงสรางสรรคสังคม และมีภาพประกอบเนื้อหาเพ่ือการเรียนรู ตัวอยางในอดีต

ของนิตยสารการตูนความรู คือ ชัยพฤกษการตูน แตในปจจุบัน ในประเทศไทย ยังไมมีนิตยสารที่เปน

รูปแบบการตูนความรูอยางชัดเจน 
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ตอนที่ 2  

สถานการณปจจุบัน และแนวทางการพัฒนาการตูนความรูไทย 

 

ระเบียบวิธีวิจัยและกลุมตัวอยาง 

 เพ่ือใหไดรับทราบถึงสถานการณในปจจุบันของการผลิตการตูนความรูของไทย และแนวทาง

ในการพัฒนา ผูวิจัยจึงไดทําการสัมภาษณผูบริหารสํานักพิมพที่ผลิตการตูนความรู ทั้งของไทยและที่

เปนหนังสือแปลจากตางประเทศ และนักวาดการตูนความรูที่เคยผลิตผลงานการตูนความรู รวมทั้ง

เยาวชนนักอานและผูปกครอง ตามแนวคําถามที่ไดเตรียมไว (ดูแนวคําถามไดในภาคผนวก) โดยมี

กลุมตัวอยาง วิธีการสุมตัวอยาง และวิธีเก็บขอมูลวิจัย ดังตอไปนี้ 

 1. กลุมผูบริหารสํานักพิมพที่ผลิตการตูนความรูในประเทศไทย : ใชการสุมตัวอยางแบบ

เจาะจง (purposive sampling) โดยเจาะจงเลือกสํานักพิมพขนาดใหญ เพ่ือใชวิธีสัมภาษณเชิงลึก (in-

depth interview) แบบตัวตอตัว โดยไดสัมภาษณตัวแทนของฝายบริหารของสํานักพิมพดังกลาว

จํานวน 7 คนจากสํานักพิมพ 6 แหง ดังตอไปนี้ 

1. คุณสุรนิตย ชุมสาย ณ อยุธยา กรรมการผูจัดการ สํานักพิมพอีคิวพลัส 

2. คุณผองเพ็ญ อาชาเทวัญ ประธานกรรมการ สํานักพิมพสกายบุกส 

3. คุณสุดใจ พรหมเกิด ผูจัดการ สถาบันการตูนไทย มูลนิธิเด็ก 

4. คุณสุชาดา งามวัฒนจินดา ผูจัดการสํานักพิมพกองวิชาการ และ 

คุณไพราษฎร สุขสุเมฆ กองบรรณาธิการ สํานักพิมพนานมีบุคส 

5. คุณวรัชญ วานิชวัฒนกุล บรรณาธิการ สํานักพิมพแอ็คช่ันเฟรม คิดส 
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6. คุณปรีชาวุฒิ นิรมร ประธานกรรมการ บริษัท Polygon Wizard (*หมายเหตุ: ใชการ

เก็บรวบรวมขอมูลดวยอีเมลและการสนทนาทางอินเทอรเน็ท) 

2. กลุมนักเขียนการตูนความรูไทย : ใชการสุมตัวอยางแบบเจาะจง (purposive 

sampling) โดยยึดจากนักเขียนที่มีผลงานกับสํานักพิมพเดียวกับกลุมผูบริหารสํานักพิมพที่ไดเลือกไว

แลว แลวใชวิธีสัมภาษณเชิงลึก (in-depth interview) แบบตัวตอตัว โดยไดสัมภาษณนักการตูน

ผูรับผิดชอบเรื่องภาพ จํานวน 8 คน และผูเขียนเรื่องหรือฝายขอมูล จํานวน 2 คน ดังตอไปนี้ 

นักการตูน 

1. คุณนริศ โพธิ์ขุน จากสํานักพิมพอีคิวพลัส 

2. คุณธิติ สุขประสงคผล จากสํานักพิมพอีคิวพลัส 

3. คุณสุรศักด์ิ ตรีนนท จากสํานักพิมพสกายบุกส 

4. คุณดีวัน พรหมมาณพ จากสถาบันการตูนไทย มลูนิธิเด็ก 

5. คุณสมบัติ ค้ิวฮก จากสถาบันการตูนไทย มูลนิธิเด็ก 

6. คุณอินทรายุทธ เทพคุณ จากสํานักพิมพนานมบีุคส 

7. คุณพาณี อิทธิบํารุงรักษ จากสํานักพิมพนานมีบุคส 

8. คุณวนิดา นิรมร จากบริษัท Polygon Wizard ผูผลิตการตูนกบนอกกะลา (*หมาย

เหตุ: ใชการเก็บรวบรวมขอมูลดวยอีเมลและการสนทนาทางอินเทอรเน็ท) 

ผูเขียนเร่ืองหรือฝายขอมูล 

1. คุณสุภฤกษ บุญกอง หัวหนาฝายวิชาการ บริษัทสกายบุกส จํากัด 

2. คุณสรรัตน จิรบวรวิสุทธ์ิ ผูชวยบรรณาธิการ สํานักพิมพอาทมาต พับลิชชิ่ง 
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3. นักเรียนและผูปกครอง : ใชการสุมตัวอยางแบบเจาะจง (purposive sampling) ตาม

พฤติกรรมการอานหนังสือการตูนความรู และระดับชั้นที่ศึกษา เพ่ือสัมภาษณเชิงลึก (in-depth 

interview) แบบตัวตอตัวที่อุทยานการเรียนรู (TK Park) โดยกลุมตัวอยางเปนนักเรียนจํานวน 24 คน 

และผูปกครองจํานวน 8 คน โดยแบงตามพฤติกรรมการอานการตูนความรูและระดับการศึกษา 

ดังตอไปนี้  

กลุมนักเรียน 

นักเรียนที่อานการตูนความรูของไทยในปจจุบัน ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 4 คน ระดับ

มัธยมศึกษาตอนตน 4 คน และระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 4 คน  

นักเรียนที่ไมอานการตูนความรูของไทยในปจจุบัน (อานการตูนความรูของตางประเทศ หรือ

อานการตูนประเภทอ่ืน) ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 4 คน ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 4 คน และ

ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 4 คน 

กลุมผูปกครอง 

ผูปกครองที่มีสวนเลือกหนังสือการตูนความรูใหนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย 4 คน 

และระดับมัธยมศึกษาตอนตน 4 คน 

 

ผลการวิจัย 

ผลการวิจัยสามารถสรุปออกมาตามแนวคําถามดังตอไปนี้ โดยในสวนนี้ จะเปนการนําเสนอ

อยางสรุปภาพรวม โดยสามารถดูคําตอบของแตละคนไดในสวนภาคผนวก 
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1. กลุมผูบริหารสํานักพิมพ 

 

จุดเดนของสํานักพิมพ 

 ดวยการเร่ิมตนและภูมิหลังที่ตางกันของแตละสํานักพิมพ ทําใหดูเหมือนวาแตละสํานักพิมพ

จะมีจุดเดนหรือตําแหนงทางการตลาดที่ตางกันในชวงแรก จากเนื้อหาเฉพาะดานของหนังสือการตูน

ชุดแรกๆที่จัดพิมพขึ้นมา ซ่ึงกลายเปนจุดเดนเฉพาะตัวของสํานักพิมพแตละแหง อยางไรก็ตาม ในชวง

ตอมา สํานักพิมพแตละแหงจะเร่ิมผลิตหนังสือการตูนความรูที่มีเนื้อหาหลากหลายมากขึ้น เชนอี

คิวพลัส  เ ร่ิมตนดวยหนังสือการตูนความรู เชิงประวั ติศาสตร  และไดออกหนังสือการตูนเชิง

ประวัติศาสตรตอมาอีกหลายชุด จากนั้นจึงเร่ิมแตกเนื้อหาออกไปในทางประวัติบุคคลสําคัญ และ

การตูนความรูวิทยาศาสตร สวนทางสกายบุกส ไดประสบความสําเร็จจากการตูนประกอบวรรณคดี

หลายชุด กอนจะเริ่มผลิตการตูนชอง โดยเฉพาะแนวธรรมะและประวัติศาสตร สวนสถาบันการตูนไทย 

แมมีพันธกิจที่ผลิตการตูนสงเสริมจิตสํานึกเร่ืองการอยูรวมกันอยางสันติสุขที่สะทอนไดจากการตูน

ความรูสวนใหญที่จัดพิมพในระยะแรก แตในระยะหลังก็ไดเพ่ิมการตูนดานวิทยาศาสตรเขามามากขึ้น 

ทางดานสํานักพิมพแอ็คชั่นเฟรม คิดส เน่ืองจากเร่ิมตนหลังสํานักพิมพอ่ืน ก็จะเนนผลิตการตูนความรู

ตามกระแสความสนใจในขณะนั้น จึงอาจเรียกวาไมมีแนวทางที่ชัดเจนในชวงแรก แตในระยะหลังได

เขามาผลิตการตูนแนวธรรมะ คือชุดชีวประวัติของพระสงฆ 4 รูปที่เปนท่ีเคารพ รวมทั้งการตูนเชิง

ประวัติศาสตร สวนทางสํานักพิมพนานมีบุคส ผูผลิตหนังสือการตูนความรูที่แปลจากประเทศเกาหลี

และญี่ปุน เร่ิมเขามาในตลาดการตูนความรูไทยจากการประกวดการตูนแนววิทยาศาสตรซ่ึงเปนแนว
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เดียวกับหนังสือการตูนความรูของตางประเทศที่เปนผูจัดจําหนาย แตในปลาสุดก็ไดขยายหัวขอ

ออกไปเปนเร่ืองประวัติศาสตร วัฒนธรรม และภูมศิาสตรของไทยดวย  

 ดังนั้นจะเห็นไดวา หลังจากที่ไดมีการผลิตหนังสือการตูนความรูออกมาหลายชุดในแนวทาง

ของสํานักพิมพตนเอง ในชวงตอมาจะมีแนวโนมในลักษณะที่แนวทางจะใกลเคียงกัน หรือซอนทับ 

(overlap) กันมากขึ้น อาจเปนเพราะขอบเขตของเนื้อหาของการตูนความรูมีความจํากัดมากกวา

การตูนท่ัวไป ดังนั้นสํานักพิมพตางๆ จึงจําเปนตองพยายามมองหาเนื้อหาในดานที่ยังไมเคยผลิตมา

กอน เพ่ือขยายขอบเขตของการคนควาหาขอมูล ซ่ึงเปนที่นาสนใจวา สํานักพิมพที่เร่ิมตนจากการตูน

ความรูที่มีเนื้อหาทองถิ่นอยาง อีคิวพลัส และสกายบุกส มีแนวโนมที่จะขยายขอบเขตออกไปใน

แนวทางสากล (globalization) มากขึ้น สวนในทางตรงกันขาม สํานักพิมพที่เร่ิมจากการตูนความรูที่มี

เนื้อหาเปนสากล อยางนานมีบุคส  มีแนวโนมที่จะขยายขอบเขตออกไปในแนวทางทองถ่ิน 

(localization) มากขึ้น ดูไดจากหัวขอในการประกวดหนังสือของสํานักพิมพในปลาสุด 

ดังนั้นในมุมมองของนักอานอาจถือไดวามีตัวเลือกในการหาความรูในเร่ืองเดียวกันมากขึ้น แต

สําหรับสํานักพิมพแลว อาจหมายถึงการเลือกที่ใหเหตุผลมากขึ้นของผูอาน ไมวาจะเรื่องราคา ลายเสน 

หรือ การดําเนินเร่ือง รวมทั้งการสรางความโดดเดนของหนังสืออาจมีความสําคัญมากขึ้นในการจูงใจ

ผูอาน ซ่ึงความโดดเดนนี้อาจมาจากคุณคาที่เพ่ิมขึ้น (added value) ที่มากกวาความรูทีไ่ดจากหนังสือ

เพียงอยางเดียวที่ทําใหหนังสือเลมหนึ่งๆนาอานหรือนาสนับสนุนมากกวาอีกเลมหนึ่งที่เขียนถึงเร่ือง

เดียวกัน   
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จุดดอยของการตูนความรูไทย 

 โดยรวมแลว ผูบริหารสํานักพิมพผูผลิตการตูนความรูไทยมองในภาพรวมวาจุดออนของ

การตูนความรูไทยคือเร่ืองบุคลากรที่ยังขาดแคลน กลาวคือ ผูบริหารสํานักพิมพมองวาในบรรดา

บุคลากรท่ีมีอยู หลายคนมีความสามารถไมดอยกวาตางประเทศ แตรวมแลวก็ยังมีจํานวนนอย ทําให

ผลิตงานไดนอยชิ้น และใชเวลานานตอเลม เนื่องจากในหลายกรณีเปนการผลิตงานคนเดียวหรือสอง

คน หากเรงผลิตงาน คุณภาพก็จะดอยลงไปดวย 

 

อปุสรรคหรือส่ิงกีดขวางการพัฒนาของการตูนความรูไทย 

 ในประเด็นนี้ มีคําตอบออกเปนหลายแนว แนวทางแรก หลายสํานักพิมพก็ยังมองวาเปนเร่ือง

ของบุคลากร คือความสามารถในการเลาเร่ือง (storytelling) รวมถึงการคนควา และการสอดแทรก

เนื้อหาไปกับความบันเทิง ที่จะทําใหหนังสือตอบโจทยและดึงดูดใจตอกลุมผูอาน เชนการวาดเรื่องให

ตลกและไดความรูไปพรอมๆกัน รวมถึงการรักษาคุณภาพและความมีวินัยของนักการตูนไทยดวย  

แนวทางที่สองคือเร่ืองของเงินทุน ความไมแนนอนของตลาด และคาใชจายในการผลิต คือการ

ลงทุนที่อาจตองใชเวลาในการเร่ิมตน ซึ่งเม่ือเทียบกันแลวการผลิตการตูนไทยมีตนทุนสูงกวาการซ้ือ

ลิขสิทธ์ิมาจัดพิมพ และเร่ืองของเศรษฐกิจที่กาํลังตกตํ่า ทําใหกาํลังซ้ือนอยลงไปดวย  

สวนแนวทางสุดทาย คือเร่ืองของผูอานเอง ผูบริหารสํานักพิมพหลายคนมองวาคนไทยยังไมมี

คานิยมอานหนังสือไทยมากเทาที่ควรจะเปน และการมีส่ืออ่ืนๆมาดึงความสนใจไปได 
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โอกาสและศักยภาพในการพัฒนาของการตูนความรูไทยและของสํานักพิมพ 

 แมผูบริหารสํานักพิมพจะมองวามีอุปสรรคหลายประการตอการพัฒนา แตก็ยังมองวาการตูน

ความรู ยังมีโอกาสที่จะเติบโตไดอีก อยางนอยก็ในชวงเวลานี้ ที่วงการยังมีพ้ืนที่ใหขยายตัว และยังมี

ความตองการนักการตูนความรูอีก เน่ืองจากที่ผานมาเห็นไดชัดวานักเรียนใหความสนใจไมแพการตูน

ทั่วไป และผูปกครองใหการยอมรับและมีทัศนคติท่ีดีกับการตูนความรูมากกวาการตูนทั่วไป ดังนั้น

สามารถนําการตูนไทยที่ผลิตออกมาไปตอยอดในส่ืออ่ืนๆไดอีก ตามความเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยี

การส่ือสาร โดยนักการตูนที่มีฝมือดี มีแนวโนมที่จะเปนที่ตองการ และไดคาตอบแทนในระดับสูงกวา

นักการตูนทั่วไป ดังนั้นอาจมีโอกาสที่นักการตูนฝมือดีที่เขียนการตูนแนวอ่ืน จะหันมาเขียนการตูน

ความรูมากขึ้น ดวยเหตุผลของสภาพเศรษฐกิจ  

 

แนวทางการพัฒนา หรือความชวยเหลือจากภาครัฐที่ตองการ 

 ในประเด็นนี้สามารถแบงความเห็นของผูบริหารสํานักพิมพเปน 4 แนวทางคือ 

แนวทางที่ 1 เร่ืองการชวยอบรมนักเขียนการตูน ซึ่งสอดคลองกับจุดดอยและอุปสรรคในสวน

ของบุคลากร คือการเปดอบรมทักษะเพ่ิมเติมของนักเขียนการตูน เชนดานการเลาเร่ือง การออกแบบ

ตัวละคร การทําแอนิเมช่ัน และเพ่ือเปนการขยายจํานวนบุคลากรผูผลิตการตูนความรู อาจจะมีการ

อบรมสําหรับนักเขียนเร่ืองส้ัน หรือฝายขอมูล เพ่ือทํางานรวมกับนักวาดการตูนดวย 

แนวทางที่ 2 เร่ืองการสนับสนุนใหการตูนความรูเขาสูโรงเรียนหรือหองสมุดมากขึ้น เชนการ

สนับสนุนการจัดซ้ือ การสงเสริมใหหนังสือการตูนความรูเปนหนังสืออานนอกเวลา หรือหนังสืออาน

เสริมการเรียนรายวิชาที่เกี่ยวของ  
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แนวทางที่ 3 เร่ืองการสนับสนุนทางการเงินและการตลาด เชนการจัดสรรทุนชวยเหลือ

สํานักพิมพ นักเขียน รวมทั้งการจัดต้ังองคกรที่ชวยดูแลชองทางการจําหนายที่เปนกลาง และมี

นโยบายดานลิขสิทธ์ิที่ชัดเจน 

แนวทางที่ 4 เร่ืองการชวยประชาสัมพันธ หรือจัดโครงการที่เกื้อหนุนตอความกาวหนาของ

การตูนความรูไทย เชนการสงเสริมใหนิยมของไทย ซ่ึงทําใหผูอานการตูนความรูหันมาเลือกอาน

การตูนความรูไทยมากขึ้น และการเปดชองทางสื่อดิจิทัลใหเขาถึงผูอานในวงกวางขึ้น ซ่ึงจะชวย

สงเสริมการผลิตการตูนดวยส่ือดิจิทัลหรือในรูปแบบแอนิเมช่ัน 

 

สรุปความคิดเห็นของกลุมผูบริหารสํานักพิมพ 

โดยรวมแลว ผูบริหารสํานักพิมพยังมองวาการตูนความรูไทยยังมีโอกาสเติบโตไดอีก อยาง

นอยก็ในชวงภายในอนาคตอันใกลนี้ แตก็ยงัมีอุปสรรคหลายประการ โดยเฉพาะในเร่ืองของบุคลากรที่

มีคุณภาพที่ยังขาดแคลนอยู ทําใหไมสามารถออกหนังสือไดรวดเร็วอยางเปนอุตสาหกรรม อีกทั้ง

สภาพเศรษฐกิจที่มีผลตอยอดการจําหนาย เนื่องจากเปนหนังสือท่ีมีราคาแพงกวาการตูนทั่วไป 

ประกอบกับการเร่ิมเขามาแยงชิงตลาดการตูนความรูของสํานักพิมพขนาดใหญอ่ืนๆ ซึ่งทําใหเนื้อหาที่

เปนจุดเดนของสํานักพิมพแตละแหงในชวงแรกเร่ิมที่จะลดบทบาทลง แตหากมองในแงของ

อุตสาหกรรมโดยรวม และแงผูบริโภค ก็ถือไดวาเปนการเพ่ิมทางเลือก และกระตุนใหเกิดการยอมรับ

การตูนความรูมากขึ้น  

ดังนั้นเพ่ือกอใหเกิดการขยายตัวของอุตสาหกรรมการตูนความรูไทย ภาครัฐสามารถมีสวน

ชวยสนับสนุนทั้งในระดับลาง คือชวยพัฒนาความเชี่ยวชาญในอาชีพ และนําบุคลากรเขาสูอาชีพ
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นักเขียนการตูนความรูมากขึ้น และในระดับบน คือนโยบายสงเสริมอุตสาหกรรมการตูนความรูไทย ซ่ึง

จะไดประโยชนสองตอ ทั้งแงการกระตุนเศรษฐกิจ สรางรายได และยังสรางการเรียนรูตอเยาวชน ดึง

เยาวชนจากส่ือบันเทิงซ่ึงอาจแฝงไวดวยคานิยมที่เปนภัย โดยเฉพาะส่ือจากตางชาติท่ีขัดตอศีลธรรม

และวัฒนธรรมไทย ใหมาเรียนรูอยางสรางสรรคทั้งในดานวิชาการและดานวัฒนธรรม ความเปนไทย 

ซ่ึงเปนพันธกิจของหนวยงานของรัฐอยูแลว ซ่ึงการใชการตูนยอมเปนส่ือที่มีประสิทธิภาพที่สุดที่

สามารถเขาถึงเยาวชนได 

 

2. กลุมนักเขียนการตูนความรูไทย 

 ในการเขียนการตูนความรู อาจสามารถแบงเนื้อหาเปนดาน “รูป” กับดาน “เร่ือง” ซ่ึงแมจะมี

นักเขียนการตูนความรูหลายคนที่ทั้งเขียนรูปและเร่ืองเอง แตก็มีหลายสํานักพิมพท่ีมีการแบงหนาที่กัน

อยางชัดเจน งานวิจัยนี้จึงแบงการอภิปรายผลออกเปน 2 สวน ดังนี้ 

1. ผูวาดรปู หรือวาดภาพประกอบการตูนความรู 

2. ผูเขียนเร่ือง และผูหาขอมูล 

 

2.1 ผูวาดรูป หรือวาดภาพประกอบการตูนความรู 

 

ภูมหิลังและการเขาสูอาชีพนักเขียนการตูนความรู 

ผูที่มีหนาที่วาดรูป หรือ “นักเขียนการตูน” นั้น สวนใหญมีภูมิหลังไมแตกตางกันนัก คือสําเร็จ

การศึกษาดานศิลปะ หรือดานการออกแบบ  เชน นิเทศศิลป วิจิตรศิลป ศิลปกรรม และสถาปตยกรรม    



 67

นอกจากนี้นักเขียนการตูนความรูสวนใหญเคยผานงานในกระบวนการสรางสรรคการตูนบันเทิง 

(การตูนชองแนว Comics)  มากอน ทําใหไมตองปรับตัวในการทํางานมากนัก ยกเวนแตการลดทอน

ความรุนแรงของภาพ ภาษา และตองยึดอิงกับกรอบของขอมูล ความรูอยางเขมขนมากขึ้น       

 นาสนใจวาสาเหตุสวนหน่ึงที่ทําใหนักเขียนการตูนบันเทิงผันตัวมาเขียนการตูนความรูคือ 

“ความตอเนื่อง” ในการทํางาน การมีงานปอนเขามาอยางไมขาดสายเพราะผูปกครองนิยมซ้ือการตูน

ความรูใหลูกหลานนั้นชวยสรางความรูสึกมั่นคงแกผูเขียนมากขึ้น อีกทั้งการเปนนักเขียนการตูนความรู

ยังชวยสรางภาพลักษณในดานบวก และกลบภาพลักษณในดานลบ ที่นักเขียนการตูนบันเทิงอาจถูก

มองวาไมมีความรูอีกดวย 

 

ระบบและลักษณะการทํางาน  

 ลักษณะการทาํงานของนักเขียนการตูนความรู  แบงเปน 2 รูปแบบหลัก คือ 

1. นักเขียนประจํา  ทํางานกับสํานักพิมพท่ีมุงผลิตการตูนความรูฝมือคนไทยเปนหลัก  ผลิต

การตูนความรูในปริมาณมาก และตอเน่ือง ซ่ึงจากการวิจัยพบวามีเพียง สํานักพิมพ อีคิว พลัส  และ 

บริษัท  Polygon Wizard Co.,Ltd  เทานั้นที่จางนักเขียนประจํา (ในแงนักเขียนรูป) 

 นักเขียนในลักษณะน้ีจะทํางานในสํานักพิมพ หรือบริษัท ไดรับคาจางเปนเงินเดือน การ

ทํางานจึงเปนระบบทีม  หากขาดคนใดคนหน่ึงไปก็สามารถทดแทนตําแหนงกันเพ่ือใหงานเดินหนา

ตอไปได  ดังนั้นการทํางานเปนนักเขียนประจํารวมกับทีม หรืออาจเรียกรวมๆ วาฝายผลิตน้ัน จึงมีขอดี

ในการผลิตชิ้นงานในปริมาณมากได และเกิดการแสดงความคิดเห็นที่หลากหลายในผลงาน  แต
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ผลงานท่ีออกมาจะเปนลักษณะของผลงานรวมกัน ซ่ึงนักเขียนตองยอมรับวาเปนงานที่ไมไดเกิดจาก

ฝมือใครเพียงคนใดคนหนึ่งเทานั้น 

2.  นักเขียนอิสระ ทํางานกับสํานักพิมพที่ไมไดมุงผลิตการตูนความรูฝมือคนไทยเปนหลัก 

ซ่ึงนักเขียนการตูนความรูไทยสวนใหญจะเปนนักเขียนอิสระ เนื่องจากสํานักพิมพขนาดใหญทีผ่ลิต 

ผลงานการตูนความรูไทยอยางตอเนื่องน้ันยังมีจํานวนไมมากนัก และการเลือกเปนนักเขียนอิสระ 

โดยเฉพาะนักเขียนที่ทํางานคนเดียว (หรือไมกี่คน) ในทุกขั้นตอน  นอกจากเร่ืองโอกาสในการเลือกรับ

งานแลว กอ็าจวิเคราะหไดวามีเหตุผลเร่ืองของความอิสระในการผลิตผลงาน และภาคภูมิใจในผลงาน

ที่พวกเขาสามารถเผย “อัตลักษณ” และสามารถพัฒนา “เอกลักษณ” ของตนลงไปไดเต็มที่ ซ่ึงการได

คิดและควบคุมการผลิตงานศิลปะในทุกขั้นตอน อาจเปรียบเหมือนความฝนของผูที่จบการศึกษาทาง

ศิลปะ และทํางานดานศิลปะทุกคน นอกจากนี้การเปนนักเขียนอิสระ ก็ทําใหผูเขียนมีเวลาคิด และ

สรางสรรคงานศิลปะอื่นๆ ควบคูไปดวย 

 จากกระบวนการทํางานของนักเขียนประจําที่ทําแบบเปนระบบ และนักเขียนอิสระ ที่ทํางาน

ดวยตนเอง แมจะไมทําใหขั้นตอนในการผลิตผลงานแตกตางกัน คือเร่ิมจากงานที่ใชมือวาด เชนการ

ออกแบบคาแร็คเตอร การทําสตอร่ีบอรด การตัดเสน  และงานที่ทําในคอมพิวเตอร อยางเชนการลงสี 

ตกแตง ทําตัวอักษร แตส่ิงที่แตกตางชัดเจนคือ “ปริมาณ” ในการผลิต  ซึ่งหากทําแบบเปนระบบ จะ

ผลิตการตูนความรูไดเฉล่ียประมาณ คร่ึงเดือน ตอ 1 เลม   ในขณะที่การทําคนเดียวเบ็ดเสร็จ จะผลิต

ไดเฉล่ียประมาณ 2 เดือน ตอ 1 เลม (แตทั้งน้ีก็ขึ้นกับเนื้อหาของเร่ืองดวย)  ดังนั้นจะเห็นไดวาการผลิต

การตูนความรูแบบเปนระบบนั้นชวยเพ่ิมปริมาณงานไดมากกวาการทําคนเดียวถึงประมาณ 3-5 เทา 

ซ่ึงเมื่อมีผลงานออกสูตลาดมาก ยอมสงผลตอการตัดสินใจซ้ือของผูบริโภค รวมทั้งความมีช่ือเสียง 
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ภาพลักษณของสินคา และสํานักพิมพตามมา ซ่ึงจากลักษณะการทํางานท้ังแบบประจําและแบบอิสระ

นี้ก็ยงัสงผลตอปจจัยดานคาตอบแทนของนักเขียนการตูนดวยเชนกัน 

 

คาตอบแทน 

นักเขียนการตูนความรูสวนใหญที่ใหสัมภาษณ ยังไมคอยพอใจกับคาตอบแทนที่ไดรับ   ซ่ึง

เปนอัตราที่ไมแตกตางจากคาตอบแทนของนักเขียนการตูนทั่วไป ซ่ึงนักเขียนบางคน แสดงความ

คิดเห็นวา สํานักพิมพมองวานักเขียนการตูนเปนเสมือนนักเขียนรูป ซ่ึงการวาดการตูนความรู ก็ไมได

ตางจากการวาดการตูนบันเทิงท่ัวไปนัก จึงใหคาตอบแทนในอัตราปกติทัว่ไป โดยอาจแบงคาตอบแทน

ของนักเขียนการตูนความรูออกเปน  3 ประเภท คือ 

1. ระบบอัตราเงินเดือน นักเขียนทํางานเปนพนักงานประจํา ซ่ึงเปนระบบที่พบนอยที่สุด 

2. ระบบขายขาดเปนคาแรง นักเขียนไดรับคาแรงเฉล่ียในชวงระหวาง 200-700 บาท ตอ 1 

หนา แตทั้งนี้ก็ขึน้กับประสบการณของนักเขียน และขนาดของสํานักพิมพ  

3. ระบบลิขสิทธิ์ การนําระบบลิขสิทธิ์ท่ีใชกับงานสรางสรรคทุกรูปแบบถูกนํามาใชกับ

นักเขียนการตูนความรูดวยเชนกัน   ซ่ึงนักเขียนที่ไดรับคาตอบแทนเปนระบบลิขสิทธ์ิจากการวิจยัคร้ังนี้ 

เปนการสรางสรรคผลงานใหกับ สถาบันการตูนไทย มูลนิธิเด็ก เพียงแหงเดียว โดยไดเงินเฉลี่ยตอเลม

ในการพิมพคร้ังแรกประมาณ 20,000 – 50,000 บาท    หรือตามแตการตกลงแบงเปอรเซ็นต ยอดจัด

จําหนาย และจํานวนคร้ังที่พิมพกบัสํานักพิมพ    

ระบบลิขสิทธ์ิถือเปนเร่ืองใหมสําหรับแวดวงนักเขียนการตูนไทย (ทั้งการตูนท่ัวไป และการตูน

ความรู)   เพราะในอดีตระบบขายขาดเปนคาแรงตอหนากระดาษไดผูกขาดการทํางานของนักเขียน
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การตูนมายาวนาน  ทุกคร้ังที่มีการพิมพซ้ํา รายไดจะเปนสิทธ์ิของสํานักพิมพ  จึงมีผลตอกําลังใจใน

การทํางานของนักเขียนการตูนไทย  การใหคาตอบแทนแกนักเขียนตามยอดจําหนาย และตามจํานวน

คร้ังที่พิมพจึงนาจะเปนการใหกําลังใจ และชวยยกระดับรายไดของนักเขียนการตูน ใหมีแรงกําลัง

สรางสรรคผลงานที่มีคุณภาพตามความฝนของตนเองตอไป นอกจากน้ัน คาตอบแทนที่นาดึงดูดใจ ยัง

เปนการสงเสริมใหมีบุคลากรที่มีคุณภาพเขาสูแวดวงการตูนความรูมากขึ้น ทั้งผูเขียนการตูนและ

ผูเขียนเร่ือง 

อยางไรก็ตาม แมระบบลิขสิทธ์ิจะเปนเร่ืองนายินดีสําหรับนักเขียนการตูนความรู แตปริมาณ

ในการพิมพ และการกระจายสินคา (สายสง) ของสํานักพิมพก็ยังไมกวางขวางนัก ทําใหคาตอบแทนที่

ไดรับในระยะส้ันอาจยงัไมเห็นผลความคุมคาเทาที่ควร    และก็ยังมีขอสงสัยในการนําระบบนี้ไปใชกับ

สํานักพิมพใหญซึ่งทํางานกันเปนทีม ผลงานไมไดเกิดจากการสรางสรรคของใครคนหนึ่ง การให

ลิขสิทธ์ิแกนักเขียนจึงอาจเหมาะแกนักเขียนอิสระที่มักสรางสรรคผลงานดวยตนเองเพียงลําพัง          

ผูวิจัยเห็นวา ในแงนักเขียนแลว ประเด็นเร่ืองคาตอบแทน ซ่ึงเปนเสมือน “หลักประกันความ

มั่นคง” ของนักเขียนการตูนความรูเปนเร่ืองสําคัญอยางย่ิงที่มีผลตอการพัฒนา และคุณภาพของการ

ทํางานที่แตละสํานักพิมพตองใหความสําคัญ ไมวาจะเลือกจายคาตอบแทนแกนักเขียนในรูปแบบใด 

ระบบลิขสิทธ์ิอาจจะเปนทางเลือกหนึ่งที่ควรถูกนํามาวิเคราะห หาแนวทาง หรือปรับใชในการทํางาน

ของนักเขียนการตูนความรู เพ่ือเปนแมเหล็กดึงดูดนักเขียนที่มีฝมือใหเขามาแขงขันกันมากขึ้น ซึ่งจะ

เปนแรงผลักดันใหเกิดพัฒนาการในแวดวงการตูนความรูอยางยั่งยืน 
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อปุสรรค  โอกาส และแนวทางพัฒนา   

ทัศนะชืน่ชอบ “ของนอก” โดยเฉพาะกระแสวัฒนธรรมเกาหลีที่กาํลังเปนที่นยิมในประเทศไทย

นั้น ก็เปนอุปสรรคตอแวดวงการตูนความรูเชนกัน  แตในขณะเดียวกันกลุมนักเขียนการตูนความรูไทย

ที่ใหสัมภาษณก็ยอมรับวางานของเกาหลีนั้นมีจุดเดนเหนือกวาของไทยหลายประการ ท้ังการตีพิมพ

ออกมาเปนชุด  ทําใหผูซ้ือรูสึกจุใจกวาการซ้ือผลงานที่ผลิตออกมาไดไมตอเนื่องของนักเขียนไทย   

ความหลากหลายในเน้ือหา   การใสคาแร็คเตอรและมุกตลกที่เปดกวางมากกวาของไทยทําใหเร่ือง

สนุกสนานมากกวา แมสาระความรูจะนอยกวาของไทย   รวมถึงการทํางานเปนระบบที่มีผูเช่ียวชาญ

เฉพาะในแตละขั้นตอน   แตกระนั้นก็ยังมีส่ิงหน่ึงที่นักเขียนไทยเห็นตรงกันวาการตูนไทยมีดีไมแพ

เกาหลีก็คือ “ลายเสน”  การออกแบบรูปราง หนาตา ลักษณะของตัวละคร ดังนั้นส่ิงที่นักเขียนการตูน

ความรูไทยตองปรับปรุงอยางมากก็คือการสรางเร่ืองราว และการหาขอมูล   ซ่ึงก็ขึ้นอยูกับการให

ความสําคัญของแตละสํานักพิมพดวยเชนกัน    

นักเขียนการตูนท่ีใหสัมภาษณหลายคนเห็นวา อุปสรรคใหญอีกประการที่ขัดขวางการพัฒนา

วงการการตูนความรูก็คือกระแสความรูสึกของสังคม คือมายาคติเกี่ยวกับการตูนสําหรับสังคมไทยยัง

ถกูมองวา “เปนเร่ืองไรสาระ” ปญหาหลักในการพัฒนาการตูนความรูทุกวันน้ีจึงเปนการตอสูกบัการลบ

มายาคติของคําวา “การตูน” ซ่ึงสงผลตอทัศนคติของผูใหญที่ยังมองวานี่คือเร่ืองของเด็ก เปนเร่ืองไม

สําคัญ จึงมักเปนเร่ืองที่รัฐบาลมองขาม และไมเห็นความจําเปนเรงดวนในการลุกขึ้นมาปรับปรุง และ

พัฒนา 

แตขณะนี้ ในชวงเวลาที่การตูนความรูไดรับความสนใจอยางมากจากผูอาน โดยเฉพาะ

ผูปกครองที่ตัดสินใจซือ้ใหกบับุตรหลานไดงายกวาการซ้ือการตูนทั่วไป  เพราะภาพลักษณของความมี
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สาระที่ผสมผสานลงในเนื้อหา นี่จึงเปนโอกาสดีในการปรับเปลี่ยนทัศนคติที่มีตอ “การตูน” เสียใหม   

ซ่ึงก็เปนหนทางท่ีผูผลิต และผูที่เกี่ยวของอ่ืนๆ โดยเฉพาะนักวิชาการที่จะตองรวมกันหาแนวทางในการ

สรางภาพลักษณของการตูนขึ้นในแงบวกมากขึ้นโดยเริ่มที่การตูนความรู   กอนขยายไปถึงการตูน

บันเทิงอ่ืนๆ 

หากกลุมผูผลิต หนวยงานเอกชน นักวิชาการ และองคกรอ่ืนๆ ที่เกี่ยวของไดสรางภาพลักษณ

ของการตูนความรูที่เปยมดวยคุณคา ไมไรสาระ ใหเกิดขึ้นในวงกวางไดแลว รัฐบาลยอมเล็งเห็น

ความสําคัญและพรอมปฏิรูปแวดวงการตูนความรูอยางไมลังเล และเม่ือรัฐบาลเริ่มตระหนักถึงคุณคา

ของการตูนความรู ขอเสนอแนะของนักเขียนที่ตองการเวทีประกวด เวทีเผยแพรผลงาน การผลักดันให

การตูนเปนสวนหนึ่งของหลักสูตรการเรียนการสอน การสนับสนุนหาตลาดตางประเทศเพ่ือการสงออก   

รวมทั้งเร่ืองคาตอบแทนที่สูงขึ้นก็จะตามมา 

แตในทางกลับกันหากตองการจะใหรัฐบาลเห็นความสําคัญของการตูนความรู  กลุมผูผลิตก็

ควรมีสวนชวยสงเสริมอีกแรง  เชนการสงผลงานไปประกวดตางประเทศ การหาตลาดตางประเทศเพ่ือ

ขยายกลุมผูอานเหมือนเชนที่การตูนเกาหลีมาตีตลาดกลุมผูอานในไทย ซ่ึงหากผลงานไทยสามารถ

ประสบความสําเร็จควารางวัลสําคัญจากตางประเทศได ก็จะเปนการเพิ่มคุณคาของนักเขียนการตูน

ความรูไทย และเปนแรงผลักดันใหรัฐบาลยื่นมือเขาชวยเหลือมากขึ้น   

 

2.2 ผูเขียนเรื่อง และผูหาขอมูล 

 ในกระบวนการสรางสรรคการตูนความรูที่เปนระบบ  ผูเขียนรูปและเขียนเร่ืองมักเปนคนละคน

กัน  ซ่ึงในสํานักพิมพขนาดใหญของประเทศไทยก็เร่ิมใชระบบนี้มากขึ้น ในขณะที่นักเขียนรูปการตูน
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ความรูมีทั้งนักเขียนอิสระ และนักเขียนประจํา แตนักเขียนเร่ืองและผูหาขอมูลประกอบการตูนความรู

กลับมักเปนพนักงานประจํา  ซ่ึงมีตําแหนงในกองบรรณาธิการ หรืออาจเรียกวา ฝายผลิต หรือฝาย

วชิาการของแตละสํานักพิมพ  ซ่ึงอาจมีการวาจางผูเช่ียวชาญเฉพาะทางเปนกรณีไป 

 

ความสําคัญของผูเขียนเรื่องและฝายขอมูล 

ผูเขียนเร่ือง และผูหาขอมูลนั้นมีความสําคัญสูงมากในการสรางผลงานแบบมืออาชีพ ซ่ึงแยก

การทํางาน 2 สวนนี้แยกขาดจากกันเปนคนละคน  ผูเขียนเร่ืองจะตองมีความสามารถในการผูก

เร่ืองราว  การสรางสรรคตัวละคร  มุกตลก  ในขณะท่ีผูหาขอมูลมักเปนผูเช่ียวชาญพิเศษในเร่ืองนั้นๆ  

ซ่ึงสํานักพิมพตองเห็นความสําคัญและยอมจางกลุมนักวิชาการเหลานี้เพ่ือรักษาคุณภาพของผลงาน   

แตในประเทศไทยยังไมใหความสําคัญกับทั้งตําแหนงนักเขียนเร่ือง และผูหาขอมูลมากนัก  สวนหนึ่ง

เห็นไดจากการอางอิงทายเลมที่ยังไมเปนระบบ  และเห็นไดจากอัตราเงินเดือนเฉล่ียของฝายขอมูลอยู

ในชวงประมาณ 8,000 – 9,000 บาท   สวนคนเขียนเร่ืองมีคาตอบแทนประมาณ 7,000 – 10,000 

บาท ตอ 1 เลม  หรือหากทําหนาที่อ่ืนๆ ดวยในกองบรรณาธิการจะไดคาตอบแทนระหวาง 10,000 – 

20,000 บาท   ซ่ึงรายไดที่ไมสูงมากนัก จึงไมสรางแรงจูงใจใหเกิดนักเขียนเร่ืองรุนใหมๆ เขาสูวงการ

การตูนความรู   วงการนี้จึงขาดนักเขียนบทฝมือดี   และยังเปนจุดออนที่ตองปรับปรุงกันอีกมาก    

 ปญหาของศักยภาพนักเขียนเร่ือง และฝายขอมูลจึงอยูที่การใหคาตอบแทนของสํานักพิมพ

เปนปจจัยหลัก หากสํานักพิมพเห็นความสําคัญในสวนนี้ก็จะกระตุนใหเกิดนักเขียนหนาใหม ซ่ึง

สามารถพัฒนาเร่ืองและขอมูลที่นาสนใจ  เกิดการนําเสนอที่หลากหลายและสรางสรรคมากขึ้น 
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แนวทางพัฒนาสําหรับผูเขียนเร่ือง 

แนวทางในการปรับปรุงเร่ืองใหนาสนใจ ซึ่งมีโอกาสใหผูผลิตสามารถปฏิบัติไดทันที คือการ

นําเสนอแนวเร่ืองเกี่ยวกับภูมิปญญาทองถิ่นของไทย  มากกวาจะเขียนแนววิทยาศาสตรซ่ึงคนไทยไมมี

ความเช่ียวชาญเพียงพอ   นอกจากนี้นักเขียนควรหันมาสนใจ “การสรางคาแร็คเตอร” ตัวการตูนให

แข็งแรงขึ้น โดยเฉพาะแนวแอ็คชั่นฮีโร เพราะคาแร็คเตอรการตูนที่เยาวชนสนใจ จะชวยเพ่ิมมูลคา และ

ชองทางการขยายตลาดในรูปแบบอ่ืนๆ ที่ไมหยุดอยูแคเพียงส่ือส่ิงพิมพเทานั้น 

นอกจากนี้ หนวยงานของรัฐมีสวนสําคัญอยางย่ิงการจะเปล่ียนทัศนคติใหผูอานการตูนบันเทิง 

มาอานการตูนความรู ท่ีควรหาทางลบเสนแบงระหวาง “หนังสือเรียน” ที่ใหความรูสึกนาเบื่อ กับ 

“การตูน” ท่ีใหความรูสึกไรสาระแตเพลิดเพลินผสมผสานเขาไวดวยกัน โดยอาจนําแนวคิดของทั้งสอง

แบบมาสราง “แบบเรียนที่ใหความรูและความบันเทิง” คือการนําแนวคิดหรือรูปแบบของการตูนความ

รูปประเภทตางๆไปปรับใชกับการออกแบบเน้ือหาแบบเรียน ไมวาจะเปนการใชคาแร็คเตอรการตูนเปน

ตัวดําเนินเร่ือง การใชภาพการตูนประกอบเนื้อหา หรืออาจผลิตแบบเรียนในรูปแบบการตูนความรูที่

เหมาะสม  ซึ่งหากรัฐสามารถสรางแบบเรียนในหลักสูตรดังกลาวขึ้นมาได ก็จะเปนผลดีตอทั้งตัว

เยาวชนที่ซึมซับความรูผานความบันเทิง และแวดวงผูผลิต ยอมมีงานเพ่ิมขึ้น และนักสรางสรรคการตูน

ความรูเองก็ยอมไดรับการยกระดับสถานะที่ยอมรับจากสังคมมากขึ้นตามมา  

 

สรุปความคิดเห็นของกลุมนักเขียนการตูนความรู 

หากมองในภาพรวมของความคิดเห็นของนักเขียนการตูนความรูทั้งผูวาด ผูเขียนและผูหา

ขอมูล จะเห็นไดวาประเด็นที่นักเขียนการตูนตองการความเปล่ียนแปลงมีหลายประการดวยกัน  โดย
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ประเด็นหลักคือความเปนธรรมในระบบคาตอบแทนโดยเฉพาะกลุมนักเขียนรูปซ่ึงมีความสามารถใน

การออกแบบลายเสนไมแพการตูนตางชาติ  ในขณะที่นักเขียนเร่ืองและขอมูล ยังคงมีจํานวนมืออาชีพ

ที่ฝมือดีไมมากนัก ซ่ึงเปนส่ิงสําคัญที่จะนําไปสูการพัฒนาคุณภาพหนังสือการตูนของสํานักพิมพและ

ของประเทศไทย โดย ผองเพ็ญ อาชาเทวัญ (2548, หนา 53) ซ่ึงเปนผูบริหารสํานักพิมพสกายบุกสเอง 

ก็ไดเคยทําวิจัยเร่ืองปจจัยที่มีผลตอการซ้ือหนังสือการตูนความรู ซ่ึงผลวิจัยช้ีวาส่ิงท่ีสําคัญที่สุดใน

ทัศนคติของผูบริโภคก็คือ “เนื้อเร่ือง” แลวคอยตามมาดวย “ราคา”  

สุดทายที่นักเขียนการตูนตองการเห็นก็คือทัศนคติของสังคมไทยที่เปล่ียนแปลงไป ใหมองวา

การตูนเปนส่ิงมีคุณคา ซ่ึงจะเปนความสุขทางใจที่ยิ่งใหญ ที่จะชวยผลักดันใหนักเขียนการตูนไดกาว

เดินในเสนทางที่พวกเขารักอยางภาคภูมติอไป 

 

3. กลุมนักเรียนและผูปกครอง 

 ผลการวิจัยของกลุมนักเรียนและผูปกครอง สามารถสรุปออกมาไดเปน 3 กลุมคือ  

3.1 กลุมนักเรียนที่อานการตูนความรูไทยอยูในปจจุบัน  แบงเปนกลุมนักเรียนระดับ

ประถมศึกษาตอนปลาย กลุมนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน และกลุมนักเรียนระดับมัธยมศึกษา

ตอนปลาย 

3.2 กลุมนักเรียนที่ไมไดอานการตูนความรูไทยอยูในปจจุบัน แบงเปนกลุมนักเรียนระดับ

ประถมศึกษาตอนปลาย กลุมนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน และกลุมนักเรียนระดับมัธยมศึกษา

ตอนปลาย 

3.3 กลุมผูปกครองของนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลายและมธัยมศึกษาตอนตน 
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3.1 กลุมนักเรียนที่อานการตูนความรูไทยในปจจุบัน 

 

อานการตูนความรูของไทยเพราะอะไร อานมานานและบอยเพยีงใด 

 นักเรียนที่ใหสัมภาษณแทบทุกคน ตอบวาอานการตูนความรูไทยมานานแลว นักเรียนคนที่

อานมานานที่สุด คือประมาณ 3 ปที่แลว ซ่ึงก็คือ ป พ.ศ. 2549 ซึ่งเปนชวงเร่ิมตนที่การตูนความรูไทย

กําลังเติบโตและแพรหลายอยางเต็มที่ ซ่ึงนักเรียนที่เร่ิมตนอานการตูนความรูเร็วที่สุดที่ใหสัมภาษณ 

เร่ิมตนอานต้ังแตช้ันประถมศึกษาปที่ 1 สวนนักเรียนที่เร่ิมตนอานชาที่สุดคือ เมื่อ 2-3 เดือนที่แลว  

 เปนที่นาสังเกตวา นักเรียนกลุมที่อายุนอย มักจะตอบวาอานบอยและอานมานาน แตนักเรียน

กลุมมัธยมศึกษาตอนปลาย จะตอบวาอานไมคอยบอยนัก ซ่ึงอาจเปนเพราะมีความรับผิดชอบในการ

เรียนมากขึ้น  

 ขอสังเกตอีกประการในพฤติกรรมการอานหนังสือการตูนความรูของเยาวชนไทยคือ ใน

กระบวนการสุมตัวอยางนั้น ผูวิจัยพบวากลุมตัวอยางที่อายุนอย คือกลุมนักเรียนระดับประถมศึกษา

ตอนปลาย และมัธยมศึกษาตอนตนที่ไดไปสัมภาษณนั้น จะเคยอานการตูนความรู และยังคงอานอยู

แทบท้ังส้ิน ในวันแรกของการสุมตัวอยางที่อุทยานการเรียนรู ไมสามารถหานักเรียนระดับประถมศึกษา

ตอนปลาย และมัธยมศึกษาตอนตนที่ไมเคยอานการตูนความรู จึงตองกลับมาทําการสุมตัวอยางอีก

คร้ังเปนวันที่สอง ซ่ึงก็ใชเวลานานกวาที่จะหาไดจนครบ 4 คน สวนในอีกดานหนึ่ง ผูวิจัยพบวาในกลุม

นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายนั้น มีทัง้ท่ีเคยอานการตูนความรูไทยและไมเคยอานในอัตราสวน

ใกลเคียงกัน จึงอาจวิเคราะหไดวา เยาวชนระดับมัธยมศึกษาตอนตนลงมาในปจจุบัน ไดเติบโตขึ้นมา

กับความแพรหลายของการตูนความรูไทย ที่ไดเร่ิมมาต้ังแตประมาณป พ.ศ. 2547 และไดรับการ
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สนับสนุนจากผูปกครองในการเลือกซ้ือใหกับลูกหลานของตน กอนที่นักอานวัยเยาวเหลานั้น จะเริ่ม

เลือกอานการตูนแนวบันเทิงทั่วไป หรือเลือกรับส่ืออื่นๆ สวนนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย

หลายคน อาจโตขึ้นมากอนที่การตูนความรูไทยจะเปนที่นิยม ผูปกครองจึงไมไดซ้ือใหและไมมีโอกาส

ไดอาน จึงอาจติดตามการตูนทั่วไปหรือส่ืออ่ืนๆแทน 

 

ใครเปนผูแนะนําใหอาน ใครเปนผูซ้ือให ใครเปนผูเลือก 

 นักเรียนเกือบทุกคน รวมถึงนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย จะตอบวาตนเองเปนผู

เลือกหนังสือการตูน แตสวนมากผูปกครองเปนผูซ้ือให ซ่ึงเปนคําตอบที่ตรงกบัคําตอบของผูปกครอง  

 

ชอบการตูนความรูของไทยเร่ืองอะไรบาง 

 นักเรียนกลุมประถมศึกษาตอนปลายและมัธยมศึกษาตอนตนที่ใหสัมภาษณหลายคน จําชื่อ

หนังสือการตูนความรูที่ตนเองชอบไมได แตนักเรียนกลุมมัธยมศึกษาตอนปลายจะสามารถระบุช่ือได 

ซ่ึงสวนมากเปนประวัติบุคคลสําคัญของไทย ของสํานักพิมพอีคิวพลัส และวรรณคดีฉบับการตูนของ

สํานักพิมพสกายบุกส 

 

ขณะที่อานทราบหรือไมวาเปนการตูนความรูที่ผลิตโดยคนไทย 

 เปนที่นาสังเกตวา นักเรียนกลุมประถมศึกษาตอนปลายและมัธยมศึกษาตอนตน จะไมทราบ

หรือไมใสใจวาตนเองอานหนังสือการตูนความรูของไทยหรือของตางประเทศ แตนักเรียนกลุม

มัธยมศึกษาตอนปลายทุกคนท่ีใหสัมภาษณจะทราบวาตนเองอานการตูนความรูทีผ่ลิตโดยคนไทย 
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การวาดภาพและเนื้อเร่ืองการตูนความรูของไทยเปนอยางไร ตางจากการตูนเกาหลีอยางไร 

 อายุเปนปจจัยตอความคิดเห็นในขอนี้อยางชัดเจนอีกเชนกัน นักเรียนกลุมประถมศึกษาตอน

ปลายทุกคนที่ใหสัมภาษณ เห็นวาภาพของการตูนความรูเกาหลีสวยกวา นารักกวา  ในขณะที่มี

ความเห็นตางกันไปในดานเนื้อเร่ือง สวนนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน คอนขางมีความเห็นไป

ในทางกลางๆ คือไมคอยตางกันมากในเร่ืองความสนุก สวนนักเรียนกลุมมัธยมศึกษาตอนปลายทุกคน

ที่ใหสัมภาษณ ชอบการตูนความรูของไทยมากกวาของเกาหลี แสดงใหเห็นวาลายเสนที่นารักและ

เนื้อหาท่ีแฝงความตลกของการตูนความรูเกาหลีน้ันดึงดูดใจกลุมเด็กเล็กไดดีกวา สวนลายเสนที่ 

ละเอียดสมจริงและเนื้อหาที่เนนประวัติศาสตรและวรรณคดีดึงดูดใจกลุมเด็กโตไดดีกวา 

 

จุดเดนของการตูนความรูของไทยคืออะไร จุดดอยคืออะไร 

 คําตอบในขอนี้ใกลเคียงกับขอขางบน คือกลุมเด็กเล็ก คือนักเรียนกลุมประถมศึกษาตอน

ปลายและมัธยมศึกษาตอนตน จะใหความสําคัญกับเรื่องภาพที่สวยงามและความสนุก ดังนั้นจะระบุ

จุดดอยวาเปนเร่ืองภาพที่สูการตูนเกาหลีไมได สวนจุดเดนจะเปนเร่ืองของการใหความรูทาง

ประวัติศาสตร สวนนักเรียนกลุมมัธยมศึกษาตอนปลาย กลับมองวาภาพและการดําเนินเร่ืองของ

การตูนความรูไทยเปนจุดเดน รวมทั้งการใหความรูเสริมการเรียนดวย สวนจุดดอยนั้นมีความคิดเห็นที่

แตกตางกันไป ต้ังแตราคาแพง เนื้อหาไมละเอียดพอ ไปจนถึงการไมคอยมีเน้ือเร่ืองที่หลากหลายนัก  
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3.2 กลุมนักเรียนที่ไมอานการตูนความรูไทยในปจจุบัน 

 

อานการตูนอะไรบาง เพราะอะไร 

 เปนที่นาสังเกตวา กลุมนักเรียนที่อายุนอย คือนักเรียนกลุมประถมศึกษาตอนปลายและ

มัธยมศึกษาตอนตนที่ไมเคยอานหรือไมไดอานการตูนความรูไทยในปจจุบัน สวนใหญจะเคยอาน

การตูนความรูของเกาหลี แตนักเรียนกลุมมัธยมศึกษาตอนปลายที่ใหสัมภาษณ สวนใหญจะไมเคย

อานการตูนความรูของเกาหลี แตมีบางคนเคยอานการตูนความรูของไทยแตเลิกอานไป จึงอาจ

วเิคราะหไดในแนวทางคลายกับพฤติกรรมการอานการตูนของกลุมนักเรียนท่ีอานการตูนความรูไทยวา 

กลุมเด็กเล็ก ไดเติบโตขึ้นมากับความแพรหลายของการตูนความรู จึงมีโอกาสสูงในการผานตาหนังสือ

การตูนความรูทั้งของไทยและของเกาหลี แตเนื่องจากสาเหตุตางๆของแตละบุคคล ทาํใหไมสนใจที่จะ

อานตอ แตกลุมเด็กโตนั้น หากเติบโตขึ้นมาในชวงที่การตูนความรูยังไมแพรหลาย จึงมีโอกาสท่ีจะได

อานไมมากเทากลุมเด็กเล็ก และโดยเฉพาะอยางยิ่งการตูนความรูจากเกาหลี ที่ดูเหมือนเปนการตูน

สําหรับเด็ก จึงไมดึงดูดใจใหแมแตจะลองอาน 

 

เคยอานการตูนความรูไทยหรือไม และไมอานการตูนความรูของไทยเพราะอะไร 

 นักเรียนสวนใหญเคยอานการตูนความรูไทยมาบาง แตมีสาเหตุที่ไมอานตอแตกตางกันไป  ซ่ึง

กค็ลายกับนักเรียนสวนที่เหลือที่ไมเคยอานเลย รวมๆแลวคือ ไมนาอาน ไมสนุก ดูเหมือนนาเครียด ซ่ึง

คําตอบในขอนี้เปนหน่ึงในไมกี่ขอที่เร่ืองอายุไมเปนปจจัยที่มีผลตอความคิดเห็น เนื่องจากคําตอบ

กระจัดกระจายอยูในทุกชวงอายุ  
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การตูนความรูของไทยและตางประเทศแตกตางกันหรือไม อยางไร 

 สําหรับขอนี้ นักเรียนที่ไมเคยอานทั้งการตูนความรูของไทยและการตูนความรูของเกาหลี 

อาจจะไมสามารถตอบไดดีนัก อยางไรก็ตามในกลุมเด็กเล็ก คือนักเรียนกลุมประถมศึกษาตอนปลาย

และมัธยมศึกษาตอนตนจะใหคําตอบออกมาในแนวทางที่นิยมการตูนความรูเกาหลีมากกวาของไทย 

ดวยเหตุผลดานความสวยงาม ความสนุก ความทันสมัย ความงายตอการอาน สวนในกลุมเด็กโต คือ 

นักเรียนกลุมมัธยมศึกษาตอนปลาย จะใหเหตุผลที่ไมไดเปรียบเทียบกับการตูนเกาหลี แตเปรียบเทียบ

กบัการตูนญ่ีปุนที่ตนเองอาน  

 

ทําอยางไรการตูนความรูของไทยจึงจะนาอานกวานี้ และเปนที่นิยม 

 ในขอนี้ นักเรียนสวนใหญในทุกระดับช้ันจะเห็นตรงกันวา ตองทําการตูนความรูไทยใหสนุก

และตลกกวานี้ ผอนคลายกวานี้ นอกจากน้ันยังมีขอเสนอแนะเร่ืองการเพ่ิมสีสันและความสวยงามของ

รูปเลมและหนาปก มีนักเรียนบางสวนเห็นความควรมีการเผยแพรประชาสัมพันธใหเห็นมากกวานี้ 

และบางสวนเสนอแนะใหนําเสนอการตูนความรูในส่ือรูปแบบอ่ืนๆดวย เชนส่ือดิจิทัล 

 

3.3 ผูปกครองของนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลายและระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

 

ซ้ือการตูนความรูบอยเพียงใด เหตุใดจึงซ้ือ ซ้ือที่ใด 

 ผูปกครองที่ตอบคําถาม จะมีท้ังการซื้อและการเชาหรือยืม สวนใหญซ้ือตามรานทั่วไป ไมได

ส่ังจากสํานักพิมพโดยตรง และหลายคนตอบวาซื้อที่งานสัปดาหหนังสือแหงชาติ 
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สวนใหญที่ซ้ือ ใครเปนคนเลือก ทานมีสวนตัดสินใจมากเพียงใด 

 ทุกคนจะตอบวาลูกเปนผูเลือกเอง แตผูปกครองมีสวนในการตัดสินใจมากบางนอยบาง  

 

การตูนความรูที่ซ้ือเปนการตูนความรูของไทยหรือตางประเทศ เพราะอะไร 

 ผูปกครองทุกคนที่ใหสัมภาษณ ซ้ือหนังสือการตูนความรูเกาหลีของสํานักพิมพนานมีบุคส 

และซื้อหนังสือการตูนความรูไทย ของสํานักพิมพอ่ืนๆดวย เชนอีคิวพลัส สกายบุกส และชุดกบนอก

กะลา 

 

การตูนความรูของไทยและตางประเทศแตกตางกันอยางไร 

 ความคิดเห็นในขอนี้แตกตางกันไป โดยผูปกครองนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย จะ

เนนเร่ืองลายเสน โดยเห็นวาลายเสนของการตูนความรูเกาหลีจะมีสีสัน และอานสบายกวา สวน

ผูปกครองของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน จะมองในดานเน้ือหาและการดําเนินเร่ือง โดยเห็นวา

การตูนเกาหลีดําเนินเร่ืองไดสนุกกวา และมีผูปกครองอีกสวนหนึ่งที่เห็นวาไมแตกตางกัน 

 

ราคาเหมาะสมเพียงใด มีผลตอการซ้ือของทานเพียงใด  

ในผูปกครองจํานวน 8 คนที่ใหสัมภาษณ มีถึง 6 คน (75%) ที่เห็นวาราคาแพงเกินไป ทําใหมี

ผลตอการซ้ือ โดยอาจเปลี่ยนไปเปนการเชาจากรานหรือยืมหองสมุดแทน สวนอีก 2 คน เห็นวา

เหมาะสมแลว หรือไมไดคํานึงถึงราคา จึงไมมีผลตอการซ้ือ 
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ทานเห็นวาการตูนความรูในปจจุบนัทําไดดีเพียงใด และจะปรับปรุงไดอยางไร 

 โดยสวนมากแลว ผูปกครองที่ใหสัมภาษณจะคอนขางเห็นวาการตูนความรูของไทยในปจจุบัน

อยูในเกณฑดีแลว โดยมีบางคนที่เห็นวาอยากใหนําเสนอใหทันสมัยกวานี้ และใหเนื้อหาสงเสริมการ

วเิคราะห และการคิดเชิงวิทยาศาสตรเพ่ิมขึ้น และมีหลายคนยังคงเสนอในเร่ืองของการต้ังราคา วาควร

จะต้ังราคาใหถูกลงกวานี้ 

 

สรุปความคิดเห็นของกลุมนักเรียนและผูปกครอง 

โดยรวมแลวจะเห็นไดวา ความคิดเห็นของนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย จะใกลเคียง

กับความคิดเห็นของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน คือมักจะชอบอานการตูนเกาหลีมากกวา

การตูนไทย ดวยเหตุผลที่สําคัญสองประการ ประการแรกก็คือลายเสนที่สวยงาม นารัก ดูสบายตา ซ่ึง

เยาวชนในสองกลุมนี้ มีโอกาสไดเปดรับการตูนความรูของไทยต้ังแตเพ่ิงเร่ิมอานหนังสือ แสดงใหเห็น

วาไมใชอิทธิพลของการตูนญี่ปุน และไมใชเปนเพราะผูอานเหลานี้มีคานิยมเลือกรับของตางประเทศ 

เนื่องจากสวนใหญไมทราบวาเปนการตูนของประเทศใด ดังนั้นจึงสรุปเหตุผลไดงายๆวาเปนเพราะ

ลายเสนของการตูนความรูเกาหลี สามารถดึงดูดผูอานกลุมเด็กเล็กไดดีกวาลายเสนของการตูนความรู

ไทย (ท่ีไมใชแนวญ่ีปุนหรือเกาหลี) ซ่ึงทําใหในปจจุบัน หลายสํานักพิมพก็เร่ิมมีการวาดการตูนความรู

ไทยในแนวเกาหลีบาง แตอีกสวนท่ีผูอานเด็กเล็กใหความสําคัญไมแพกันก็คือสีสันและหนาปกของ

หนังสือ สวนประการตอมาก็คือการดําเนินเร่ือง ที่ผูอานเด็กเล็กเห็นวา การตูนความรูเกาหลีดําเนิน

เร่ืองไดตลก และสนุกกวา ซ่ึงอาจเปนเพราะมีการสอดแทรกสาระในสัดสวนที่นอยกวา  
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สวนกลุมนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย เปนท่ีนายินดีวา สวนใหญแลวจะนิยมใน

การตูนความรูของไทยมากกวาเกาหลี ทั้งในสวนของการตูนชองและการตูนประกอบวรรณคดี ท้ังนี้

เร่ืองของปจจัยทางลายเสนที่นารัก และการดําเนินเร่ืองที่ตลกขบขัน จะมีความสําคัญนอยลงกับผูอาน

กลุมนี้ แตเร่ืองภาพที่มีรายละเอียดสมจริงและเน้ือเร่ืองมีสาระที่มีประโยชนตอการเรียน จะมี

ความสําคัญมากกวาในกลุมเด็กเล็ก กลาวคือ กลุมเด็กเล็ก ที่ยังเปนวัยที่ไมมีภาระการเรียนมากมาย

นัก จะอานการตูนเพ่ือความสนุกสนานตามวัย ไมไดมุงหวังในการเรียนรูเชนเดียวกับผูปกครองที่ซ้ือให 

แตในกลุมเด็กโต มีภาระในการเรียนรูมาก ในระบบการศึกษาท่ีมีความกดดันจากการแขงขันสูง แมแต

การอานการตูนท่ีถือวาเปนการผอนคลาย ก็ยังถูกคาดหวังวาจะชวยในการเรียนรูดวย ทั้งเปนขอมูล

เสริมในเนื้อหาท่ีเรียนไปแลว และอาจทําใหเรียนรูในเน้ือหาที่ยากหรือนาเบื่อไดรวดเร็ว และชวยในการ

จดจําเร่ืองราว เชนเหตุการณทางประวัติศาสตร ไดงายขึ้น คลายกับการชมภาพยนตรประวัติศาสตร

แทนการอานตําราทางประวัติศาสตรเกี่ยวกับเหตุการณน้ัน  

ดังนั้นจะเห็นไดวา เยาวชนผูอานมีจุดประสงคในการอานอยางชัดเจน แมวาจะรูตัวหรือไมก็

ตาม โดยมีชวงอายุ เปนปจจัยสําคัญที่มีผลตอการเลือกอาน เชนเดียวกับการเลือกเปดรับส่ืออ่ืนๆ โดย

ที่ผูปกครองไมสามารถบังคับได ดังจะเห็นไดจากการที่ผูใหสัมภาษณทุกคน รวมทั้งผูปกครอง ตอบวา 

ตัวเด็กเปนผูเลือกหนังสือเอง ดังนั้นไมใชวาการมีลักษณะเปน “การตูน” จะดึงดูดเยาวชนไดเสมอไป 

หากนําเสนอไดไมตรงกับจุดประสงคในการใชส่ือของแตละบุคคล 

ในสวนของผูปกครอง สวนใหญแลวจะคอนขางยอมรับในคุณภาพของหนังสือการตูนความรู 

แตจะเห็นไดชัดวาตัวผูปกครองเองมีสวนในการเลือกหนังสือการตูนความรูไมมาก ดังนั้นจึงเปนตัวเด็ก

ที่เลือกเอง และผูปกครองจึงจะพิจารณาวาการตูนนั้นมีเนื้อหาหรือภาพที่ไมเหมาะสมอยางไรหรือไม 
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โดยไมไดคํานึงวาเปนการตูนความรูของไทยหรือของตางประเทศ อยางไรก็ดี สวนหน่ึงของการ

พิจารณาก็คือเร่ืองราคา ซ่ึง 75% เห็นวาราคาแพงเกินไป และมีผลตอการซ้ือ ทําใหในสภาพเศรษฐกิจ

ที่ถดถอยเชนนี้ การจัดทําการสงเสริมการขาย เชนกลยุทธทางการตลาดอยางการลด แลก แจก แถม 

และการจัดกิจกรรมพิเศษ หรือการสรางมูลคาเพ่ิมใหกับหนังสือหรือตราสินคา เชนการสราง

ภาพลักษณจากโครงการกุศล การจัดกิจกรรมสมาชิกสัมพันธ หรือการสรางนักเขียนที่เปนที่ยอมรับนับ

ถือ อาจจะมีสวนชวยกระตุนพฤติกรรมการซื้อได แตอยางไรก็ดี ส่ิงที่สําคัญที่สุดท่ีการตูนความรูไทย

ตองสรางใหเกิดขึ้นเปนอันดับแรกก็คือความสามารถในการดึงดูดใจเด็กเล็กใหได กอนที่ผูปกครองจะ

พิจารณาเร่ืองราคาในลําดับตอมา ซ่ึงตรงกับที่ผองเพ็ญ อาชาเทวัญ (2548) ผูบริหารสํานักพิมพ

สกายบุกส ไดสรุปผลจากการวิจัยวาผูปกครองจะพิจารณาเนื้อเร่ืองเปนอันดับแรก แลวจึงตามมาดวย

ราคา สวนของสมนาคุณนั้น มีผูเห็นวามีผลตอการซ้ือถึง 49% 
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ตอนที่ 3: สรุปผลการวิจัย 

 

หากจะมองยอนกลับไปถึงที่มาของการตูนความรูไทย จะเห็นไดวาไมไดเพ่ิงเร่ิมตนมาเพียง 4-

5 ป แตสามารถนับยอนกลับไปถึงต้ังแต “ชัยพฤกษการตูน” ท่ีกอต้ังโดย รงค ประภาสะโนบล และ

ตีพิมพโดยสํานักพิมพไทยวัฒนาพานิช ในป พ.ศ. 2513 หรือเกอืบ 40 ปทีแ่ลว ตอมาคือ “ขบวนการแก

จน” ของประยูร จรรยาวงศ ที่ตีพิมพในหนังสือพิมพไทยรัฐต้ังแตป พ.ศ. 2515  ไลเรียงมาจนถึง “คํา

แพง เด็กอีสาน” ของเตรียม ชาชุมพร ท่ีเปนการตูนความรูในรูปแบบเลมคร้ังแรก ในป พ.ศ. 2524 และ

ในชวงประมาณป พ.ศ. 2525 ถึง พ.ศ. 2538 ยังมีการตูนความรูที่จัดทําโดยกรมวิชาการและ

สํานักพิมพเอกชน โดยหลายเลมวาดภาพโดย สุรพล พิทยาสกุล 

ต้ังแตป พ.ศ. 2528 การตูนความรูจากประเทศญ่ีปุนเร่ิมเขามาตีตลาดในประเทศไทย พรอมๆ

กับอิทธิพลของการตูนบันเทิงของญี่ปุน กระแสความนิยมของการตูนญี่ปุนในยุคนั้น ทําใหการตูนไทย

ซบเซาไปพักใหญอีกเกือบ 20 ป จนกระทั่งในป พ.ศ. 2547 จึงไดเกิดเหตุการณสําคัญที่อาจเรียกไดวา

เปนจุดเร่ิมตนของยุคแหงการกําเนิดใหม (renaissance) ของวงการการตูนความรูไทย นั่นคือการเริ่ม

จัดพิมพการตูนความรูเลมแรกของสํานักพิมพการตูนความรูของไทยที่เพ่ิงเกิดใหมในขณะน้ัน คือ 

1. การตูน เลิรนน่ิง บาย สกายบุกส (ขยายออกมาจากสํานักพิมพสกายบุกส ในป พ.ศ. 

2546) ซ่ึงมีจุดเดนท่ีการผลิตการตูนความรูวรรณคดีแบบภาพประกอบเนื้อหา ได

จัดพิมพเร่ือง “รามเกียรต์ิ (ฉบับการตูน)” ในเดือน มีนาคม พ.ศ. 2547 



 86

2. สถาบันการตูนไทย มูลนิธิเด็ก (กอต้ังในป พ.ศ. 2546) มีจุดเดนที่การผลิตการตูน

ความรูแนวสรางสรรคสังคม ไดจัดพิมพเร่ือง “14 ตุลา วันประชาธิปไตย : บันทึก

ตํานาน 14 ตุลาคม 2516 ฉบับเยาวชน” ในเดือนตุลาคม พ.ศ. 2547 

3. สํานักพิมพอีคิวพลัส (กอต้ังในป พ.ศ. 2547) มีจุดเดนที่การผลิตการตูนความรูเชิง

ประวัติศาสตรแบบการตูนชอง ไดจัดพิมพเร่ือง “สมเด็จพระนเรศวรมหาราช” ในเดือน 

ตุลาคม พ.ศ. 2547 

ทั้งสามเลมไดรับประสบความสําเร็จอยางดี โดยสองเลมแรกไดรับรางวัลชมเชยในการ

ประกวดหนังสือดีเดนของกระทรวงศึกษาธิการ และเลมที่หนึ่งและเลมที่สาม ไดรับการพิมพซํ้าหลาย

คร้ัง ซึ่งเปนสัญลักษณวา ผูอานชาวไทยรวมทั้งคณะกรรมการผูทรงคุณวุฒิรอคอยการกลับมาของ

การตูนไทยที่ดี และพรอมสนับสนุน  

สวนผลการวิจัยในสวนที่สอง ทําใหผูวิจัยมีความเห็นวาคูแขงหลักของการตูนความรูไทย อาจ

ไมใชการตูนความรูจากเกาหลี ญ่ีปุน หรือประเทศอื่นๆ เนื่องจากผลวิจัยช้ีวาการตูนความรูตางประเทศ 

โดยเฉพาะของเกาหลี มีกลุมเปาหมายที่ตางจากการตูนความรูของไทย คือกลุมเด็กเล็ก สวนกลุมเด็ก

โต ต้ังแตระดับมัธยมศึกษาตอนปลายนั้น การตูนความรูไทยยังมีความไดเปรียบการตูนความรู

ตางประเทศอยู ดังที่ไดอธิบายไวกอนหนานี้ และการตูนความรูตางประเทศ ก็ยังมีสวนชวยในการสราง

ความรับรูของคนทั่วไป โดยเฉพาะผูปกครอง ถึงประโยชนของการตูน ซ่ึงผูวิจัยเช่ือวา หากเปนหัวขอที่

ผูปกครองเห็นวาเหมาะสม กพ็รอมสนับสนุนการตูนท่ีเปนฝมือคนไทย และผูวิจัยก็ไมไดมองวา การตูน

บันเทิงทั่วๆไป เชน การตูนญี่ปุน เปนคูแขงหลักเชนกัน เนื่องจากในปจจุบันมีส่ือใหเลือกเปดรับ
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มากมาย การตูนญี่ปุนเปนเพียงแคตัวเลือกหน่ึงเทานั้น สวนการตูนไทยดวยกันเอง จะมองวาเปนคูแขง 

หรือเปนสวนชวยผลักดันก็ได ซึ่งนักเขียนการตูนความรูและแมกระทั่งผูบริหารสํานักพิมพเองบางคนยัง

มองวา อยากใหวงการการตูนไทยมีการแขงขันกันมากกวานี้ดวยซํ้า เพ่ือสรางแรงบันดาลใจใหผลิต

ผลงานใหดีขึ้น พัฒนาตัวเองใหดีขึ้นเร่ือยๆ 

ดังนั้นคูแขงหลักของการตูนความรูไทยในมุมมองของผูวิจัยก็คือ การแขงกับขีดความสามารถ

ของตัวผูผลิตการตูนความรูไทยเอง ไมวาจะเปนตัวนักเขียนการตูนความรูที่ตองพัฒนาความสามารถ

ตนเอง และผูบริหารสํานักพิมพเอง ที่ตองพยายามบริหารจัดการทรัพยากรใหเกิดประโยชนในทางที่จะ

ยกระดับคุณภาพของผลิตผลใหตรงใจผูอานมากขึ้น โดยเฉพาะผูอานกลุมเด็กเล็ก ผูซ่ึงไมใสใจกับ

แหลงกําเนิดของการตูน แตใสใจเพียงแคความโดนใจของลายเสน และความสนุกของเนื้อหา 

แนวทางการพัฒนาการตูนความรูไทย 

ในการพัฒนาในเร่ืองใดๆก็ตาม สุดทายแลวก็ตองกลับมาท่ีเร่ือง “คน” ดังที่ไดเร่ิมตนงานวิจัย

ช้ินน้ี ดวยการยกเอาแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 10 ที่มียุทธศาสตรในแนวทาง 

“คนเปนศูนยกลางการพัฒนา” ในกรณีนี้ก็เชนกัน “คน” ท่ีเปนศูนยกลางการพัฒนาวงการการตูน

ความรู ก็คือนักเขียนการตูนนั่นเอง ซ่ึงภาครัฐสามารถใหการชวยเหลือไดในหลายกรณี ดังที่ผูบริหาร

และนักเขียนไดเสนอความเห็นไปแลวขางตน เชนเร่ืองคาตอบแทน หรือเร่ืองการสรางคานิยม แตส่ิงที่

ผูวิจยัเห็นวาสําคัญที่สุด ก็คือการพัฒนาขีดความสามารถในการผลิตการตูนความรูใหดีขึ้น ถึงขนาดที่

ไมไดพอใจอยูแตเพียงรางวัลภายในประเทศ แตควรต้ังเปาหมายถึงระดับนานาชาติดวย โดยควรต้ัง

งบประมาณในการพัฒนาบุคลากรเหลานี้อยางจริงจังเชนเดียวกับประเทศญ่ีปุนและเกาหลีใต ไมวาจะ

เปนการเรียนการสอน การอบรม ศึกษาดูงาน เชนเดียวกับงบประมาณของหนวยงานรัฐบาล โดย
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สามารถจัดในรูปแบบการประกวดตางๆ และสงเสริมหาชองทางในการผลิตการตูนความรูในรูปแบบ

ตางๆ ไมวาจะเปนส่ือประกอบการเรียนการสอน หรือส่ืออิเล็กทรอนิกสอ่ืนๆ ใหนักการตูนเกิดการ

ฝกฝนการหลอมรวมกันอยางสมดุลระหวางความบันเทิงและความรู และอีกประการท่ีสําคัญ คือการ

วิเคราะหและรูจักผูอานอยางถองแทถึงลักษณะการใชชีวิต ความสนใจ ความชอบ ความเชื่อ ภาษาที่

ใช เนื่องจากผลวิจัยช้ีใหเห็นวา กลุมผูอานแตละวัยมีความตองการและจุดประสงคในการอานหนังสือ

การ ตูนตางกัน  ซ่ึงจะทําใหนักเขียนการ ตูนผลิตงานออกมาไดตรงใจและนาสนใจกับผูอาน

กลุมเปาหมายมากที่สุด ซ่ึงเมื่อสามารถพัฒนานักเขียนการตูนใหผลิตการตูนที่เปนที่สนใจตอเยาวชน

ผูอานไดเม่ือใด การตูนความรูเลมนั้นจึงจะถือวามีคุณคาอยางเต็มที่ เน่ืองจากไดทําหนาที่สมกับ

เจตนารมณของผูที่อุตสาหะผลิตขึ้นมา น่ันคือการใชเปนส่ือในการพัฒนาบุคลากรของประเทศชาติ ซ่ึง

เปนส่ิงท่ีนักการตูนความรูสามารถภาคภูมิใจไดมากกวารางวัลใดๆ ทั้งหมดนี้ก็เพ่ือไมใหการถือกําเนิด

ขึ้นใหมของการตูนความรูไทย ตองดับลงอีกอยางนาเสียดาย 
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ภาคผนวก ก. แนวคําถามในการสัมภาษณ 

 

1. แนวคําถามสําหรับผูบริหารสํานักพิมพหรือผูผลิตการตูนความรูของไทย 

1. ที่มาของการตูนความรูในประเทศไทยเปนอยางไร 

2. ที่มาของการเขามาผลิตการตูนความรูของทางสํานักพิมพเปนอยางไร 

3. ในแงธุรกิจ ทางสาํนักพิมพไดรับความสําเร็จมากนอยอยางไร มีการขยายตัวต้ังแตเร่ิมทําธุรกิจ

การตูนความรูอยางไรบาง 

4. สถานการณการแขงขันในวงการการตูนความรู ระหวางการตูนความรูของไทยกับตางประเทศ 

และระหวางการตูนความรูของไทยดวยกันอยางไร 

5. การตูนความรูของไทย และของสํานักพิมพของทาน มีจุดเดนหรือขอไดเปรียบอยางไร 

6. การตูนความรูของไทย และของสํานักพิมพของทาน มีจุดดอยหรือขอเสียเปรียบอยางไร 

7. การตูนความรูของไทย และของสํานักพิมพของทาน มีอุปสรรค หรือส่ิงท่ีกีดขวางการพัฒนา

อยางไร 

8. การตูนความรูของไทย และของสํานักพิมพของทาน มีโอกาสและศักยภาพอยางไร 

9. การตูนความรูของไทย และของสํานักพิมพของทาน ควรมีแนวทางในการพัฒนาอยางไร 

หนวยงานรัฐบาลควรมีบทบาทอยางไร 

10. กรุณานิยามคําวา “การตูนความรู” ในทัศนะของทาน การตูนความรูแตกตางจากการตูน

ประเภทอื่นอยางไร 
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2. แนวคําถามสําหรับนักเขียนการตูนความรูของไทย 

1. ภูมิหลังการศึกษาและการทํางานของทานเปนอยางไร ทานเขามาสูอาชีพนักเขียนการตูน

ความรูไดอยางไร 

2. ลักษณะงานนักเขียนการตูนความรูเปนอยางไร โอกาสเปดกวางเพียงใด งานหนักเพียงใด 

คาตอบแทนคุมคาเพียงใด ทานมีความพอใจและความเครียดในการทาํงานเพียงใด 

3. อาชีพนักเขียนการตูนความรู มีจุดเดนหรือขอไดเปรียบอยางไร 

4. อาชีพนักเขียนการตูนความรู มีจุดดอยหรือขอเสียเปรียบอยางไร 

5. อาชีพนักเขียนการตูนความรู มีอุปสรรค หรือส่ิงที่กดีขวางการพัฒนาอยางไร 

6. อาชีพนักเขียนการตูนความรู มโีอกาสและศักยภาพอยางไร 

7. ควรมีแนวทางในการพัฒนาอาชีพนักเขียนการตูนความรูอยางไร หนวยงานรัฐบาลควรมี

บทบาทอยางไร 

8. กรุณานิยามคําวา “การตูนความรู” ในทัศนะของทาน การตูนความรูแตกตางจากการตูน

ประเภทอื่นอยางไร 

 

3 แนวคําถามสําหรับนักเรียนที่อานการตูนความรูของไทย 

1. อานการตูนความรูของไทยเพราะอะไร อานมานานและบอยเพียงใด 

2. ใครเปนผูแนะนําใหอาน ใครเปนผูซ้ือให เพ่ือนๆอานกันมากเพียงใด 

3. ชอบการตูนความรูของไทยเร่ืองอะไรบาง 
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4. รูหรือไมวาเปนการตูนความรูที่ผลิตโดยคนไทย อานการตูนความรูของตางประเทศหรือไม 

เพราะอะไร การตูนความรูของไทยและตางประเทศแตกตางกันหรือไม อยางไร  

5. การวาดภาพการตูนความรูของไทยเปนอยางไร 

6. เนื้อเร่ืองการตูนความรูของไทยเปนอยางไร 

7. การตูนความรูของไทยดีอยางไร ไมดีอยางไร 

8. “การตูนความรู” คืออะไร แตกตางจากการตูนประเภทอ่ืนอยางไร 

 

4 แนวคําถามสําหรับนักเรียนที่ไมอานการตูนความรูของไทย 

1. อานการตูนอะไรบาง เพราะอะไร 

2. ไมอานการตูนความรูของไทยเพราะอะไร 

3. เคยอานการตูนความรูของไทยบางหรือไม เหตุใดจึงไมอานตอ 

4. อานการตูนความรูของตางประเทศหรือไม เพราะอะไร หากอาน การตูนความรูของไทยและ

ตางประเทศแตกตางกันหรือไม อยางไร 

5. ทําอยางไรการตูนความรูของไทยจึงจะนาอานกวานี้ และเปนที่นิยม 

6. “การตูนความรู” คืออะไร แตกตางจากการตูนประเภทอ่ืนอยางไร 

 

5 แนวคําถามสําหรับผูปกครองที่มีสวนเลือกการตูนความรูใหนักเรียน 

1. ซื้อการตูนความรูบอยเพียงใด เหตุใดจึงซ้ือ ซ้ือที่ใด  

2. สวนใหญที่ซ้ือ ใครเปนคนเลือก ทานมีสวนตัดสินใจมากเพียงใด 
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3. สวนใหญแลวการตูนความรูที่ซื้อเปนการตูนความรูของไทยหรือตางประเทศ เพราะอะไร ทาน

เห็นวาแตกตางกัน 

4. ราคาเหมาะสมเพียงใด มผีลตอการซ้ือของทานเพียงใด 

5. ทานเห็นวาการตูนความรูในปจจุบนัทําไดดีเพียงใด และจะปรับปรุงไดอยางไร 

6. “การตูนความรู” คืออะไร แตกตางจากการตูนประเภทอ่ืนอยางไร 
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ภาคผนวก ข. ตารางสรุปประเด็นจากการสัมภาษณผูบริหารสํานักพิมพ 

 

 

ผูบริหาร 
สํานักพิมพ 

คณุสุรนิตย 
ชุมสาย ณ อยุธยา  
สํ า นั ก พิ ม พ อี
ควิพลัส 

 

คณุผองเพ็ญ  

อาชาเทวัญ  

สํ า นั ก พิ ม พ
สกายบุกส 

 

คุณสุดใจ  
พรหมเกิด สถาบัน
การตูนไทย มูลนิธิ
เด็ก 

คณุสุชาดา 
ง า ม วั ฒน จิ น ด า 
คณุไพราษฎร  
สุขสุเมฆ  

สํานักพิมพ 
นานมีบุคส  

คณุวรัชญ 
ว า นิ ช วั ฒ น กุ ล 
สํานักพิมพแอ็คชั่น
เฟรม คิดส 

 

คณุปรีชาวุฒ ิ 

นิรมร  
บ ริ ษั ท  Polygon 

Wizard 

จุดเดนหรือ
ข อ
ไ ด เ ป รี ย บ
ของการตูน
ความรูไทย
แ ล ะ ข อ ง
สํานักพิมพ 

- มีทีมผลิตเอง ไมได
ซ้ื อ ลิ ข สิ ท ธิ์ ม า 
ทํางานเปนทีม 

- มีเอกลักษณของ
เราเปนจุดขาย  ถา
พูดถึงวรรณคดีไทย
ตองเปน Sky Book 

แ ล ะ ต อ น นี้ ก็ มี
พระพุทธศาสนาทาง
คุณธรรม 

- เนื้อหาเขาถึงเด็กได
งาย เนื้อหา ลายเสน 

การนําเสนอ การเลา
เร่ือง ทําไดดี และ
ความที่ไดรางวัลกา
รัน ตีหนั ง สือ ดี เด น
แหงชาติ 

- เร่ืองเนื้อหาการตูน 

สนุกและโดนใจเด็ก 
ผูเขียนทางเกาหลีมี 
จุดประสงคเขียนมา
เพ่ือใหเด็กอานเปน
ห ลั ก  ทั้ ง มุ ก ต ล ก
รวมถึงภาพก็สวย  
- ทางนานมีจะคัด
เอาแตสํานักพิมพช้ัน
นํ า  ท่ี คั ดนั ก เ ขี ยน
มาแลว 

- การตูนธรรมะ 
เพราะ เรา เปน เจ า
แรกๆ เปนแนวทางที่
ชัดเจนของเรา ที่ได
คํ า แ น ะ นํ า จ า ก
ทานว.วชิรเมธี คิดวา
เปนจุดแข็งของเรา 

- แ ง จุ ด เ ด น
สํานักพิมพ ไดขอมูล
จ า ก ที ม ส า ร ค ดี
คุณภาพ เปนท่ีรู จัก 
จึงเปนแบรนดการัน
ตี และมีทีมผลิตที่มี
ฝมื อ  เข า ใจระบบ
ทํางานรวมกันอยาง
ดี 

- แงภาพรวม  ดาน
การตลาด  การ ตูน
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ผูบริหาร 
สํานักพิมพ 

คณุสุรนิตย 
ชุมสาย ณ อยุธยา  
สํ า นั ก พิ ม พ อี
ควิพลัส 

 

คณุผองเพ็ญ  

อาชาเทวัญ  

สํ า นั ก พิ ม พ
สกายบุกส 

 

คุณสุดใจ  
พรหมเกิด สถาบัน
การตูนไทย มูลนิธิ
เด็ก 

คณุสุชาดา 
ง า ม วั ฒน จิ น ด า 
คณุไพราษฎร  
สุขสุเมฆ  

สํานักพิมพ 
นานมีบุคส  

คณุวรัชญ 
ว า นิ ช วั ฒ น กุ ล 
สํานักพิมพแอ็คชั่น
เฟรม คิดส 

 

คณุปรีชาวุฒ ิ 

นิรมร  
บ ริ ษั ท  Polygon 

Wizard 

- แบรนดของนานมี 
คือการดีไซนหนาปก 
การ ต้ั ง ช่ือ  รวมถึ ง
การบรรณาธิการที่
คอนขางตลก  และ
ผู ปกครองมองว า
หนังสือ  นานมี  จะ
เนนเ น้ือหาความรู 
นาเช่ือถือ เพราะทํา
หนังสือดานความรู
มาเยอะ 

คว าม รู ไ ด เ ป รี ย บ
การตูนอ่ืนๆ เพราะ
ผูปกครองมองวามี
ประโยชน ยอมเปน
ตัวเลือกแรกๆ 
- แงภาพรวม การตูน
ความรูไทยเขาถึงใจ
ผู อ าน ไทย  เพราะ
เ ข า ใ จ วัฒนธ ร รม
อยางถองแท 

จุดดอยหรือ
ข อ
เสียเปรียบ

- (การตูนความรู
ไทย) บุคคลากรยัง

- ขอที่เสียเปรียบ คือ
ทํ า ได ไม เ ร็ วอย า ง

- โดยความที่เปน
มูลนิธิเด็กก็จะตองมี

- จะพิมพงานไมพอ
กั บ ก า ร ข ย า ย ตั ว 

- สํานักพิมพเราไมได
ใหญ  คอนขางเล็ก

- แงภาพรวม การจัด
จําหนายผานหนา
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ผูบริหาร 
สํานักพิมพ 

คณุสุรนิตย 
ชุมสาย ณ อยุธยา  
สํ า นั ก พิ ม พ อี
ควิพลัส 

 

คณุผองเพ็ญ  

อาชาเทวัญ  

สํ า นั ก พิ ม พ
สกายบุกส 

 

คุณสุดใจ  
พรหมเกิด สถาบัน
การตูนไทย มูลนิธิ
เด็ก 

คณุสุชาดา 
ง า ม วั ฒน จิ น ด า 
คณุไพราษฎร  
สุขสุเมฆ  

สํานักพิมพ 
นานมีบุคส  

คณุวรัชญ 
ว า นิ ช วั ฒ น กุ ล 
สํานักพิมพแอ็คชั่น
เฟรม คิดส 

 

คณุปรีชาวุฒ ิ 

นิรมร  
บ ริ ษั ท  Polygon 

Wizard 

ของการตูน
ความรูไทย
แ ล ะ ข อ ง
สํานักพิมพ 

นอย ตองฝกกันเยอะ
ถ า เ ที ย บ กั บ
ตางประเทศ รายไดก็
คงนอยไปหนอยถา
เทียบกับอาชีพอ่ืน 

พวกที่ ซ้ื อ ลิ ข สิ ท ธิ์ 
ต อ น น้ี เ ร า ยั ง มี
ขอจํากัดในการซื้อ 
ตองใชเงิน และการ
ผู ก ข า ด ก า ร ซ้ื อ
ลิขสิทธิ์ ที่เขาซ้ือมา
อยูแลว 

ปรัชญาพ้ืนฐานอะไร
ท่ี ส่ื อ ออกมา  เ ช น
สันติ สุข  สัน ติภาพ 

ทําใหงานอาจจะไม
ตอบตลาดนัก ตอง
คิดวาดีอยางไรใหมัน
สนุกแลวก็สังคมรับ
ได 

เพราะไมรูวาตลาด
จะอ่ิมตัวเม่ือไร เชน
จะมีชวงวรรณกรรม
จ ะ บู ม  ม า ก  แ ต
ตอนนี้วรรณกรรมจะ
ดับลง ขยายจํานวน
พลในสวนการ ตูน
ความรู ประมาณ 2 

– 3 คน เพราะจะใช 
บก. ฟรีแลนซ 

เราจึงไมไดมีทีมเยอะ 
เราจึงออกไดสองเลม
ตอสามส่ีเดือน ตรงนี้
ไมใชรายไดหลักของ
เรา เพราะเราเปนแค
ตัวที่ เข ามารอง รับ 

บูรพัฒนคอมิคสเทา
นั้นเอง 
- นักเขียนการตูน
ไทยมีปญหา เ ร่ือ ง
การทําสตอร่ีบอรด 

หมายถึงการลําดับ
เ ร่ื อ ง  คื อ เ ม่ื อ ไ ด

รานลักษณะผูกขาด 
ทําให เ งินลงทุนจม 

สํานักพิมพไมกลา
เส่ียงผลิตเต็มกําลัง 
- แงภาพรวม ผลงาน
ไทยยังมีใหเลือกนอย 
ถาเรงพิมพ ผลงาน
จ ะ มี ป ญ ห า เ ร่ื อ ง
คุณภาพ หากไมเรง
พิ ม พ  ผ ล ง า น ก็ มี
ป ญ ห า ไ ม ส ร า ง
แ ร ง จู ง ใ จ ก า ร ซ้ื อ
เพ ร า ะข าดคว าม
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สํานักพิมพ 
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คณุผองเพ็ญ  

อาชาเทวัญ  

สํ า นั ก พิ ม พ
สกายบุกส 

 

คุณสุดใจ  
พรหมเกิด สถาบัน
การตูนไทย มูลนิธิ
เด็ก 

คณุสุชาดา 
ง า ม วั ฒน จิ น ด า 
คณุไพราษฎร  
สุขสุเมฆ  

สํานักพิมพ 
นานมีบุคส  

คณุวรัชญ 
ว า นิ ช วั ฒ น กุ ล 
สํานักพิมพแอ็คชั่น
เฟรม คิดส 

 

คณุปรีชาวุฒ ิ 

นิรมร  
บ ริ ษั ท  Polygon 

Wizard 

เน้ือหาไปแลว เอามา
ตี ค ว า ม ใ น ส ต อ รี่
บอรดไมคอยได หรือ
บางคนออกแบบตัว
ละครดีมาก  แต ไม
สามารถเอามาใสใน
เร่ืองการตูนบางตอน
ไ ด  บ า ง ที ต อ ง ใ ช
ประสบการณการ
อานเยอะๆ ไมใชแค
ชอบ เขี ยนการ ตู น
เทานั้น  

 

ตอเนื่อง 
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คณุสุรนิตย 
ชุมสาย ณ อยุธยา  
สํ า นั ก พิ ม พ อี
ควิพลัส 

 

คณุผองเพ็ญ  

อาชาเทวัญ  

สํ า นั ก พิ ม พ
สกายบุกส 

 

คุณสุดใจ  
พรหมเกิด สถาบัน
การตูนไทย มูลนิธิ
เด็ก 

คณุสุชาดา 
ง า ม วั ฒน จิ น ด า 
คณุไพราษฎร  
สุขสุเมฆ  

สํานักพิมพ 
นานมีบุคส  

คณุวรัชญ 
ว า นิ ช วั ฒ น กุ ล 
สํานักพิมพแอ็คชั่น
เฟรม คิดส 

 

คณุปรีชาวุฒ ิ 

นิรมร  
บ ริ ษั ท  Polygon 

Wizard 

อุ ป ส ร ร ค
ห รือ ส่ิ งกี ด
ข ว า ง ก า ร
พัฒนาของ
ก า ร ตู น
ความรูไทย
แ ล ะ ข อ ง
สํานักพิมพ 

- ในแงของธุรกิจเช่ือ
วา สุดทายมันจะตีบ
และตัน เช่ือวากําลัง
ซ้ื อ แ ล ะ ค ว า ม
ตองการในตลาดมัน
ไมไดสูงมากขนาดท่ี
มันจะเปนอยางนี้ไป
ไดสักปสองป คิดวา
สั ก อี ก ส อ งป มั น ก็
นาจะเร่ิมตัน  

- การตูนความรูควร
ปรับตัว  คือ  รักษา
คุณภาพใหมากขึ้น   

- ชวงอายุวัยของเด็ก 
ถ า เ ป น เ ด็ ก ที่ เ ล็ ก
หน อย เข าจะอ าน
ตามที่ พ อ แม บอก 
พอโตขึ้นมาหนอย
เขาจะไปอานอะไรที่
เลือกดวยตัวเอง พอ
เลือกดวยตัว  พอมี
ห นั ง  อิน เทอร เน็ ต 

ภาพยนตร เขาก็จะ
ไ ป ส น ใ จ พ ว ก นั้ น 

และก็จะตามเพ่ือน 

ไมคอยไดอาน 

- ตองมีทนุยาวซักนิด
ในการท่ีจะนําเสนอ
เผยแพรตรงนี้ หรือ
แมกระท่ังทุนท่ีจะจัด
อบรม  

- ตัวนักการตูน
ผูใหญบางทีกไ็มคอย
ปรับ เด็กรุนใหมก็ไม
คอยอานอยางน้ีแลว
นะ  ลายเสนมันจะ
ยาก 
- เน้ือเร่ืองการเลา
เร่ืองยังไมคอยไดนัก 

- หาคนวาดไดสวย
เท า เกาหลี ไดยาก
มาก เชน ความเนียน
ของภาพ และความ
เนียนการนํา เสนอ
ความรูของการตูนให
เขาถึงเด็ก เชน แนว
ประวัติศาสตร และ
แนววิทยาศาสตร 
ความเฉพาะตัวจะยัง
ไมถึงทันเทาเกาหลี 
นักวิชาการกับคนทํา
การตูนจะหาใหมา

- รวมๆแลวนักเขียน
การตูนไทยไมคอยมี
วินัย อยางของญี่ปุน 

จีน ฮองกง จะใชชีวิต
อยูกิน เปนสวนหนึ่ง
ของการ ตูน  อยาง
บางคนเขียนเส ร็จ 
นอนออฟฟส ทํางาน
เต็มที่จนเปนชีวิตไป
แลว คนไทยทําแบบ
สบายๆ ไมจริงจัง สง
งานชา คอนขางคุม
ยาก เ ร่ืองวินั ย  นัก

- แง ภ าพรวมการ
นํา เขาของการ ตูน
ค ว า ม รู แ ป ล จ า ก
ตางชาติ โดยเฉพาะ
เ ก า ห ลี  เ พ ร า ะ มี
ตนทุนตํ่ากวา เปนท่ี
นิ ย ม อ ยู แ ล ว 
สํานักพิมพจึงเลือก
แปลซึ่งเปนทางที่ได
กาํไรงายกวา  
- แงภาพรวม ภาวะ
เศ รษฐกิ จที่ ไ ม น่ิ ง 
สํานักพิมพไมกลา
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นานมีบุคส  
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คณุปรีชาวุฒ ิ 

นิรมร  
บ ริ ษั ท  Polygon 

Wizard 

- ขาดบุคลากรตรงนี้ 
คือ คนที่ทําการตูน
ความรูตอง รักการ
อาน แตทีมงานเรา
สวนมากจบทางดาน
ศิ ล ป ะ  ต อ ง บ อ ก
โจทย อธิบาย ความ
ตองการเราคืออะไร 
กลุมที่จะอานคือใคร 
และอะไรคือจุดท่ีจะ
ทําใหกระตุนหยิบมา
อาน 

หาคนที่เลาเร่ืองดวย
เขียนดวยแลวสนุก 
ยาก 
- นักเขียนเรื่องกับคน
เขียนการตูนจะเห็น
ภาพไมตรงกันแต
ความสามารถของ
นักการ ตูนท่ีตัวเอง
เขียนคอมมิคไดก็จะ
ชวยปรับตรงนั้นได
เยอะ 
- การที่เรารับนัก
ก า ร ตู น ฟ รี แ ล น ซ 

ทํ า ง า น ร ว ม กั น
ลําบาก แตเกาหลีจะ
เทาทุนเยอะ และมี
บ ริ ษั ท ที่ ทํ า
โดยเฉพาะจะแยก
คนเขียนกับคนวาด
คนละสวนกัน ซ่ึงจะ
เปนอยางนี้ ทุกเลม 

แตคนไทยวาดเอง 
คิ ด เ อ ง  เ ขี ย น เ อ ง  
รวมถึงฝมือการวาด 

ซ่ึ งถาวาดสวย  แต
ก ลุ ม ผู อ านจะ เนน

การ ตูนตองเปดใจ
ยอมรับวาสวนใหญ
เปนแบบนี้จริงๆ  
- นาเปนหวงตรงติด
ลายเสนญี่ปุนมากไป 

ไมเปนไทย บางทีใช
ช่ื อ อ กญี่ ปุ น  ท้ั ง ที่
เร่ืองไทย จึงนาเปน
หวง  นาจะลองหา
เ อ ก ลั ก ษ ณ ข อ ง
ตัวเอง 
- เร่ืองอคติของคน
อาน ถาขึ้นช่ือวาของ

ลงทุนกับนัก เขียน
ไทย 
- แ ง ภ า พ ร ว ม 

ค า นิ ย ม ข อ ง
สังคมไทยที่นิยมของ
นอก คนไทยถูกเลือก
เปนอันดับสุดทาย 
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คณุไพราษฎร  
สุขสุเมฆ  

สํานักพิมพ 
นานมีบุคส  
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Wizard 

ขอดีก็คือเราอาจจะ
ได ง านหลากตาม
เจตนารมณของการ
กอต้ังสถาบัน คือเรา
อ ย า ก ไ ด ง า น
ห ล า กหล า ยม า ก 
หลากหลายรูปแบบ 

หลากหลายประเภท 

แตในขณะเดียวกัน
โอกาสที่เราอยากจะ
พัฒนาใน เ ร่ื อ ง ใด
เร่ืองหนึ่งใหถึงที่สุดก็
จะทํากับเขาไม ได 

แฟนตาซี เพราะกลุม
จะเจาะในกลุมพวก
ผู ใหญ  อีก เ ร่ืองจะ
เปนการย่ิงมุกตลก 
กลาฉีก แตประเทศ
ไทยไมคอยกลาเลน
มากจะติดกับภาพ
เ ก า ๆ  ว า ด ภ า พ
หนาตาแนวตลกก็
เปนสวนหนึ่งที่ เปน
สวนดึงดูด 

ไ ทย  คนมั ก จ ะ ไม
คอยอาน  อยากให
คนอานลดอคติตอ
ของไทย  อยากให
เ ป ด ใ จ ก ว า ง แ ล ะ
ยอมรับ  

- อีกสักสิบปคนจะ
เ ร่ิมไมอานการ ตูน
ความรู เพราะเด็กรุน
นี้ โ ต ม า กั บ
คอมพิวเตอร  และ
เกมสออนไลน  ถา
การ ตูนไม ดังจ ริงๆ 
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นานมีบุคส  
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คณุปรีชาวุฒ ิ 

นิรมร  
บ ริ ษั ท  Polygon 

Wizard 

เพราะเขาจะอิสระ 
ความเปนฟรีแลนซ 
มั น ก็ ทํ า ให เ ข า ไ ม
สามารถทํางานได
ตอเนื่องมากนัก จึง
ขาดโอกาสในการ
พัฒนาตัวเอง 

เด็กรุนนี้ก็จะไมอาน 

ทางสาํนักพิมพก็ตอง
ขยับตามโดยท่ี ทํา
การตูนความรูที่ไมใช
ใ ห เ ด็ ก อ า น อย า ง
เ ดี ย ว  แ ต ผู ใ ห ญ
สามารถอานไดดวย 

โอกาสและ
ศักยภาพใน
การพัฒนา
ของการตูน
ความรูไทย
แ ล ะ ข อ ง
สํานักพิมพ 

- ณ ตอนนี้นาจะมี
โอกาสสูง  เทาที่ผม
ทราบมาวาเร่ิมตนท่ี
ผมทํา  รายไดของ
นักเขียนการตูนไมสูง 
แ ต พ อ ทํ า ก า ร ตู น

-  คิดวาเราจะสูกับ
ตางประเทศได อยาง
เม่ือกอนทําหนังสือ
วิชาการ พอถึงเวลา
เจอเพ่ือนฝูงเราก็ไมรู
วาจะใหอะไร พอทํา

- เปนเหมือน
น โ ย บ า ย ข อ ง
สํานักพิมพอยูแลววา
ตองผ ลัก ดันตรงนี้ 
แต เราตองมีความ
หลาก ใหคนเห็นวา

- จัดประกวด นานมี 
Book Awards 

- พยายามหาคน
ที่ มา เขี ยนกา ร ตู น
เกี่ยวกับส่ิงแวดลอม
แ ล ะ คุ ณ ธ ร ร ม  

- โดยรวมการตูน
ความ รู ข อ ง ไทยมี
แนวโนมที่จะไดการ
ยอมรับมากขึ้น พอ
แมมั กจะ เลื อก ซ้ือ
การ ตูนความรูของ

- สําหรับสํานักพิมพ 
นําประสบการณจาก
การตูนความรูไปตอ
ยอดผลิตส่ือรูปแบบ
อ่ื น  คื อ ผ ลิ ต อ ง ค
ความรูและบุคลากร
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นิรมร  
บ ริ ษั ท  Polygon 

Wizard 

ความรู  แลวตอนน้ี
มันขายได ก็จะทราบ
ว า ใ ค ร ม า เ ขี ย น
การตูนความรูอัตรา
ค า ต อบแทนก็ จ ะ
สูงขึ้น 

ชุดนี้มา จากลูกของ
เพ่ือนที่ไมเคยอานก็
ตองอาน 

เราไมใชมีแคการตูน
ความรูเทานั้น 

- ควรมีการสรางงาน
เ ป น ที ม ข อ ง
สํานักพิมพ 

เหตุผล เหตูจูงใจ ที่
อยากจะทําการตูน
ความรูไทย เปนทาง
ธุ ร กิ จ ห รื อ ท า ง
รับผิดชอบทางสังคม 

แตตองใช เวลาปน
เยอะ 

ไทยใหลูกมากกวา  
- ตัวนักเขียนและคน
อาน  นักเขียนตอง
ต้ังใจทํางานใหเปน
อุตสาหกรรม  และ
ตั ว ค น อ า น ก็ ต อ ง
อยากใหเปดใจกวาง
ใหรูวานักเขียนไทยก็
มี ศั ก ยภ าพ ไม แ พ
ใค รๆ ใน โลก  สอง
สวน น้ีตองไปคูกัน  

สวนทางสํานักพิมพ
ก็ พ ร อ ม ที่ จ ะ รั บ

เกี่ยวกับการตูน เพ่ือ
ก า ร เ ติ บ โ ต ข อ ง
อุตสาหกรรมนี้อยาง
ยัง่ยืน 

- สําหรับนักเขียนยัง
มี โอกาสเปดกวาง
หากต้ังใจ และมีฝมือ 



 105

 

ผูบริหาร 
สํานักพิมพ 

คณุสุรนิตย 
ชุมสาย ณ อยุธยา  
สํ า นั ก พิ ม พ อี
ควิพลัส 

 

คณุผองเพ็ญ  

อาชาเทวัญ  

สํ า นั ก พิ ม พ
สกายบุกส 

 

คุณสุดใจ  
พรหมเกิด สถาบัน
การตูนไทย มูลนิธิ
เด็ก 

คณุสุชาดา 
ง า ม วั ฒน จิ น ด า 
คณุไพราษฎร  
สุขสุเมฆ  

สํานักพิมพ 
นานมีบุคส  

คณุวรัชญ 
ว า นิ ช วั ฒ น กุ ล 
สํานักพิมพแอ็คชั่น
เฟรม คิดส 

 

คณุปรีชาวุฒ ิ 

นิรมร  
บ ริ ษั ท  Polygon 

Wizard 

นักเขียนทั้งหนาเกา 
หนาใหม ขอใหเขียน
ถายทอดใหดีๆ 

แ น ว
ท า ง ก า ร
พัฒนา หรือ
ค ว า ม
ช ว ย เห ลือ
จ า ก รั ฐ ที่
ตองการ 

- ควรรวบรวมความรู
พ้ืนฐานการตูนไทย 
พ ย า ย า ม จั ด ก า ร
อบรมพัฒนาฝมื อ
ของนักเขียนการตูน
ความรู  
- อยากใหชวยให
ผูบริโภคยอมรับมาก
ขึ้ น  หรือสนับสนุน
ของไทยมากขึ้น ให

- ภาครัฐบาลตอง
สงเสริมหนังสือไทย
ใหมากขึ้น อยางเชน
หนังสืออานเสริม 

- อยากจะใหหนวย
ราชการมีสวนรวม
หรือชวยไปผลักดัน 

การพัฒนาการ ตูน
ความรูของไทยเขา
ไปสูนักอานหรือใน

- ตอนน้ียังไมมีกร
ชวยเหลือ 
- พ้ืนฐานเรื่องคาแร็ค
เตอรก็สําคัญแตคน
รุ น ใหม  ๆ  โ อกาส
คนค ว ามี เ ยอะ ตั ว
สําคัญก็คือกลวิธีการ
ปรุงเร่ืองคุณจะทําให
มันโดดเดนแคไหน
แตในความสําคัญ

- มีทุนชวยสํานักงาน
พิมพและนัก เขียน 

ใหงบเปลามาพิมพ 
- มีการอบรมนักวาด
ภาพ  ของกา ร ตู น
ความรู  ควรที่ จะมี
การสนับสนุน  หรือ
พวกนักวิชาการถา
คิดสนใจที่จะเขียน
ใ น แ น ว ก า ร ตู น

- อยากใหมี
ห น ว ย ง า น ที่
สนับสนุนเอาการตูน
ไ ทย และ  ก า ร ตู น
ความรูไทย มาเขาไว
ในหองสมุดโรงเรียน 

ถารัฐบาลสนับสนุน
ในการ ซ้ือ  แจกไป
ตามโรง เ รี ยนก็จะ
ช วย เ พ่ิมยอดขาย 

- 1. รัฐชวยดาน
ขอมูล และชองทาง
จัดจําหนาย  สราง
ตลาดท่ีเปนกลาง 
- 2. รัฐสงเสริมการ
บริโภคส่ือดิจิทัล ใน
รูป E-book 

- 3. รัฐควรมี
นโยบายดานลิขสิทธ์ิ
ที่ชัดเจน 
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คณุไพราษฎร  
สุขสุเมฆ  

สํานักพิมพ 
นานมีบุคส  

คณุวรัชญ 
ว า นิ ช วั ฒ น กุ ล 
สํานักพิมพแอ็คชั่น
เฟรม คิดส 

 

คณุปรีชาวุฒ ิ 

นิรมร  
บ ริ ษั ท  Polygon 

Wizard 

ค น ไ ท ย หั น ม า
สนับสนุนสินคาไทย
มากข้ึน 

- ไมไดอยากใหชวย
อะไรเปนพิเศษ  ถา
ไมมีความเขาใจเร่ือง
การตูนมาชวยไมถูก
จุ ด  ก็ เ ห มื อ น ใ ห
ความหวั งมากขึ้ น 

แลวปจ จัยดาน อ่ืน
มันไมตาม 

โรงเรียน 

- เปดคอรดอบรม 

Animation คนที่
เ รี ย น  Animation 

ตองวาดภาพเปน แต
ถามีการอบรมและ
สอน  หรือ  Support 

ตรงนี้  ทํ าใหตรงนี้
เกิดและคาใชจายไม
สูง เช่ือไดวาจะไมได
มแีคหนังสือ เชนเกม 

ของการ ตูน  ดี ไซด
ตองมากอน  งานดี
ไซดงานคาแร็กเตอร
มั นต อ ง ให เ ต ะตา 
เตะใจคน 

ความรูนาจะดี  แต
ต า งคนต างคนละ
แนว นาจะยากที่จะ
รวมมือกัน 

ย อ ด พิ ม พ ข อ ง
สํานักพิมพได แลวก็
จ ะอยู ร อด ในกา ร
ดําเนินการทําหนาที่
ตอไปได 
- ควรจะมีการเวิรคช็
อป  การอบรมนั ก
การตูนดวย เชน จัด
อ บ ร ม นั ก เ ขี ย น
การตูนหนาใหมชวง
ป ด เ ท อ ม  โ ด ย
นักเขียนการตูนมือ
อา ชีพ  จากค ายนี้ 
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ผูบริหาร 
สํานักพิมพ 

คณุสุรนิตย 
ชุมสาย ณ อยุธยา  
สํ า นั ก พิ ม พ อี
ควิพลัส 

 

คณุผองเพ็ญ  

อาชาเทวัญ  

สํ า นั ก พิ ม พ
สกายบุกส 

 

คุณสุดใจ  
พรหมเกิด สถาบัน
การตูนไทย มูลนิธิ
เด็ก 

คณุสุชาดา 
ง า ม วั ฒน จิ น ด า 
คณุไพราษฎร  
สุขสุเมฆ  

สํานักพิมพ 
นานมีบุคส  

คณุวรัชญ 
ว า นิ ช วั ฒ น กุ ล 
สํานักพิมพแอ็คชั่น
เฟรม คิดส 

 

คณุปรีชาวุฒ ิ 

นิรมร  
บ ริ ษั ท  Polygon 

Wizard 

อบรมฟรี พรอมกับ
ประกวดผลงาน ใคร
ช น ะ  จ ะ ไ ด เ ป น
นักเขียนการตูน ได
ออกผลงานหนังสือ
หนึ่งเลม หรือ อาจจะ
ไม ใ ช แ ค นั ก เ ขี ย น
การตูน อาจจะเปน
นักเขียนเร่ืองส้ันดวย 

นิ ย า ม
ก า ร ตู น
ความรู 

- การตูนที่อานแลว
ตองไดความรูมาก
พอสมคว ร  คว ร มี
ค ว า ม รู สั ก ห า สิ บ

- เรียนรูโดยที่ไมได
บั ง คับ  เ รียน รูด วย
ค ว า ม ส นุ ก  แ ล ะ
เขาใจงาย 

- การตูนที่สามารถ
ถ ายทอดสิ่ งที่ เ อ้ื อ
ประโยชน ถายทอด
ส่ิงที่มีคุณคาส่ิงที่เอ้ือ

- ไพราษฎร: คิดวา
จริงๆ มันเปนหนังสือ
ความรู ที่นําเสนอใน
รูปแบบการตูน มัน

- เปนEdutainment 

เ ป น ก า ร ตู น ที่ ส่ื อ
ค ว า ม บั น เ ทิ ง ท่ี มี
ประโยชน ท่ีอานแลว 

- ส่ือที่นําเสนอ
ความ รู ใน รูปแบบ
การตูน มีคุณสมบัติ 

“อานสนุก” เพ่ือสราง
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ผูบริหาร 
สํานักพิมพ 

คณุสุรนิตย 
ชุมสาย ณ อยุธยา  
สํ า นั ก พิ ม พ อี
ควิพลัส 

 

คณุผองเพ็ญ  

อาชาเทวัญ  

สํ า นั ก พิ ม พ
สกายบุกส 

 

คุณสุดใจ  
พรหมเกิด สถาบัน
การตูนไทย มูลนิธิ
เด็ก 

คณุสุชาดา 
ง า ม วั ฒน จิ น ด า 
คณุไพราษฎร  
สุขสุเมฆ  

สํานักพิมพ 
นานมีบุคส  

คณุวรัชญ 
ว า นิ ช วั ฒ น กุ ล 
สํานักพิมพแอ็คชั่น
เฟรม คิดส 

 

คณุปรีชาวุฒ ิ 

นิรมร  
บ ริ ษั ท  Polygon 

Wizard 

เปอรเซ็นต กับตนเองและผู อ่ืน
ไดอยางมีสุนทรียะ 
ซึมซับแลวก็จดจํา 

ไมใชหนังสือการตูน
ทีใ่สความรูเขาไป 

- สุชาดา: การตูน
ความรู คือ ความรูที่
อ ย า ก อ า น  

บางอย า ง ถ า เ ป น
หนังสือความรู  คํา
บร รยายค อนข า ง
เ ค รี ย ด  ถ า เ ป น
การตูนจะอานไดท้ัง
เลม 

ที่ เสพแลวจะได รับ
อะไรกลับไปมากกวา
ค ว ามสนุ ก สน าน 

ทั น ที ที่ อ า น ห น า
สุ ดท า ยจบ  จะ ได
อ ะ ไ ร ท่ี ต อ ย อ ด
มากกวาน้ัน จะไดรู
อะไรใหมๆเพ่ิมเติม 

ไดทักษะใหมๆที่ไม
เ ค ย รู ม า ก อ น  ไ ด
กระบวนทัศนใหมๆ
เพ่ิมเติม ไมวาจะเปน
การไปอานเรียนตอ 

แรงจูงใจในการอาน
ตอเด็กและเยาวชน   
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ผูบริหาร 
สํานักพิมพ 

คณุสุรนิตย 
ชุมสาย ณ อยุธยา  
สํ า นั ก พิ ม พ อี
ควิพลัส 

 

คณุผองเพ็ญ  

อาชาเทวัญ  

สํ า นั ก พิ ม พ
สกายบุกส 

 

คุณสุดใจ  
พรหมเกิด สถาบัน
การตูนไทย มูลนิธิ
เด็ก 

คณุสุชาดา 
ง า ม วั ฒน จิ น ด า 
คณุไพราษฎร  
สุขสุเมฆ  

สํานักพิมพ 
นานมีบุคส  

คณุวรัชญ 
ว า นิ ช วั ฒ น กุ ล 
สํานักพิมพแอ็คชั่น
เฟรม คิดส 

 

คณุปรีชาวุฒ ิ 

นิรมร  
บ ริ ษั ท  Polygon 

Wizard 

หรือไปฝกปฏิบัติตอ 
หรือการไปถามผูรูใน
ดานนั้นตอ 

ประเด็นเสริม 

ค ว า ม
แ ต ก ต า ง
ร ะ ห ว า ง
การตูนไทย
กั บ
ตางประเทศ 

- การตูนความรูของ
เกาหลีจะมีรูปแบบ
ความรูเขาไปแทรก
อยู เ ยอะ  เน น เป น
การ ตูน ส่ี สี  ถา เปน
ของญี่ปุนจะเปนขาว
ดํา เน้ือหาคอนขาง
จ ะ หนั ก   ก า ร ตู น
ความรูของเกาหลีจะ
ใสความ รู ไม เยอะ

- - - เอกลักษณของมุก
เกาหลี คือแรง กลา
ใ ห ต ล ก ด ว ย ก า ร
แสดงอาการดวยสี
หนา  
- การตูนความรูไทย
นาจะมีเอกลักษณที่
ทําใหไดดี นาจะเปน
ตรงท่ีใกลตัวกับเด็ก 
ก็คือชีวิตประจําวัน

- ถาเปนเกาหลีเราสู
ไ ด  เพ ราะกา ร ตู น
เกาหลีไมไดมีอะไร
เดนมากมาย  ของ
เกาหลีจะเดนพวก
นัก ร อ ง  ซี ร่ี ย  ส วน
การตูนฝมือก็ไมได
เดนมาก  บางเ ร่ือง 
เ ร่ืองภาพและเนื้ อ
เร่ือง ที่ทางบูรพัฒน

-  ความเหมือนคือ
มุกตลกที่สอดแทรก 
มีความเปนสากล ตัว
การตูนไมอิงบริบท
วัฒนธรรม  

- ความแตกตางคือ 
ไทยยังไมแบงอายุ
ผู อ าน ชัด เจน   แต
เกาหลีจะแบงชวง
ผูอานอยางละเอียด  
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ผูบริหาร 
สํานักพิมพ 

คณุสุรนิตย 
ชุมสาย ณ อยุธยา  
สํ า นั ก พิ ม พ อี
ควิพลัส 

 

คณุผองเพ็ญ  

อาชาเทวัญ  

สํ า นั ก พิ ม พ
สกายบุกส 

 

คุณสุดใจ  
พรหมเกิด สถาบัน
การตูนไทย มูลนิธิ
เด็ก 

คณุสุชาดา 
ง า ม วั ฒน จิ น ด า 
คณุไพราษฎร  
สุขสุเมฆ  

สํานักพิมพ 
นานมีบุคส  

คณุวรัชญ 
ว า นิ ช วั ฒ น กุ ล 
สํานักพิมพแอ็คชั่น
เฟรม คิดส 

 

คณุปรีชาวุฒ ิ 

นิรมร  
บ ริ ษั ท  Polygon 

Wizard 

มาก  จะไม ใชแบบ
ห นั ก ๆ   ก า ร ตู น
ความรูของเกาหลีจะ
ส่ี สี  ภาพส วย  ใ ห
ค ว า ม สํ า คั ญ กั บ
การ ตูนความรูของ
เด็กมากกวาเกาหลี
ใสสีมากขึ้น ใสความ
ส นุ ก ม า ก ขึ้ น 

คาแรคเตอรทันสมัย
มากข้ึน สวยมากขึ้น 

ของเด็ก ซ้ื อมาก็ ข าย ไม ไ ด 
อ า น ไม รู เ ร่ื อ ง  ถ า
ไ ม ไ ด ซี ร่ี ย ม า
ประกอบจะไมรอด
เลย ถาเปนเร่ืองที่ซ้ือ
ลิขสิทธิ์มาทํา 

จึ ง ช ว ย ใ น แ ง ก า ร
ตัด สิน ใจ เ ลื อก ซ้ือ
ของผูบ ริ โภค  และ
สรางเนื้อหาใหตรง
กับกลุมเปาหมายได
มากกวา 
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ภาคผนวก ค. ตารางสรุปประเด็นนักเขียนการตูนความรู 
 

นักเขียน 

 

นริศ  
โพธิ์ขุน 

อีควิพลัส 

ธิติ  
สุขประสงค
ผล 
อีควิพลัส 

วนิดา  
นิรมร 
ทีวีบูรพา 

สมบัติ  
คิว้ฮก 
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

ดีวัน  

พ ร ห ม
ม า ณ พ
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

สุรศักด์ิ  
ตรีนนท 
สกายบุกส 

อินทรายุทธ 
เทพคุณ 

นานมีบุคส 

พาณี  

อิ ท ธิ บํ า รุ ง
รักษ 
นานมีบุคส 

ก า ร เ ข า สู
อาชีพ 

- เร่ิมจาก
นั ก เ ขี ย น
การตูนบันเทิง 
OC Comic, 

Seed และทํา
การตูนความรู 
2 ป 

- เร่ิมจากแวด
ว ง โ ฆ ษ ณ า  
กอนผันตัวมา
ทําแอนิเมช่ัน 

แ ล ะ ทํ า
การตูนความรู 
1 ป  

- เ ร่ิ ม จ า ก
ทํางานผ ลิต
และสอนดาน
แ อ นิ เ ม ชั่ น 

กอนต้ังบริษัท 

Polygon 

Wizard 

- บ . ก . ฝ า ย
ศิ ล ป 
สํ า นั ก พิ ม พ
บานนักคิด 

- ผู ช ว ย
บ ริ ห า ร

- รับราชการ
นั ก วิ ช า ก า ร
ชางศิลป และ
เปนนักเขียน
ภาพประกอบ
แ บ บ เ รี ย น 

หนังสือทั่วไป 

และกา ร ตู น
เปนงานอิสระ
ควบคูกัน 

- ทํ ากา ร ตู น
ค ว าม รู ป ร ะ 
มาณ 2-3 ป  

-เ ร่ิมจาก  Art 

Director 

บ ริ ษั ท
โฆษณา   
 -เ ค ย เ ป น
นั ก เ ขี ย น รู ป
อิ ส ร ะ ใ ห 
สกายบุกส 
- ทํ ากา ร ตู น
ค ว า ม รู
ประมาณ 2 ป
กวา 

-เ ร่ิ มจากทํ า
effect การตูน
ญี่ ปุ น
สํ า นั ก พิ ม พ
วิบูลยกิจ  
Animate 

Group, 

บูรพัฒน  คอ
มิกส 
- ทํ ากา ร ตู น
ค ว า ม รู
ประมาณ 3 ป 

- เ ร่ิ ม ทํ า
การตูนบันเทิง
นิตยสาร  เอ
คลับ, OC 

Comic  

- ทํ า เ ก ม
ออนไลน 
- ทํ าหนั ง สือ
นิทานชาดก
ใหกระทรวง 
ศึกษาธิการ  
- ทําการตูน
ค ว า ม รู ใ ห

–  รางวัล
อั น ดั บ  3 

ป ร ะ เ ภ ท 

comics ใน
ง า น  TAM 

2004  

- เขียนการตูน
ใ ห  OC 

Comic  

- ทํ าหนั ง สือ
นิทานชาดก
ใหกระทรวง 
ศึกษาธิการ  
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นักเขียน 

 

นริศ  
โพธิ์ขุน 

อีควิพลัส 

ธิติ  
สุขประสงค
ผล 
อีควิพลัส 

วนิดา  
นิรมร 
ทีวีบูรพา 

สมบัติ  
คิว้ฮก 
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

ดีวัน  

พ ร ห ม
ม า ณ พ
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

สุรศักด์ิ  
ตรีนนท 
สกายบุกส 

อินทรายุทธ 
เทพคุณ 

นานมีบุคส 

พาณี  

อิ ท ธิ บํ า รุ ง
รักษ 
นานมีบุคส 

ห ลั ก สู ต ร 
Animation 

กับ SIPA 

- เปนนักเขียน
การตูนความรู
ประมาณ 3 ป
กวา 

 ก ร ะ ท ร ว ง 
ICT, 

กรมสรรพากร 
แ ล ะ น า น
มีบุคส แตยัง
ควบคู ไปกับ
ทํ า ก า ร ตู น
บั น เ ทิ ง แ น ว
แอ็คช่ัน และ
เ ขี ย น บ ท
ภาพยนตร 
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นักเขียน 

 

นริศ  
โพธิ์ขุน 

อีควิพลัส 

ธิติ  
สุขประสงค
ผล 
อีควิพลัส 

วนิดา  
นิรมร 
ทีวีบูรพา 

สมบัติ  
คิว้ฮก 
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

ดีวัน  

พ ร ห ม
ม า ณ พ
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

สุรศักด์ิ  
ตรีนนท 
สกายบุกส 

อินทรายุทธ 
เทพคุณ 

นานมีบุคส 

พาณี  

อิ ท ธิ บํ า รุ ง
รักษ 
นานมีบุคส 

รูปแบบการ
ทํางาน 

 

-นั ก เ ขี ย น
ประจํา 
-ทํางานเปน
ทีม 

-นั ก เ ขี ย น
ประจํา 
-ทํางานเปน
ทีม 

 

-ผูบริหารและ
นั ก เ ขี ย น
ประจํา 
-ทํางานเปน
ทีม 

 

-นั ก เ ขี ย น
อิสระ 
-ทํ า ง า น ค น
เดียวทั้งหมด
ห รื ออาจทํ า
ร ว ม กั บ ค น
เ ขี ย น เ ร่ื อ ง
ดวย 

-นั ก เ ขี ย น
อิสระ 
-ทํ า ง า น ค น
เดียวทั้ งวาด
ภ า พ  ห า
ขอมูล  เขียน
เร่ือง 

-นั ก เ ขี ย น
อิสระ 
- ทํางานเปน
ทีม 

-นั ก เ ขี ย น
อิสระ 
- ทํ า ง า น
ระบบ “บาน” 

คื อ เ ป น ที ม
เล็ก (2 คน)  

-นั ก เ ขี ย น
อิสระ 
- ทํ า ง า น
ระบบ “บาน” 

คื อ เ ป น ที ม
เล็ก (2 คน) 

กระบวนการ
ทํางาน 

- ทํางานเปน
ร ะ บ บ ส ว น
ใ ห ญ ทํ า ที่
บริษัท แตโดย
ส ว น ตั ว
รั บ ผิ ด ช อ บ

- ทํางานเปน
ร ะ บ บ ส ว น
ใ ห ญ ทํ า ที่
บริษัท แตโดย
ส ว น ตั ว
ทํางานที่บาน  

- ทํางานเปน
ระบบที่บริษัท 

เ ร่ิ ม จ า ก
ร ว บ ร ว ม
ขอมูล  

ศึกษาขอมูล

- มี 2 แบบ 

คือท้ังทํางาน
คนเดียวจนถึง
สงพิมพ และ
มีคนเขียนเนื้อ
เ ร่ื อ ง ให จาก

- ทํ า งานคน
เ ดี ย ว ต้ั ง แ ต
เ ร่ิ ม จ า ก ห า
ขอมูล  วาด
ฉาก  วาดคา
แร็คเตอรหลัก 

-ทํางานเปน
ร ะ บ บ  ใ น
สํานักพิมพมี 
2 ทีม ทีมละ 
6 คน  

นั ก เ ขี ย น รู ป

- ทํ า งานกับ
คูหูแค  2  คน  

โ ด ย ร ว ม กั น
คิด เ ร่ื อ ง  แต
สวนภาพแบง
งานกันชัดเจน 

- ทํ า งานกับ
คูหูแค  2  คน  

โ ด ย ร ว ม กั น
คิด เ ร่ื อ ง  แต
สวนภาพแบง
งานกันชัดเจน 
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นักเขียน 

 

นริศ  
โพธิ์ขุน 

อีควิพลัส 

ธิติ  
สุขประสงค
ผล 
อีควิพลัส 

วนิดา  
นิรมร 
ทีวีบูรพา 

สมบัติ  
คิว้ฮก 
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

ดีวัน  

พ ร ห ม
ม า ณ พ
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

สุรศักด์ิ  
ตรีนนท 
สกายบุกส 

อินทรายุทธ 
เทพคุณ 

นานมีบุคส 

พาณี  

อิ ท ธิ บํ า รุ ง
รักษ 
นานมีบุคส 

ต้ังแตคิดเน้ือ
เ ร่ื อ ง  ห า
ข อ มู ล 
ขอเท็จจริง   

ทํ า ส ต อ ร่ี
บอรด   ร าง
ภาพตัดเสน 

- ระยะเวลา
ทํางานขึ้นอยู
กั บ จํ า น ว น
หนา/เลม  

- ระยะเวลา
ทํางานขึ้นอยู
กั บ จํ า น ว น
หนา/เลม 

เชิงลึก  

วิ เ ค ร า ะห   

อ อ ก แ บ บ
เนื้ อ ห า แ ล ะ
โครง เ ร่ื อ ง   

ทําภาพและ
บท  จัดหนา
ส่ิงพิมพ 
- ระยะเวลา
ทํางานเฉลี่ย 
1 เ ดื อ น / 2 

เลม หรือ 324 

หนา/เดือน 

สํ า นั ก พิ ม พ  
เ ร่ิมจากอาน
เร่ืองทั้งหมด  

ห า ข อ มู ล
เ พ่ิ ม เ ติ ม    

ทําดัมมี่  เร่ิม
รางภาพ  ตัด
เสน   สแกน
เ ข า
คอมพิวเตอร
เ พ่ื อ ล ง สี   

พิ ม พ
ตัวหนังสือ 
- ระยะเวลา

 ลงสี   สง
สํ า นั ก พิ ม พ
เพ่ือปรับแตง
เ พ่ิ ม เ ติ ม
ขอมูล 
- ระยะเวลา
ทํางานเฉลี่ย 
2 เ ดื อ น / 1 

เลม  

หรือประมาณ 

48 หนา/เดือน 

เปนนักเขียน
อิสระทั้งหมด  

สวนนักเขียน
เ ร่ื อ ง  แ ล ะ
ข อ มู ล เ ป น
พ นั ก ง า น
ประจํา   
- นักเขียนรูป
บางคนเหมา
รับเร่ืองมาทํา
เ อ ง ทั้ ง ห ม ด 

บ า ง ค น รั บ
เ ร่ื อ ง จ า ก
สํ า นั ก พิ ม พ

1. งานที่ใชมือ
วาด  คือการ
ออกแบบคา
แร็คเตอร ตัด
เสน 

2. งานลงสี/

ตกแต ง อ่ืนๆ 
ใ น
คอมพิวเตอร 
คื อห ลั งจาก
ส แ ก น
ลายเสน เข า
คอมพฯ ลงสี 
ทํา text  

1. งานที่ใชมือ
วาด  คือการ
ออกแบบคา
แร็คเตอร ตัด
เสน 

2. งานลงสี/
ตกแต ง อ่ืนๆ 
ใ น
คอมพิวเตอร 
คื อห ลั งจาก
ส แ ก น
ลายเสน เข า
คอมพฯ ลงสี 
ทํา text 
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นักเขียน 

 

นริศ  
โพธิ์ขุน 

อีควิพลัส 

ธิติ  
สุขประสงค
ผล 
อีควิพลัส 

วนิดา  
นิรมร 
ทีวีบูรพา 

สมบัติ  
คิว้ฮก 
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

ดีวัน  

พ ร ห ม
ม า ณ พ
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

สุรศักด์ิ  
ตรีนนท 
สกายบุกส 

อินทรายุทธ 
เทพคุณ 

นานมีบุคส 

พาณี  

อิ ท ธิ บํ า รุ ง
รักษ 
นานมีบุคส 

ทํางานเฉล่ีย 
2 เดือนกวา / 
เลม  

 

แลวมาเขียน
รูป 

 -ขั้นตอนเร่ิม
จากหาขอมูล 
 ทํ า ส ต อ ร่ี
บอรด   ราง
และลงเสน  

สแกนรูปเขา
คอมพิวเตอร
เพ่ือลงสี  ทํา
คําบรรยาย 
-ร ะ ย ะ เ ว ล า
ทํางานเฉล่ีย 
1 เดือน/1.5 

- รับ ผิดชอบ
ทําเฉพาะขั้น
แ ร กที่ ใ ช มื อ
วาด 

- รับ ผิดชอบ
ทํ า ขั้ น ที่  2 

เฉพาะลงสี -

ต ก แ ต ง ใ น
คอมพฯ 
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นักเขียน 

 

นริศ  
โพธิ์ขุน 

อีควิพลัส 

ธิติ  
สุขประสงค
ผล 
อีควิพลัส 

วนิดา  
นิรมร 
ทีวีบูรพา 

สมบัติ  
คิว้ฮก 
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

ดีวัน  

พ ร ห ม
ม า ณ พ
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

สุรศักด์ิ  
ตรีนนท 
สกายบุกส 

อินทรายุทธ 
เทพคุณ 

นานมีบุคส 

พาณี  

อิ ท ธิ บํ า รุ ง
รักษ 
นานมีบุคส 

เลม 

หรือประมาณ 

150 หนา/
เดือน 

ความรู สึ ก /

ทัศนคติตอ
งาน 

- เปนอาชีพที่
พ อ อ ยู ไ ด 
เ พ ร า ะ มี
ค ว า ม ช อ บ
โดยสวนตัว  
-งานไมหนัก  
สบายๆ ระบบ
ก า ร ทํ า ง า น
ข อ ง
สํ า นั ก พิ ม พ

- การทํางาน
การตูนท่ัวไป
กั บ ก า ร ตู น
ความ รู หนั ก
ใกล เคียงกัน 

แตมีความสุข 
เ พ ร า ะ มี
ค ว า ม ช อ บ
โดยสวนตัว 

- ไมเครียดกับ
การ  ทํางาน
เพราะระบบ
การผลิตที่ดี มี
ความเข าใจ
กั น  ช ว ย ใ ห
ก า ร ทํ า ง า น
ตอเนื่อง  

- ไมเครียดกับ
ก า ร ทํ า ง า น 

เพราะใจ รัก 
แ ล ะ ก า ร
ทํ า ง า น กั บ
สํ า นั ก พิ ม พ
มู ล นิ ธิ เ ด็ ก
เ หมื อ น ก า ร
ทําบุญไปใน
ตัว 

- ไมเครียดกับ
การ  ทํ างาน 

เ พ ร า ะ เ ป น
นักเขียนอิสระ 
ทํางานที่บาน  

ไม มี เวลามา
บีบรัดมาก 

- ไมเครียดกับ
การ  ทํางาน 

เ พ ร า ะ เ ป น
นักเขียนอิสระ 
ทํางานที่บาน 

- เปนอาชีพที่
ไ ด ค า ต อ บ 

แทนนาพอใจ
ใจระดับหนึ่ง  
และแม ยั งมี

- ไ ม น า เ บื่ อ 
แตนาทาทาย
เพราะตองทํา
ส่ิ ง ที่ ย า ก ให
นาสนุก และ
ทํ า กั น เ ป น
ทีมงานย อย 
(2 คน) 

- ไ ม น า เ บ่ื อ 
เ ห มื อ น ทํ า
การตูนท่ัวไป 

เ พ ร า ะ มี
ทีมงานที่รูใจ 
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นักเขียน 

 

นริศ  
โพธิ์ขุน 

อีควิพลัส 

ธิติ  
สุขประสงค
ผล 
อีควิพลัส 

วนิดา  
นิรมร 
ทีวีบูรพา 

สมบัติ  
คิว้ฮก 
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

ดีวัน  

พ ร ห ม
ม า ณ พ
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

สุรศักด์ิ  
ตรีนนท 
สกายบุกส 

อินทรายุทธ 
เทพคุณ 

นานมีบุคส 

พาณี  

อิ ท ธิ บํ า รุ ง
รักษ 
นานมีบุคส 

เ ห มื อ น พ่ี ๆ 
นองๆ 
 

- อาชีพ
นั ก เ ขี ย น
การตูนความรู
และนักเขียน
การตูนท่ัวไป
ยั ง ไ ม ม่ั น ค ง 
เ พ ร า ะ
คาตอบแทน
น อ ย เ กิ น ไ ป 

ไ ม คุ ม  ส ว น
ใหญจําใจทํา
เ พ ร า ะ ไ ม มี
ทางเลือก  
 

ใ จ รั ก ง า น
การตูนบันเทิง
แ บ บ  comic 

อยู  แต เ ลือก
ทํ า ก า ร ตู น
ความรูเพราะ
มีปริมาณงาน
ให ทํ า อ ย า ง
ตอเนื่อง   
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นักเขียน 

 

นริศ  
โพธิ์ขุน 

อีควิพลัส 

ธิติ  
สุขประสงค
ผล 
อีควิพลัส 

วนิดา  
นิรมร 
ทีวีบูรพา 

สมบัติ  
คิว้ฮก 
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

ดีวัน  

พ ร ห ม
ม า ณ พ
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

สุรศักด์ิ  
ตรีนนท 
สกายบุกส 

อินทรายุทธ 
เทพคุณ 

นานมีบุคส 

พาณี  

อิ ท ธิ บํ า รุ ง
รักษ 
นานมีบุคส 

เปรียบเทียบ
การทํ างาน
เปนระบบ -

คนเดียว 

- การทํางาน
เ ป น ร ะ บ บ
สําคัญท่ีการ
ส่ื อ ส า ร ต อ ง
เขาใจกัน ตอง
ปรับตัวเขาหา
กัน 

- ขึ้นกับคนที่
ทํางานในทีม
เดียวกัน ตอง
คุ ย กั น
ตลอดเวลา  

- การทํางาน
เ ป น ร ะ บ บ 

ชวยผลิตงาน
ใหมีปริมาณ
เพียงพอ ชวย
ใ ห
อุตสาหกรรม
การตูนความรู
โ ต อ ย า ง
ตอเนื่อง 

- การทํางาน
คนเดียวทําให
มี เ ว ล า เ ป น
ตั ว กํ า ห น ด
งาน เกิดการ
ทํ า ง านจวน
ตัว สงผลเสีย
ต อ คุณภาพ
งาน    สวน
ก า ร ทํ า ง า น
เ ป น ที ม จ ะ
เ พ่ิ ม
ประสิทธิภาพ
งานใหเร็วขึ้น

- การทํางาน
ค น เ ดี ย ว
สบายใจกวา 
เพราะชอบที่
ผ ล ง าน เป น
ข อ ง ตั ว เ อ ง
ท้ังหมด  ไมมี
ใ ค รป รั บ แก
ผ ล ง า น  จึ ง
สรางแรงจูงใจ
ในการทุมเท
ทํ า ง า น
มากกวาการ
ทํ า ง า น เป น

- แมจะ
ทํ า ง า น เ ป น
ร ะ บ บ  แ ต
แ ย ก กั น
ทํ า ง า น ไ ด ที่
บาน  มีอิสระ 
แ ล ะ ทุ ก
ขั้นตอนทุกคน
ใ น ที ม
ส า ม า ร ถ
ทดแทนกันได 

- ทํางานเปน
ร ะ บ บ ก ลุ ม
ย อ ย  จ ะ มี
ภาระหนักใน
ก า ร ค น ห า
ขอมูล  ดังน้ัน
ก า ร ทํ า เ ป น
ร ะ บ บ ก ลุ ม
ใ ห ญ ที่ มี
จํ า น ว น ค น
มาก  จะชวย
ลดภาระงาน
งานได งานจึง
มี ป ร ะ สิ ท ธิ 
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นักเขียน 

 

นริศ  
โพธิ์ขุน 

อีควิพลัส 

ธิติ  
สุขประสงค
ผล 
อีควิพลัส 

วนิดา  
นิรมร 
ทีวีบูรพา 

สมบัติ  
คิว้ฮก 
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

ดีวัน  

พ ร ห ม
ม า ณ พ
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

สุรศักด์ิ  
ตรีนนท 
สกายบุกส 

อินทรายุทธ 
เทพคุณ 

นานมีบุคส 

พาณี  

อิ ท ธิ บํ า รุ ง
รักษ 
นานมีบุคส 

ห า ก คุ ม
ที ม ง าน ได ดี  

แ ต ห า ก คุ ม
ที ม ง าน ไม ดี 

คาใชจายสูง 
โ อ ก า ส
ลมเหลวสูง 

ระบบ ภาพมากกวา 

จุดเดนของ
สํานักพิมพ
แ ล ะอ า ชีพ
นั ก เ ขี ย น
ก า ร ตู น
ความรู 

-แ ง จุ ด เ ด น
สํานักพิมพ มี
เอกลักษณที่
การออกแบบ
ลาย เ ส น ตั ว
ก า ร ตู น
ทันสมัย ไดรับ

(ตอบเหมือน
คุณนริศร)  

- แงภาพรวม 

คานิยมสังคม 

ผู เขียนได รับ
กา รยอมรั บ
ช่ื น ช ม
ม า ก ก ว า
นั ก เ ขี ย น

- แงภาพรวม 

คานิยมสังคม 

มองวาการตูน
ความรูมีสาระ
ม า ก ก ว า 
ผู ป ก ค ร อ ง
ตัด สินใจ ซ้ือ 

- แ ง จุ ด เ ด น
สํานักพิมพคือ
มี  “ทุ น ท า ง
สั ง ค ม ” สู ง 
เ พ ร า ะ
ภาพลักษณดี 

ช ว ย

- แ ง จุ ด เ ด น
สํ า นั ก พิ ม พ 
ข า ย แ น ว
ว ร ร ณ ค ดี 

ศีลธรรม เปน
ห ลั ก    มี
ปริมาณมาก 

- แงภาพรวม
ข อ ง สั ง ค ม 

การตูนความรู
ส า ม า ร ถ ใ ห
ประโยชนแก
สั ง ค ม ไ ด
ม า ก ก ว า

- แ ง จุ ด เ ด น
และจุดดึงดูด
ต อนั ก เ ขี ยน
คื อ ไ ด ส ร า ง
ผลงานออกสู
สายตาคนอ่ืน 

แ ล ะ ไ ด
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นักเขียน 

 

นริศ  
โพธิ์ขุน 

อีควิพลัส 

ธิติ  
สุขประสงค
ผล 
อีควิพลัส 

วนิดา  
นิรมร 
ทีวีบูรพา 

สมบัติ  
คิว้ฮก 
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

ดีวัน  

พ ร ห ม
ม า ณ พ
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

สุรศักด์ิ  
ตรีนนท 
สกายบุกส 

อินทรายุทธ 
เทพคุณ 

นานมีบุคส 

พาณี  

อิ ท ธิ บํ า รุ ง
รักษ 
นานมีบุคส 

อิ ท ธิ พ ล
การตูนญ่ีปุน
ชัดเจน   

- แ ง จุ ด เ ด น
สํ า นั ก พิ ม พ
ดานเนื้อเร่ือง 
ใช แฟนตาซี
เขาชวย 

การตูนบันเทิง 
- แงภาพรวม 

ก า ร ต ล า ด 

ขายงายกวา 
การตูนทั่วไป 

เ พ ร า ะ
ผู ป ก ค ร อ ง
มองวามีสาระ 

ไดงาย รั บ ป ร ะ กั น
คุณภาพของ
ผลงาน 

-แงภาพรวม 

ด า น
ก า ร ต ล า ด 

เนื้อหาการตูน
ค ว า ม รู มี
ความเส่ียงวา
ผู อ า น จะ ไม
ชอบ นอยกวา
การตูนทั่วไป 

 

ผ ล ง า น
ตอเนื่อง 
- แงภาพรวม 

ค านิ ยมของ
สังคม มองวา
ซ้ื อ ก า ร ตู น
ความรูจะให
ส า ร ะ แ ก
เ ย า ว ช น ไ ด
มากกวา 
 

การตูนบันเทิง
จึงได รับการ
ยอม รับจาก
ผูบริโภค 

-แงภาพรวม
ข อ ง สั ง ค ม  

มองวาการตูน
ค ว า ม รู เ ป น
ตั วแทนของ
ส่ื อ ที่ บู ร ณ า
การ “ความรู” 
กับ  “ศิลปะ ” 

เขาไวดวยกัน 

- แงนักเขียน 

ถ า ย ท อ ด
ขอมูลความรู
สูผูอานที่เปน
เด็ก  
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นักเขียน 

 

นริศ  
โพธิ์ขุน 

อีควิพลัส 

ธิติ  
สุขประสงค
ผล 
อีควิพลัส 

วนิดา  
นิรมร 
ทีวีบูรพา 

สมบัติ  
คิว้ฮก 
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

ดีวัน  

พ ร ห ม
ม า ณ พ
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

สุรศักด์ิ  
ตรีนนท 
สกายบุกส 

อินทรายุทธ 
เทพคุณ 

นานมีบุคส 

พาณี  

อิ ท ธิ บํ า รุ ง
รักษ 
นานมีบุคส 

ผูเขียนการตูน
ความรูจะได
ภาพลักษณที่
ดี  มีชื่ อ เ สียง
ในด านบวก 
กว า ก า ร ตู น
บันเทิ ง  ชวย
ล บ ภ า พ 

“นั ก เ ขี ย น
การตูนมักไม
มีความรู” 

จุดดอยของ
อ า ชี พ
นั ก เ ขี ย น
ก า ร ตู น

- ขึ้ น กั บ
รสนิยม อคติ
ส ว น บุ ค ค ล

- ขึ้ น กั บ
ค ว า ม ช อ บ
ส ว น บุ ค ค ล 

มอ ง ว า ไ ม มี
จุ ดด อย เมื่ อ
เทียบกับการ

แ ง ภ าพ ร วม 

คุณภาพของ
เนื้ อหา  การ

มอ ง ว า ไ ม มี
จุ ดด อ ย เ ลย 
(ผูเขียนเขียน

- จุ ด ด อ ย
สําหรับอาชีพ
นี้คือติดอยูใน

- จุ ด ด อ ย
สํ า ห รั บ
นั ก เ ขี ยน คือ 

- จุ ด ด อ ย
สํ า ห รั บ
นั ก เขี ยน คื อ 
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นักเขียน 

 

นริศ  
โพธิ์ขุน 

อีควิพลัส 

ธิติ  
สุขประสงค
ผล 
อีควิพลัส 

วนิดา  
นิรมร 
ทีวีบูรพา 

สมบัติ  
คิว้ฮก 
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

ดีวัน  

พ ร ห ม
ม า ณ พ
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

สุรศักด์ิ  
ตรีนนท 
สกายบุกส 

อินทรายุทธ 
เทพคุณ 

นานมีบุคส 

พาณี  

อิ ท ธิ บํ า รุ ง
รักษ 
นานมีบุคส 

ความรู ของผูอาน  ที่
สงผลตอการ
ไ ม เ ลื อ ก ซ้ื อ
แนวเร่ืองบาง
ประเภท 

( เหมือน คุณ
นริศร)  

เปนนักเขียน
การตูนอ่ืนๆ   

หาขอเท็จจริง
ไ ม เ พี ย ง พอ 
อาจทําใหเกิด
เ นื้ อ ห า
ผิดพลาด งาน
ก็จะไรคุณคา 
เพราะการตูน
ความรูอยูบน
ฐ า น ข อ ง
ความจริง 

ง า ย ก ว า 
ผูอาน ผู ซ้ือมี
ทั ศ น ค ติ ที่ ดี
ต อ ก า ร ตู น
ความรู) 

กรอบเฉพาะ
ด า น  ทํ า ใ ห
ถ า ย ท อ ด
ความรูสึกตัว
ละครใหสนุก
ไ ด ย า ก ก ว า
การตูนทั่วไป 

 

การมีขอบเขต
ของการสราง”
เ ร่ือง ” ทําให
นักเขียนเกิด
ความรู สึกไม
เ ป น ตั ว เ อ ง 
เพราะไม ได
นําเสนอเรื่อง
ข อ ง ต น แ ต
ต อ ง อิ ง กั บ
ค ว า ม รู เ ป น
หลัก  
- จุดดอย
สํ า ห รั บ

การมีขอบเขต
ขอ งก า ร ตู น
ความรูทําให
มี โ อ ก า ส ที่
เ ร่ื อ ง ข า ด
ค ว า ม
หลากหลาย  
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นักเขียน 

 

นริศ  
โพธิ์ขุน 

อีควิพลัส 

ธิติ  
สุขประสงค
ผล 
อีควิพลัส 

วนิดา  
นิรมร 
ทีวีบูรพา 

สมบัติ  
คิว้ฮก 
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

ดีวัน  

พ ร ห ม
ม า ณ พ
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

สุรศักด์ิ  
ตรีนนท 
สกายบุกส 

อินทรายุทธ 
เทพคุณ 

นานมีบุคส 

พาณี  

อิ ท ธิ บํ า รุ ง
รักษ 
นานมีบุคส 

นั ก เ ขี ยน คือ 
แหลงขอมูลมี
นอย เกิดการ
ซํ้าซอน  การ
คัดลอกงาน 

นักเขียนตอง
ขวนขวายหา
ขอมูล 

อุ ป ส ร ร ค
ขอ ง อ า ชี พ
นั ก เ ขี ย น
ก า ร ตู น
ความรู 

- แงภาพรวม 

ค านิ ยมของ
สังคม ผูใหญ
ไม ค อยอ าน
การ ตูน  จึงมี
ทัศนคติไม ดี

-แ ง ก า ร
ทํ า ง า น เ ป น
ระบบอาจทํา
ใหเกิดปญหา
เ ร่ื อ ง ก า ร
ส่ื อ ส า ร ท่ี ไ ม

- แงการขาด
นัก เขี ยนที่ มี
ฝ มื อ เ ข า ม า
ทํางาน ทําให
ก า ร พั ฒ น า
วงการการตูน

- โดยรวมเห็น
ว า ค า ต อ บ 

แทนยั งนอย
เกินไป บางที
ล า ช า  แ ล ะ
ระบบลิขสิทธิ์

- นั ก เ ขี ย น
อ า จ ท อ แ ท 
เพราะการให
คาตอบแทน  

ยังไมยุติธรรม
นัก  

- แงภาพรวม
เ ร่ื อ ง ก า ร
สนับสนุนของ
รัฐบาลยังไม
ใ ส ใ จ ตั ว
นัก เขียน  ใน

- แงนักเขียน 

มี ป ญ ห า ใ น
ก า ร ทํ า ง า น
เ ป น ร ะ บ บ  

ไมคอยมีการ
แ ข ง ขั น เ พ่ื อ

- แงนักเขียน
ยังไมเกิดการ
แขงขันกันนัก 
ทําใหไมมีการ
พัฒนาตนเอง
เทาที่ควร  
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นักเขียน 

 

นริศ  
โพธิ์ขุน 

อีควิพลัส 

ธิติ  
สุขประสงค
ผล 
อีควิพลัส 

วนิดา  
นิรมร 
ทีวีบูรพา 

สมบัติ  
คิว้ฮก 
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

ดีวัน  

พ ร ห ม
ม า ณ พ
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

สุรศักด์ิ  
ตรีนนท 
สกายบุกส 

อินทรายุทธ 
เทพคุณ 

นานมีบุคส 

พาณี  

อิ ท ธิ บํ า รุ ง
รักษ 
นานมีบุคส 

ตอการตูน เขาใจกัน ค ว า ม รู
เ ช่ื อ ง ช า 
เพราะการให
คาตอบแทน
นักเขียนอิสระ
ยั ง ไ ม
เ ห ม า ะ ส ม  

ข า ด
หลักประกัน
ในชีวิต  และ
นักเขียนไมมี
อํานาจตอรอง
ราคาตนฉบับ   

ยงัไมดีพอ  
- แงภาพรวม
ก า ร ซื้ อ
ลิ ข สิ ท ธิ์
ก า ร ตูนแปล
เกาห ลีที่ ถู ก
กวา ลดความ
เ ส่ียงในการ
พิมพมากกวา 
- แงภาพรวม 

ค านิ ยมของ
สังคม ยังมอง
ไ ม เ ห็ น
ความสําคัญ

- แงภาพรวม
ก า ร ผ ลิ ต
ผ ล ง า น 

การตูนความรู
ไ ท ย ข า ด
ความตอเน่ือง 
ค น อ า น จึ ง
เลือกการ ตูน
เกาหลีที่ซ้ือได
คราวละมากๆ  

ก ฎ ห ม า ย
ลิขสิทธิ์สงผล
ต อ เ นื่ อ ง ถึ ง
ความรูสึกไม
มั่ น ค ง ใ น
อาชีพ 

พัฒนาผลงาน
มากนัก 
- - การตูน
ความรูตองใช
ข อ มู ล 
บ า ง ค รั้ ง
องคกรผูจาง
ง า น ไ ม มี
พ้ืนฐานดาน
การตูน จึงมัก
เ ข า ม า ก า ว
กายงาน และ
ไมใหขอมูลที่
เพียงพอทําให
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นักเขียน 
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สมบัติ  
คิว้ฮก 
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

ดีวัน  

พ ร ห ม
ม า ณ พ
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

สุรศักด์ิ  
ตรีนนท 
สกายบุกส 

อินทรายุทธ 
เทพคุณ 

นานมีบุคส 

พาณี  

อิ ท ธิ บํ า รุ ง
รักษ 
นานมีบุคส 

ขอ งก า ร ตู น 

นั ก เ ขี ย น
การตูน 

นักเขียนรู สึก
กดดัน 

 

โอกาสของ
อ า ชี พ
นั ก เ ขี ย น
ก า ร ตู น
ความรู 

- คิ ด ว า
การตูนความรู
ยั ง เ ติบโตไป
ไดอีกไกล 

- ไ ม แ น ใ จ
เ ร่ื อ ง โอกาส
ข อ ง ว ง ก า ร
การตูนความรู  
โ ดยส ว น ตั ว
แคมีความสุข
กั บ ก า ร
ทํ า ง า น ก็
เพียงพอ 

- ชองทางการ
จัด จําหน าย
ข อ ง
สํานักพิมพ มี
ไมมากนัก ทํา
ใหยากในการ
สรางผลงาน
เ พ่ื อ ก า ร
ยอมรับ 

- สํานักพิมพ
ต า ง ๆ ต อ ง
พั ฒ น า ก า ร
ทํ า ง า น เ ป น
ระบบใหมาก
ขึ้น มีทีมงาน
ที่แยกหนาที่
ก า ร ทํ า ง า น
ชัดเจน 

- สํ า ห รั บ
นั ก เ ขี ย น 

นาจะมีโอกาส
เปดกวางให
นั ก เ ขี ย น รุ น
ใหม มากขึ้น  

เ พ ร า ะ
ภาพ ลักษณ
ของหนังสือที่
ไม มีพิษมีภัย
ทํ า ใ ห

- สํ า ห รั บ
นักเขียนมีการ
แ ข ง ขั น กั น
มาก นักเขียน 

แ ล ะ
สํ า นั ก พิ ม พ
ต อ งมองหา
ข อ แตกต า ง 
และป รับ ตัว
ตลอดเวลา 
- สํ า ห รั บ

- สํ า ห รั บ
สํานักพิมพใน
ส ภ า พ
เศ รษฐกิ จ ที่
ผันผวนทําให
ส่ิงที่เปนสาระ
ถูกเลือกเปน
อัน ดับแรกๆ  
และคว าม รู
เปนส่ิงไมตาย 
ดังนั้นการตูน

- สํ า ห รั บ
สํ า นั ก พิ ม พ 
มั่ น ใ จ ไ ด ว า
การตูนความรู
จ ะ มี โ อ ก า ส
ถูกเลือกจาก
ผู อ า น
ม า ก ก ว า
การตูนทั่ว ไป 

- สําหรับ
นั ก เ ขี ย น 
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นักเขียน 
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สมบัติ  
คิว้ฮก 
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

ดีวัน  

พ ร ห ม
ม า ณ พ
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

สุรศักด์ิ  
ตรีนนท 
สกายบุกส 

อินทรายุทธ 
เทพคุณ 
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พาณี  

อิ ท ธิ บํ า รุ ง
รักษ 
นานมีบุคส 

ผู ป ก ค ร อ ง
สนับสนุน 

- สํ า ห รั บ
สํ า นั ก พิ ม พ  
อนาคตของ
สํ า นั ก พิ ม พ
ต อ งทํ า ง าน
เ ป น ร ะ บ บ
มากขึ้น มีการ
กําหนดหนาที่
ชัดเจน 

สํ า นั ก พิ ม พ
ค ว ร ม อ ง
แนวทางของ
ตลาดใหออก 
เ ช น ข ณ ะ นี้
แนววิชาการ
เ ชิ ง
วิทยาศาสตร 
สุขภาพกําลัง
มาแรง 

ความ รู จึ ง มี
โอกาสพัฒนา
ใหดีมากกวา
การตูนทั่วไป  

คว าม รู ยั ง มี
แ ง มุ ม อี ก
หลากหลาย
ใ ห ห ยิ บ ม า
ส ร า ง เ ป น
เร่ืองราว 

แนวทางการ
พั ฒ น า /

ค ว า ม
ช ว ย เ ห ลื อ

- รัฐควรชวย
แ ก ไ ข
ป รับ เป ล่ียน

- เห็นดวยกับ
คุณนริศร 

1. รัฐชวย
ส ง เ ส ริ ม ใ ห
เ กิ ด ก า ร

1. รัฐตองช้ีนํา
สั ง ค ม 

ย ก ร ะ ดั บ

- 1. รัฐควรเปน
ตั ว ก ล า ง
ร ว บ ร ว ม

1 .  รั ฐ ต อ ง
พัฒนาการตูน
ค ว า ม รู

1 .  รั ฐ ต อ ง
สงเสริมจัดให
มี ก า ร ม อ บ
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นักเขียน 

 

นริศ  
โพธิ์ขุน 

อีควิพลัส 

ธิติ  
สุขประสงค
ผล 
อีควิพลัส 

วนิดา  
นิรมร 
ทีวีบูรพา 

สมบัติ  
คิว้ฮก 
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

ดีวัน  

พ ร ห ม
ม า ณ พ
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

สุรศักด์ิ  
ตรีนนท 
สกายบุกส 

อินทรายุทธ 
เทพคุณ 

นานมีบุคส 

พาณี  

อิ ท ธิ บํ า รุ ง
รักษ 
นานมีบุคส 

จากรัฐ ทั ศ น ค ติ 

“ก า ร ตู น ไ ร
สาระ” โดยจัด
ง านก า ร ตู น
ระดับชาติเพ่ือ
ย ก ร ะ ดั บ
ความสําคัญ
ของการตูน 

รวมกลุม  

2. รัฐชวย
สนับสนุนดาน
การศึกษา ให
การ ตูนไมใช
วชิาเลือก  
3. รัฐตอง
สนใจและจัด
งบประชาสัม 

พั น ธ ใ น รู ป
ก า ร ตู น เ พ่ื อ
เ ด็ ก แ ล ะ
เยาวชนมาก
ขึ้น 

ความสําคัญ
ขอ งก า ร ตู น 

โ ด ย จั ด
โ ค ร ง ก า ร
ป ร ะ ก ว ด
การ ตู นมาก
ขึ้ น   และนํ า
ผ ล ง า น
ก า ร ตู น
รวบรวมแสดง
ใ น ห อ ศิ ล ป
แหงชาติ 
2. รัฐตองกํา
ห ม ด

นักเขียนแลว
จัดแสดงผล
งาน 

2. รัฐควรจัด
ป ร ะ ก ว ด
ก า ร ตู น ใ ห
มากขึ้น 

3. รัฐควร
สนับสนุนหา
ต ล า ด
ตางประเทศ
เ พ่ื อ ก า ร
สงออก 
4. รัฐควร

คูขนานไปกับ
การตูนบันเทิง 
(เหมือนเชนมี
ทั้ ง โ ด ร า เ อ
ม อ น แ บ บ
บันเทิ ง  และ
โดราเอมอน
สอนภาษา) 
2. รัฐควรริเร่ิม
ผ ลิตการ ตูน
ความรูของรัฐ 
3. รัฐชวย
ป ร ะ ช า สั ม 

พันธยกระดับ

รางวัลการตูน
ใหมากขึ้น 

2. รัฐควรจัด
อบรมหรือให
ค ว า ม รู แ ก
ป ร ะ ช า ช น
ทั่วไปในเร่ือง
การตูน 

3. รัฐควรริเร่ิม
นํ า ก า ร ตู น
ผนวกเขากับ
บทเรียน 
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คิว้ฮก 
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การตูนไทย 
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อิ ท ธิ บํ า รุ ง
รักษ 
นานมีบุคส 

ม า ต ร ฐ า น
ด า น
คาตอบแทน
ของนักเขียน
เพ่ือสรางขวัญ
และกําลังใจ 

ส ร า ง ฐ า น
ผูอานการตูน
ความรูใหมาก
ขึ้นกวานี้  โดย
อ า จ ส ง
ห นั ง สื อ เ ข า
ห อ งสมุ ด ใน
ตางจังหวัด 

ความสําคัญ
ของการตูน 

นิ ย า ม
ก า ร ตู น
ความรู 

ก า ร ตู น ที่
นํ า เ อ า
วิชาการมาใส
ความสนุกให
เด็กอยากอาน 

เปนการตูนที่

การ เอา วิชา
ค ว า ม รู ม า
ยอย ใหเขาใจ
ง า ย ผ า น
เร่ืองราวของ
การตูน 

การตูนท่ีสราง
ขึ้ น เ พ่ื อ
ต อ บ ส น อ ง
วัตถุประสงค
ห ลัก คือการ
ถายทอดองค

การทํ า เ ร่ื อ ง
ยาก ซับซอน
ทํา ให เข า ใจ
งาย  เปนการ
นําความรู ส่ือ
อ อ ก ม า ใ น

- การ ตูนที่ ทํ า
ใหผูอานเกิด
ค ว าม คิด  มี
ป ญ ญ า 
เสริมสรางการ
เรียน พรอมๆ 

การตูนที่ เปน
ส่ื อ เ ช่ื อ ม
ระหวาง ตํารา
เลมหนาที่ไม
น า สน ใจแต
เปยมไปดวย

- การแปรรูป
เนื้อหาที่ยาก
ใ ห เ ด็ ก อ า น  

เ ห มื อ น ทํ า
ขนมหวานให
เ ด็กกิน  หรือ
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ใ ห ค ว า ม รู
ม า ก ก ว า
การตูนทั่วไป  

ความรูดานใด
ดานหนึ่ง 
 

รูปแบบงายๆ 
ผานลายเสน 

กั บ ส ร า ง
ค ว า ม
ส นุ ก ส น า น
และคุณธรรม
จริยธรรม 

ส า ร อ า ห า ร 
กั บ ก า ร ตู น
แ ส น ส นุ ก ที่
เด็กชอบอาน 

 

เหมือนการทํา
เนื้อดิบใหเปน
เนื้อสุก 
 

หัวใจสําคัญ
ของการเปน
นั ก เ ขี ย น
ก า ร ตู น
ความรู 

 - ทําใหคน
อ า นความ รู
แลวยิ้มได 
 

- ต้ังใจทํางาน
ใหดีที่สุด (ไม
แตกตางจาก
อาชีพอ่ืน) 

- ขยัน พัฒนา
ตั ว เ อ ง อ ยู
ต ล อ ด เ ว ล า 
ต อ ง เ ข า ใ จ
เ นื้ อ ห า ข อ ง

- - ต อ ง ใ ห
ข อ มู ล 
รู ป ภ า พ ที่
สมจริ ง  เ พ่ือ
ส่ือเนื้อหา    
- ทํางานดวย
ใจรัก อยารับ
เร่ืองที่ไมถนัด 

จนรู สึกจําใจ

- - ต อ ง รั กษา
เวลา  และมี
ค ว า ม
รับผิดชอบ 

- ตองคอยฟง
เ สี ย ง
ความรูสึกของ
ผูอาน  เ ตือน
ตัว เอง เสมอ

- ทํ า ใ ห เ ด็ ก
ส า ม า ร ถ
บริโภคหรือดู
ส่ือเหลาน้ันได
ง า ย  แ ล ะ
นํ า ไ ป ใ ช
ประโยชนได   
- ก า ร ตู น
ความรูจะไม

- รู ก ลุ ม 

เปาหมาย วัย 
8-15 ป 
- เ มื่ อ รู ก ลุ ม 

เปาหมายจะ
ทํ า ใ ห ส ร า ง
เ ร่ืองถูกแนว 
คื อ แ น ว
จินตนากา ร
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นักเขียน 

 

นริศ  
โพธิ์ขุน 

อีควิพลัส 

ธิติ  
สุขประสงค
ผล 
อีควิพลัส 

วนิดา  
นิรมร 
ทีวีบูรพา 

สมบัติ  
คิว้ฮก 
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

ดีวัน  

พ ร ห ม
ม า ณ พ
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

สุรศักด์ิ  
ตรีนนท 
สกายบุกส 

อินทรายุทธ 
เทพคุณ 

นานมีบุคส 

พาณี  

อิ ท ธิ บํ า รุ ง
รักษ 
นานมีบุคส 

งานที่ทํา ตองทํา  วาเยาวชนคือ
ผูอาน เพ่ือให
ง า น อ ยู ใ น
กรอบ 

ใสความรูลง
ไปทั้งหมด แต
ตองทําใหเปน
เหมื อนหน า
โ ฆ ษ ณ า ที่
อ ย ากทํ า ให
เ ด็ ก ก ลั บ ไป
อานตําราเลม
นั้น 

 

รอบๆ ตัวเด็ก 
- สรางตัว
ละครเปนสัตว
จะไดรับความ
ส น ใ จ
มากกวาคน 

- ลายเสนตอง
มี เอกลักษณ 
ไ ม ญี่ ปุ น
เกินไป  

- นั ก เ ขี ย น
ตองรูสึกสนุก
กั บ ส่ิ ง ที่ จ ะ
นํ า ม า
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นักเขียน 

 

นริศ  
โพธิ์ขุน 

อีควิพลัส 

ธิติ  
สุขประสงค
ผล 
อีควิพลัส 

วนิดา  
นิรมร 
ทีวีบูรพา 

สมบัติ  
คิว้ฮก 
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

ดีวัน  

พ ร ห ม
ม า ณ พ
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

สุรศักด์ิ  
ตรีนนท 
สกายบุกส 

อินทรายุทธ 
เทพคุณ 

นานมีบุคส 

พาณี  

อิ ท ธิ บํ า รุ ง
รักษ 
นานมีบุคส 

ถ า ย ท อ ด
เสียกอน  จึ ง
จ ะ เ ขี ย น ไ ด
สนุก 

เปรียบเทียบ 

ก า ร ตู น
ค ว า ม รู
เกาหลี-ไทย 

- คุ ณ ภ า พ
ผ ล ง า น  ท้ั ง
ลายเสนและ
เ น้ือ เ ร่ื อง สู สี
กัน 

- เ ก า ห ลี มี
กลุมเปาหมา
ยในชวงอายุที่
ก ว า ง ก ว า 
ขณ ะ ท่ี ไ ท ย

- ขอดีขอดอย
ตางกัน ขึ้นกับ
ค ว า ม ช อ บ
สวนบุคคล 

- - ลายเสนของ
ไทยสู เกาหลี
ไ ด  แ ต ต า ง
ต ร ง เ นื้ อ ห า 
ค ว า ม แ น น
ข อ ง ข อ มู ล 
เพราะเกาหลี
มี ก า ร จ า ง
นักวิชาการมา
ใ ห ข อ มู ล

- เ ก า ห ลี
ทํ า ง า น เป น
ระบบ   ไทย
สวนใหญยั ง
ทํ า คน เ ดี ย ว 
การเปนระบบ
ช ว ย เ ก็ บ
รายละเอียดที่
ผิดพลาด งาน
จึ ง อ อ ก ม า

-  เ ก า ห ลี มี
ค ว า ม
หลากหลาย
ใ น เ นื้ อ ห า
มากกวา  การ
เ ล า เ ร่ื อ ง
ส นุ ก ส น า น
มากกวา  
- จุดเดนของ
เกาหลีคือเนน

- - 
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นักเขียน 

 

นริศ  
โพธิ์ขุน 

อีควิพลัส 

ธิติ  
สุขประสงค
ผล 
อีควิพลัส 

วนิดา  
นิรมร 
ทีวีบูรพา 

สมบัติ  
คิว้ฮก 
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

ดีวัน  

พ ร ห ม
ม า ณ พ
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

สุรศักด์ิ  
ตรีนนท 
สกายบุกส 

อินทรายุทธ 
เทพคุณ 

นานมีบุคส 

พาณี  

อิ ท ธิ บํ า รุ ง
รักษ 
นานมีบุคส 

เนนผูอานเปน
เด็กจริงๆ  

อยางจริงจัง สมบูรณกวา 
- การเลาเร่ือง
เ ก าห ลี สนุ ก
กวา แตเ ร่ือง
ลายเสนไทย
ไมแพเกาหลี   
- เกาหลีใชตัว
ละครหลัก  2 

ตัว  ตองมีตัว
ล ะ ค ร ต ล ก
ป ร ะ ก อ บ
เสมอ  ใชมุก
ตลก เ จ็ บ ตั ว 
( Slapstick) 

คาแร็คเตอร
ตั ว ล ะ ค ร ไ ด
เต็มที่  ใสมุก
ไ ด ม า ก  ไ ม
ต อ ง ห ว ง
เ หมื อ น ข อ ง
ไทยท่ีมีบริบท 

วั ฒ น ธ ร ร ม
เปนขอจํากัด 

- เทคนิคการ
ใสความรูของ
ไทย  จะเปน
รู ป แ บ บ ที่
ตรงไปตรงมา 



 133

นักเขียน 

 

นริศ  
โพธิ์ขุน 

อีควิพลัส 

ธิติ  
สุขประสงค
ผล 
อีควิพลัส 

วนิดา  
นิรมร 
ทีวีบูรพา 

สมบัติ  
คิว้ฮก 
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

ดีวัน  

พ ร ห ม
ม า ณ พ
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

สุรศักด์ิ  
ตรีนนท 
สกายบุกส 

อินทรายุทธ 
เทพคุณ 

นานมีบุคส 

พาณี  

อิ ท ธิ บํ า รุ ง
รักษ 
นานมีบุคส 

คอนขางมาก 
เหมือน   ดร .
สลัมป 

และแยกสวน
ค ว า ม รู กั บ
ความบันเทิง
ชัดเจน  สวน
เกาหลีมักใส
ค ว า ม รู
ส อ ด แ ท ร ก
ผานเนื้อเร่ือง 
- เ ก า ห ลี มี
สาระนอยกวา 
คือ 20% ของ
ไ ท ย มี ส า ร ะ
มากกวา  คือ 
40% 
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นักเขียน 

 

นริศ  
โพธิ์ขุน 

อีควิพลัส 

ธิติ  
สุขประสงค
ผล 
อีควิพลัส 

วนิดา  
นิรมร 
ทีวีบูรพา 

สมบัติ  
คิว้ฮก 
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

ดีวัน  

พ ร ห ม
ม า ณ พ
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

สุรศักด์ิ  
ตรีนนท 
สกายบุกส 

อินทรายุทธ 
เทพคุณ 

นานมีบุคส 

พาณี  

อิ ท ธิ บํ า รุ ง
รักษ 
นานมีบุคส 

ค ว า ม
เ ห มื อ น -

ค ว า ม
แตกตางใน
ก า ร เ ขี ย น
ก า ร ตู น
ค ว า ม รู -
ก า ร ตู น
บันเทิงทั่วไป 

- ก า ร ตู น
ค ว า ม รู มี
ขอจํากัดตอง
เขียนเร่ืองไม
บิ ด เ บื อ น
ความจริง 
- การตูนปกติ
มี ค ว า ม
บั น เ ทิ ง
ม า ก ก ว า 
การตูนความรู
ใ ห ค ว า ม รู
ม า ก ก ว า 
นั ก เ ขี ย น ไ ด

- ความยาก
ง า ย ไ ม
แตกต า งกั น 

แต นั ก เ ขี ย น
ต อ งป รับ ตั ว
จ า ก ท่ี เ ค ย
เขียนการตูน
บั น เ ทิ ง ที่
ตามใจตัวเอง 
ตองคิดวาจะ
ใหความรูกับ
ผูอานมากขึ้น 

- - การตูน
ความรู เขียน
ย า ก ก ว า 
( เ ที ย บ กั บ
กา ร ตู นแนว 
picture 

book) เพราะ
ต อ งทํ า เ ป น
แนวกา ร ตู น
ชอง ตองมีมุก
ใ ส เ ข า ไ ป
ม า ก ก ว า
การตูนทั่วไป  

- การตูน
ความรู เขียน
ง า ย ก ว า
การตูนทั่วไป 

( เ ที ย บ กั บ
กา ร ตู น แนว 
comic)  

เพราะมีขอมูล
เ ป น จ ริ ง อ ยู
แล ว  ไมตอง
เสริมแตงโครง
เ ร่ื อ ง ม า ก
เกินไป 

- การตูน
ความรูมีโจทย
ใ ห ตี ค ว า ม
ม า ก ก ว า 
( เ ที ย บ กั บ
การ ตูนแปล
จ า ก ญี่ ปุ น ) 

และมีเนื้อหา
ที่ใหประโยชน
ต อ เ ด็ ก
มากกวา 

- ไมแตกตาง
กันนักเพราะ
นั ก เ ขี ย น มี
พ้ืนฐานการ
วาดอยู แ ล ว 
แตกตางบาง
ตรงที่การตูน
ความรูจะตอง
ป รั บ เนื้ อ ห า
สาระ  ความ
รุ น แ ร ง  ใ ห
เหมาะสม 

 

- มี
ความเครียด
ในการทํางาน
ไ ม ต า ง กั น 

เพราะตองยึด
กั บ ข อ มู ล ที่
ไ ด ม า
เหมือนกัน 

- ควรใส
ความรูลงไป 

3 0  -4 0

เ ป อ ร เ ซ็ น ต  
เพราะหากใส
ความรูมากไป
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นักเขียน 

 

นริศ  
โพธิ์ขุน 

อีควิพลัส 

ธิติ  
สุขประสงค
ผล 
อีควิพลัส 

วนิดา  
นิรมร 
ทีวีบูรพา 

สมบัติ  
คิว้ฮก 
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

ดีวัน  

พ ร ห ม
ม า ณ พ
ส ถ า บั น
การตูนไทย 

สุรศักด์ิ  
ตรีนนท 
สกายบุกส 

อินทรายุทธ 
เทพคุณ 

นานมีบุคส 

พาณี  

อิ ท ธิ บํ า รุ ง
รักษ 
นานมีบุคส 

ความรูตามไป
ดวย  

จะกลายเปน
ตําราเ รียนที่
เด็กไมอาน 

 

 



 136

ภาคผนวก ง. ตารางสรุปประเด็น นักเขียนเรื่อง และฝายขอมูล 

 

 

นักเขียน 

สรรัตน จิรบวรวิสุทธิ์ 
ผูชวยบรรณาธิการ  
สํานักพิมพอาทมาต พบัลิชชิ่ง 

สุภฤกษ บุญกอง 
หัวหนาฝายวิชาการ  
สํานักพิมพ สกายบุกส จํากัด 

การเขาสูอาชีพ 

 

-เร่ิมจากงานเขียนสารคดีทองเที่ยวที่ ททท.  

-ทํางานเปนครีเอทีฟ และผูเขียนบทโทรทัศนบริษัทเควสท
เปอร ครีเอชั่น จํากัด 

- นักเขียนอิสระ  

-เร่ิมจากงานเขียนสารคดีทองเที่ยวกับ ททท.  สารานุกรม
ประเทศไทย 
-ทาํงานฝายวิชาการที่สกายบุกสได 
6 ป เร่ิมทําหนังสือคําสุภาษิต กอนขยายไปทําหนังสือ
การตูนแนววรรณคดีสําหรับเด็ก 

รู ป แ บ บ ก า ร
ทํางาน 

 

- เจาหนาที่ขอมูลหาทั้งเร่ืองราว และหาภาพจริงมาประกอบ 

ซ่ึงเจาหนาที่ขอมูลอาจทําหนาที่เปนคนเขียนบท/เขียนเร่ือง
ไปในตัว หรืออาจเปนคนละคนกันก็ได 
- ระยะเวลาหาขอมูลประมาณ 1 เดือนขึ้นไป  รวม
ระยะเวลาการผลิต 3 เดือน/เลม (ตอ 1 ทีม โดยรวม
สํานักพิมพ 1 เดือน 1 เลม)  

- เจาหนาที่ที่หาขอมูล และเขียนเร่ืองเรียกรวมวาฝาย
วชิาการ เปนพนักงานประจํามีพนักงาน 2 คน   

- หนาที่คือหาขอมูล สรางโครงเร่ือง ทําบท 

- ระยะเวลาหาขอมูล 1 เดือน/เร่ือง 
- ระยะเวลารวมทั้งหาขอมูล และวางโครงเรื่อง 1.5-2 เดือน/

เลม 

ก ร ะ บ ว น ก า ร
ทํางาน 

 

ฝายผลิตจะเร่ิมจากกอง บ.ก. ตกลงหาทิศทางการทํา
หนังสือ  คนเขียนเร่ือง ขึ้นโครงเร่ืองใน 1 หนา  ฝายขอมูล

หาขอมูล  ยอยขอมูลใหกระชับ   วางโครงเร่ืองเปนบท ทั้ง
บทสนทนา มุกตลก และขอมูลประกอบ สงใหคนวาดภาพ
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นักเขียน 

สรรัตน จิรบวรวิสุทธิ ์
ผูชวยบรรณาธิการ  
สํานักพิมพอาทมาต พบัลิชชิ่ง 

สุภฤกษ บุญกอง 
หัวหนาฝายวิชาการ  
สํานักพิมพ สกายบุกส จํากัด 

หาขอมูลประกอบ (บางคร้ังหาขอมูลกอนเขียนเร่ือง)  ทํา 
treatment  ทํา full script  สงตอใหคนวาดรูปทําสตอร่ี
บอรด วาดจริง ลงสี   พิสูจนอักษร 

ซ่ึงปรับแกบท ใสมุกเพ่ิมเติมตามความเหมาะสม  

ค ว า ม รู สึ ก /

ทัศนคติตองาน 

 

- รู สึกวาหลายๆ สํานักพิมพในเมืองไทยยังไมให
ความสําคัญกับคนทําขอมูล  ดูไดจากรายไดตอเดือน และ
การอางอิงทายหนังสือที่ยงัไมเปนระบบ 

- รักงานที่ทํา แตอยากใหสํานักพิมพพิจารณาเรื่องลิขสิทธ์ิ
กบันักเขียนดวย 

เปรียบเทียบการ
ทํ า ง า น เ ป น
ระบบ-คนเดียว 

- การทํางานเปนระบบมีขอดีชวยใหงานเดินหนาเร็ว แตก็มี
ขอเสียคือ หากสื่อสารกันไมรูเร่ืองงานก็ไมสําเร็จเชนกัน 

- การทํางานเปนระบบดีกวา เพ่ือความรวดเร็วของการ
ทํางาน งานไมกระจุกตัวอยูที่คนคนเดียว 

จุ ด เ ด น ข อ ง
ก า ร ตู นคว ามรู
ไทย 
 

- โดยภาพรวมคนไทยมีรากเหงา ความเปนมาที่นาสนใจ 
ควรหันมองตัวเองแลวหยิบเอาเร่ืองภูมิปญญาไทยๆ มาทํา
เปนเร่ืองราวในการตูนความรู 

- โดยภาพรวมนักเขียนไทยเขียนภาพไดสวยไมแพชาติอ่ืน  

สวนจุดเดนของสํานักพิมพคือเร่ืองราวไทยๆ โดยเฉพาะแนว
วรรณคดี ที่เร่ิมทํามาต้ังแตตน 

จุ ด ด อ ย ข อ ง
ก า ร ตู นคว ามรู
ไทย 
 

- โดยสวนตัวเวลาการทํางานที่ถูกเรงรัดเกินไป ทําใหการ
เขียนเรื่องไมรัดกุม 

- โดยภาพรวม ปริมาณการตูนความรูในตลาดมีมากเกินไป  

ทําใหหลายสํานักพิมพเรงผลิตผลงานจนขาดคุณภาพ

- โดยภาพรวม การตูนความรูไทยออนเรื่องบท เพราะคน
เขียนบทมีจํานวนไมมาก และยังขาดประสบการณ    
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นักเขียน 

สรรัตน จิรบวรวิสุทธิ ์
ผูชวยบรรณาธิการ  
สํานักพิมพอาทมาต พบัลิชชิ่ง 

สุภฤกษ บุญกอง 
หัวหนาฝายวิชาการ  
สํานักพิมพ สกายบุกส จํากัด 

โดยเฉพาะการใหความรู 
อุปสรรคตอการ
พัฒน า ก า ร ตู น
ความรูไทย 
 

-โดยภาพรวม  คานิยมคนไทยที่นิยมของตางชาติ ทําให
ตางชาติไดรับความนิยมมากกวา   
- ควรลงทุนเร่ืองคนใหขอมูลใหมากกวานี้ 

-โดยภาพรวม เกิดการแขงขันมากขึ้นแตการตูนเกาหลีมา
แรง เน่ืองจากคานิยมของตางชาติ ทําใหงานของไทยที่มี
คุณภาพขายไมได  
- การตูนความรูไทยยังมีปญหาเร่ืองบทและการเลาเร่ืองท่ี
มักถูกมองขาม 

โอกาส 
 

- โอกาสในภาพรวม  ไมควรทําแนวเร่ืองเดินตามตางชาติ 

เชนแนววิทยาศาสตร  เพราะคนไทยไมถนัด  และกาว
ตามหลังตางชาติอยูเสมอ จึงควรหันไปเขียนแนวเร่ืองชาติ
พันธุวิทยา ภูมิปญญาทองถิ่นของไทยแทน เพ่ือโอกาสใน
ระดับที่กวางขึ้น 

- โอกาสของนักเขียนเร่ือง ยังมีอนาคตอีกไกล เพราะการตูน
ความรูเพ่ิงอยูในชวงเร่ิมตน   

-  โอกาสในภาพรวม นาจะหันมาขายคาแร็คเตอรตัวการตูน
ความรู แนวแอ็คชั่นฮีโร เพ่ือเพ่ิมมูลคา และชองทางทางการ
ตลาดในระยะยาว 

แ น ว ท า ง ก า ร
พั ฒ น า / ค ว า ม
ชวยเหลือจากรัฐ 
 

- รัฐตองยกระดับการตูนความรูไปอยูในระบบ  โดยเปล่ียน
แนวคิดการทําแบบเรียนที่นาเบื่อ  ให เปนแบบเรียนที่
เสริมสรางจินตนาการและความรูไปพรอมกัน (เหมือนเชน
แนวคิดการทําการตูนความรู) 
 

-  รัฐควรจัดงบซื้อหนังสือการตูนความรูเขาหองสมุดทั่ว
ประเทศ เพ่ือสงเสริมพ้ืนฐานเด็กไทยใหรักการอาน ซ่ึงเปน
ประโยชนในระยะยาว 



 139

 

นักเขียน 

สรรัตน จิรบวรวิสุทธิ ์
ผูชวยบรรณาธิการ  
สํานักพิมพอาทมาต พบัลิชชิ่ง 

สุภฤกษ บุญกอง 
หัวหนาฝายวิชาการ  
สํานักพิมพ สกายบุกส จํากัด 

นิ ย า ม ก า ร ตู น
ความรู 
 

- การถายทอดขอมูล ประกอบภาพ ซึ่งสอดแทรกความรู
ควบคูความเพลิดเพลิน และสอดแทรกคุณธรรม 

- หนังสือที่ใหความสนุก มีความรู และหาไมไดจากใน
หนังสือเรียน   

หัวใจสําคัญของ
การเปนนักเขียน
การตูนความรู 
 

1. รักการอาน คนควาหาความรูอยูเสมอ เพ่ือวิจารณญาณ
ในการคัดสรรเนื้อหาที่เหมาะสม 

2. สามารถเลาเร่ืองไดดี  โดยยอยหนังสือเลมใหญใหคน
อานซึมซับไดงาย 
3. มคีวามรับผิดชอบตอสังคม 

1. เปนคนรูรอบ แตไมตองรูลึกก็ได 
2. ชางจินตนาการ และดูภาพยนตร 

เ ป รี ย บ เ ที ย บ 

กา ร ตู นคว ามรู
เกาหลี-ไทยในแง
บ ท  แ ล ะ โ ค ร ง
เรื่อง 

- ไมสามารถตัดสินไดวาของเกาหลีดีกวา หรือสนุกกวา 
ขึ้นกับบริบทสังคม   แตที่เห็นไดชัดคือทั้งการตูนเกาหลี และ
ญ่ีปุนทําแนวเรือ่งวิทยาศาสตรไดดี  มีขอมูลแนนมาก   

- โครงเร่ืองเกาหลี “ถึง” ทั้งขอมูล และเรื่อง  เพราะการ
ทํางานที่เปนระบบ มีความเชี่ยวชาญเฉพาะดานสูง 

วิธกีารหาขอมูล 
 

 

มาจาก 2 แหลง 
1. ส่ือหนังสือ ส่ิงพิมพ   จดหมายเหตุ พงศาวดาร   
2. ส่ืออิเล็กทรอนิกส   คือไมโครฟลม แตไมคอยใช
อินเทอรเน็ต เพราะบางคร้ังแหลงขอมูลไมนาเช่ือถือ มี

- แหลงขอมูลหลักคือหนังสือ ส่ิงพิมพจากหอสมุด ไมใช
แหลงขอมูลจากอินเทอร เน็ตมากนัก  เพราะมีโอกาส
ผิดพลาดสูง  
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นักเขียน 

สรรัตน จิรบวรวิสุทธิ ์
ผูชวยบรรณาธิการ  
สํานักพิมพอาทมาต พบัลิชชิ่ง 

สุภฤกษ บุญกอง 
หัวหนาฝายวิชาการ  
สํานักพิมพ สกายบุกส จํากัด 

โอกาสผิดพลาดสูง 
3. การลงภาคสนาม เชนการถายรูปจากสถานท่ีจริง การ
สัมภาษณ พูดคุยกับผูรู ผูเช่ียวชาญในเร่ืองท่ีเขียน 

 

  

กลวิธีสรางเรื่อง 1. สรางเร่ืองที่ตัวเองชอบ  

2. นําหลักจิตวิทยาและพัฒนาการเด็กมาพิจารณาประกอบ 

โดยคํานึงถึงขั้นบันไดแหงความสนใจของเด็ก ที่แตกตางไป
ตามวัย  
 

1. ไมใสตัวอักษรมากเกินไป 

2. จับความสนใจผูอานภายใน 4-5 หนาแรก   
3. สรางตัวละครเอกเปนเด็ก มีวีรกรรมเปนฮีโร  มีตัวโกง ตัว
ตลก เร่ืองผจญภัย 
4. เอาตัวนักเขียนเองเปนเกณฑ โดยทดลองอานดวยตนเอง 
ใหรูสึกสนุกกอน แลวนําใหเพ่ือนที่ไวใจไดลองอานดวย หาก
อานไมจบในคราวเดียว แสดงวาเร่ืองไมนาสนใจ   

การสอดแทรก
ความรูในการตูน 

1. ใสเปนดัชนี หรือเชิงอรรถไวทายตอน หรือทายเลม  ซ่ึงมี
ขอดีคือสามารถแยกแยะเร่ืองจริง กับเร่ืองลอแตงไดชัดเจน 

แตมีขอเสียคือหากใสรายละเอียดเปนตัวอักษรมากเกินไป
คนอานจะขามสวนนี้ไป   

2. สอดแทรกความรูไปในเร่ืองราวเปนระยะ ขอดีคือเด็ก
ไดรับความรูโดยไมรูตัว จึงเปนความรูที่ติดในความทรงจํา

- ระวังไมใสเกร็ดความรูแทรกไปในตัวเร่ืองมากเกินไป  สวน
ท่ีมีรายละเอียดมากควรยกไปอธิบายตอนจบ 
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นักเขียน 

สรรัตน จิรบวรวิสุทธิ ์
ผูชวยบรรณาธิการ  
สํานักพิมพอาทมาต พบัลิชชิ่ง 

สุภฤกษ บุญกอง 
หัวหนาฝายวิชาการ  
สํานักพิมพ สกายบุกส จํากัด 

ไดยาวนาน 

- โดยสวนตัวนิยมสอดแทรกเปนดัชนีทายเลม แตใชเทคนิค
ปรับรูปแบบตัวอักษร เพ่ิมรูปภาพและโดยเฉพาะการใสคํา
บรรยายใตภาพเพ่ือดึงดูดความสนใจมากขึ้น 

- ตองคํานึงวาทําอยางไรผูอานจึงสามารถเอาความรูไปตอ
ยอดได 

 

 



 142

ภาคผนวก จ. ตารางสรุปประเด็น นักเรียนที่อานการตูนความรูไทยในปจจุบัน 

 

 

คาํถาม 

 

อ า น ก า ร ตู น
ความรูของไทย
เพราะอะไร อาน
มานานและบอย
เพียงใด 

 

ใครเปนผูแนะนาํ
ใหอาน ใครเปน
ผูซ้ือให ใครเปน
ผูเลือก 

 

ช อ บ ก า ร ตู น
ความรูของไทย
เร่ืองอะไรบาง 

 

ขณะที่อานทราบ
หรื อ ไม ว า เ ป น
การตูนความรูที่
ผลิตโดยคนไทย 

ก า ร ว า ด ภ า พ
และ เนื้ อ เ ร่ื อ ง
การตูนความ รู
ไทยเปนอยางไร 
ตางจากการตูน
เกาหลีอยางไร 

 

จุ ด เ ด น ข อ ง
การ ตู นความ รู
ของไทยคืออะไร 
จุดดอยคืออะไร 

ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 
ดญ .กิตติวรรณ 

จุฬานุตรกุล  
ป.6  

รร.นราธิปพิทยา 
 

- อานมานานแลว - ไมมีใครแนะนํา 
- ไมเคยซื้อ อานท่ี
หองสมุด 

- เพ่ือนอานมาก 

- จําไมได - ไมทราบ - การ ตูน เกาหลี
สวยกวา 

- จุ ด เ ด น : ไ ด รู
ประวัติคนไทย  
- จุ ด ด อ ย : สนุ ก
น อ ย ก ว า ข อ ง
เกาหลี 

ด ญ .  ช ฎ า
กาญจน  
หวังสกุลดียิ่ง  
ป. 6  

ร ร .ส า ร ส า สน
พทิยา 

- อานเพราะสนุก
และใหความรู 
- อานมานาน
พอสมควร 
- อานสลับกับ
การตูนธรรมดา 

- พอแมซื้อให 
- เลือกเอง 

- เร่ืองเกี่ยวกับ
อาหาร ผจญภัย 

- ทราบ 

- ชอบอานของ
ต า ง ป ร ะ เ ท ศ
มากกวา 

- เกาหลีสวยกวา 
- ไ ท ย ส นุ ก ก ว า 
เพราะดําเนินเร่ือง
ติดตอกันมากกวา 

- จุดเดน : ทําให รู
เร่ืองที่ไมรู 
- จุดดอย: ไมดีคือ 
บางภาพนากลัว
เกินไป 
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คาํถาม 

 

อ า น ก า ร ตู น
ความรูของไทย
เพราะอะไร อาน
มานานและบอย
เพียงใด 

 

ใครเปนผูแนะนาํ
ใหอาน ใครเปน
ผูซ้ือให ใครเปน
ผูเลือก 

 

ช อ บ ก า ร ตู น
ความรูของไทย
เร่ืองอะไรบาง 

 

ขณะที่อานทราบ
หรื อ ไม ว า เ ป น
การตูนความรูที่
ผลิตโดยคนไทย 

ก า ร ว า ด ภ า พ
และ เนื้ อ เ ร่ื อ ง
การตูนความ รู
ไทยเปนอยางไร 
ตางจากการตูน
เกาหลีอยางไร 

 

จุ ด เ ด น ข อ ง
การ ตู นความ รู
ของไทยคืออะไร 
จุดดอยคืออะไร 

ดช. ธนเดช  
ไวยวาศ  
ป.5  

ร ร .ส า ร ส า สน
วิเทศ ราชาอุทิศ
พทิยาคาร 

- อานมานานแลว - พอซื้อให 
- เลือกเอง 

- เร่ืองอัศวิน ยักษ 
หนุมาน 

- ทราบ - ภ าพข อ ง ไ ท ย
สวยกวา 
- ของเกาหลีสนุก
ก ว า  ใ ห ค ว าม รู
มากกวา 

- จุดเดน: ภาพสวย 
- จุดดอย: ไมมีสี 

ดญ. สรัลพร  
สูติพันธวิหาร  
ป.4  

รร.มาลีวิทยา 
 

- อ า น ม า ต้ั ง แ ต
ประถม 1  

- อานอาทิตยละ 
1-3 เลม 

- พอแนะนําและ
ซ้ือให 
- อานในหองสมุด
ดวย 

- เ ร่ื อ ง แ น ว
วทิยาศาสตร 

- ไมทราบ - ภาพของเกาหลี
สวยกวา 
- ค ว า ม ส นุ ก
พอๆกัน 

- จุ ด เ ด น : ไ ด
ความรูและสนุก 
- จุดดอย: ภาพไม
สวยเทาของเกาหลี 

ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

ด ญ .  ก น ก ธ ร 
ธํารงลักษณ  
ม.1  

- อานต้ังแต
ประถม 5 

- พ่ีแนะนํา 
- พอซื้อให 
- เลือกเอง 

- พวกผจญภัยในที่
ตางๆ 

- ไมทราบ ไมได
คํานึงถึงเร่ืองน้ี 

- ภาพของเกาหลี
นารักกวา 
- การเลาเร่ืองของ

- จุดเดน : เลาถึง
ประวัติศาสตร 
- จุดดอย: ลายเสน



 144

 

 

คาํถาม 

 

อ า น ก า ร ตู น
ความรูของไทย
เพราะอะไร อาน
มานานและบอย
เพียงใด 

 

ใครเปนผูแนะนาํ
ใหอาน ใครเปน
ผูซ้ือให ใครเปน
ผูเลือก 

 

ช อ บ ก า ร ตู น
ความรูของไทย
เร่ืองอะไรบาง 

 

ขณะที่อานทราบ
หรื อ ไม ว า เ ป น
การตูนความรูที่
ผลิตโดยคนไทย 

ก า ร ว า ด ภ า พ
และ เนื้ อ เ ร่ื อ ง
การตูนความ รู
ไทยเปนอยางไร 
ตางจากการตูน
เกาหลีอยางไร 

 

จุ ด เ ด น ข อ ง
การ ตู นความ รู
ของไทยคืออะไร 
จุดดอยคืออะไร 

ร ร . ร า ช วิ นิ ต
มัธยม 

- สวนมากมาอาน
ท่ี TK Park 

เกาหลีสนุกกวา ไม ค อยสวย เท า
ของเกาหลี 

ดช .  ก า นต ร วี  
หนูเศษ  

ม.1  

ร ร . เ ต รี ย ม
อุดมศึกษานอม
เกลา 

- อานต้ังแต
ประถม 6 

- อ า น ไ ม บ อ ย 
เดือนละ 5 - 6 เลม 

- เพ่ือนแนะนํา 
- เลือกเอง 
- สวนใหญอานท่ี
รานหนังสือ 

- ผจญภัย - พอรู แตไมไดให
ความสําคัญ 

- ข อ ง เ ก า ห ลี มี
ลวดลายมากกวา 
- เ นื้ อ ห า ข อ ง
เกาหลียาวกวา 
- คว ามส นุ ก ไ ม
ตางกัน  

- จุ ด เ ด น : ใ ห
ความรู 
- จุดดอย: ลายเสน
น อ ย ก ว า ข อ ง
เกาหลี 

ดช. ชาคร  
จันทรแกว  
ม .1  

รร. วัดปทุมวนา
ราม 

- อานมา 2-3 

เดือน 

- อ า น เ อ ง 
หลังจากที่อานชุด
เอาชีวติรอด 

- ไมเคยซ้ือเอง มา
อานที่ TK Park  

- แ น ว
ป ร ะ วั ติ ศ า ส ต ร 
ก ษั ต ริ ย เ น โ ร 
เ ป า บุ น จ้ิ น 

โค ลัม บัส  สปา ร

- ไมทราบ - ภ าพแ ล ะ เ นื้ อ
เร่ืองไมตางกัน 

- จุดเดน: การเรียบ
เรียงดี 

- จุดดอย: ภาพ
นอย 
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คาํถาม 

 

อ า น ก า ร ตู น
ความรูของไทย
เพราะอะไร อาน
มานานและบอย
เพียงใด 

 

ใครเปนผูแนะนาํ
ใหอาน ใครเปน
ผูซ้ือให ใครเปน
ผูเลือก 

 

ช อ บ ก า ร ตู น
ความรูของไทย
เร่ืองอะไรบาง 

 

ขณะที่อานทราบ
หรื อ ไม ว า เ ป น
การตูนความรูที่
ผลิตโดยคนไทย 

ก า ร ว า ด ภ า พ
และ เนื้ อ เ ร่ื อ ง
การตูนความ รู
ไทยเปนอยางไร 
ตางจากการตูน
เกาหลีอยางไร 

 

จุ ด เ ด น ข อ ง
การ ตู นความ รู
ของไทยคืออะไร 
จุดดอยคืออะไร 

ตาคัส 
ดญ. ปภาวี  
ปรางประทานพร  
ม.2  

รร.บดินทรเดชา 
3 

- อ า น ต้ั ง แ ต
ประถม 5 

- อานอาทิตยละ 2 

เลม 

- อานที่บาน 

- แมแนะนําและ
ซ้ือให 
- เลือกเอง 

- พอขุนรามคําแหง - ไมทราบ - ภ าพข อ ง ไ ท ย
ละเอียดกวา 
- ค ว า ม ส นุ ก
พอๆกัน 

- จุ ด เ ด น : ไ ด รู
ประวัติศาสตร 
- จุดดอย: ทํานา
เบื่อเกินไป 

ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
น า ย  ท วิ บุ ต ร 
พเิชฐพงศา  
ม.5  

รร .  อั ส สัมชัญ 

บางรัก 

- ต้ังแต  1- 2 ปที่
แลว 
 

- อานตามเพ่ือน 

- อานที่หองสมุด 

- ซ้ือบาง ซ้ือและ
เลือกเอง 

- ชุดประวัติบุคคล
สํ า คัญ  พระ เจ า
ต า ก สิ น  พ อ ขุ น
รามคําแหง พระยา
พิ ชั ย ด า บ หั ก 
สมเด็จพระนเรศวร 

- ทราบ - ภาพของเกาหลี
อ อ ก แ น ว ต ล ก 
น า รั ก  ขอ ง ไ ทย
ออกแนวเหมือน
จ ริ ง  ว า ด เ น น
จุดเดนของคนนั้น 

- การดําเนินเร่ือง

- จุดเดน: เนนดาน
ประวัติศาสตร ใช
ในชีวิตประจําวัน
ได  ให เอาบุคคล
นั้นเปนตัวอยาง 
- จุดดอย: เนนแต
บุคคลสําคัญมาก
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คาํถาม 

 

อ า น ก า ร ตู น
ความรูของไทย
เพราะอะไร อาน
มานานและบอย
เพียงใด 

 

ใครเปนผูแนะนาํ
ใหอาน ใครเปน
ผูซ้ือให ใครเปน
ผูเลือก 

 

ช อ บ ก า ร ตู น
ความรูของไทย
เร่ืองอะไรบาง 

 

ขณะที่อานทราบ
หรื อ ไม ว า เ ป น
การตูนความรูที่
ผลิตโดยคนไทย 

ก า ร ว า ด ภ า พ
และ เนื้ อ เ ร่ื อ ง
การตูนความ รู
ไทยเปนอยางไร 
ตางจากการตูน
เกาหลีอยางไร 

 

จุ ด เ ด น ข อ ง
การ ตู นความ รู
ของไทยคืออะไร 
จุดดอยคืออะไร 

ของไทยดีกวา 
- ช อบ ข อ ง ไ ท ย
มากกวา  เพราะ
เปนผูใหญกวา  
 

เกินไป 

นาย วงศกร  
ศุภดิเรกกุล  
ม.5  

รร .  สาธิตสวน
สุนนัทา 

- ไมคอยบอยมาก 
เพราะราคาแพง 

- ผูปกครองซ้ือ 
- เลือกเอง 

- ส ม เ ด็ จ พ ร ะ
น เ ร ศ ว ร  พ ร ะ
สุพรรณกัลยา พระ
นารายณมหาราช 

- ทราบ  

- ไ ม เ ค ย อ า น
ก า ร ตู น ค ว า ม รู
เกาหลี เพราะไม
นาสนใจ 

- ภ าพข อ ง ไ ท ย
ลายเสนสวยงาม 

- ดําเนินเร่ืองไดดี 

- จุดเดน: ลายเสน
สวย  เนื้ อหาการ
ดําเนินเร่ืองดี 

- จุดดอย: ราคา
แพง 

นส. วิชุพร  
นววรพงษ  
ม.6   

รร.สายปญญา 

- อ า น บ อ ย
พอสมควร 
- ชอบเพราะอาน

- อ า น เ อ ง  เ ห็ น
นองชายอาน 

- ซ้ื อ เ อ ง  ซ้ื อ ใ ห

- ก า ม นิ ต 

พระพุทธเจา มัธน
พาธา พระบรมไตร

- ทราบ 

- ของไทยจะเปน
พวกบุคคลสําคัญ 

- ภ าพข อ ง ไ ท ย
ลายเส นสมจ ริ ง
กวา ของเกาหลีจะ

- จุดเดน: ได
ความรู มีสวนชวย
ในการเรียน ดาน
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คาํถาม 

 

อ า น ก า ร ตู น
ความรูของไทย
เพราะอะไร อาน
มานานและบอย
เพียงใด 

 

ใครเปนผูแนะนาํ
ใหอาน ใครเปน
ผูซ้ือให ใครเปน
ผูเลือก 

 

ช อ บ ก า ร ตู น
ความรูของไทย
เร่ืองอะไรบาง 

 

ขณะที่อานทราบ
หรื อ ไม ว า เ ป น
การตูนความรูที่
ผลิตโดยคนไทย 

ก า ร ว า ด ภ า พ
และ เนื้ อ เ ร่ื อ ง
การตูนความ รู
ไทยเปนอยางไร 
ตางจากการตูน
เกาหลีอยางไร 

 

จุ ด เ ด น ข อ ง
การ ตู นความ รู
ของไทยคืออะไร 
จุดดอยคืออะไร 

งาย มีภาพใหดู 

 

ตั ว เ อ ง แ ล ะ
นองชาย  

โลกนาถ  สมเด็จ
พระนเรศวร พระ
สุพรรณกัลยา 

ของเกาหลีจะเปน
พวกดาว จักรวาล 
ความรูรอบตัว 
- ช อ บ ข อ ง ไ ท ย
มากกวา 

ออกแนวนารัก 
- การดําเนินเร่ือง
ของไทยสนุกกวา 
แต ของ เกาหลีก็
ตลกดี 

สั ง ค ม 

ป ร ะ วั ติ ศ า ส ต ร 
ภาษาไทย 
- จุดดอย: บาง
เ ร่ือง เ น้ือหาก็ ไม
ละเอียดมาก 

นาย สันติ  
ลีละพงศวัฒนา 
ม.5  

รร .เบญจมราชู
ทิศ  

- อานมา 3 - 4 ป
แลว 
- อานไมคอยบอย 

- อานของพี่ชาย 
- พ่ี ช า ย เ ป น คน
แนะนําและซ้ือให 

- รามเกียรต์ิ ของ
สกายบุกส 

- รูวาเปนการ ตูน
ไทย แตไมรูวาคน
ไทยวาดหรือไม 
- ไม ค อยได อ าน
ก า ร ตู น เ ก า ห ลี 
เพราะพ่ีชายไมได
ซ้ือมา 

- ภ าพข อ ง ไ ท ย
สวย  
- ดํ า เ นิ น เ ร่ื อ ง ดี 

เหมือนเอามาจาก
หนังสือ 
 

- จุดเดน: ดําเนิน
เร่ืองสนุก ต่ืนเตน 

- จุดดอย: ภาพ
สวยสูการตูนญี่ปุน
ไมได 
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คาํถาม 

 

อ า น ก า ร ตู น
ความรูของไทย
เพราะอะไร อาน
มานานและบอย
เพียงใด 

 

ใครเปนผูแนะนาํ
ใหอาน ใครเปน
ผูซ้ือให ใครเปน
ผูเลือก 

 

ช อ บ ก า ร ตู น
ความรูของไทย
เร่ืองอะไรบาง 

 

ขณะที่อานทราบ
หรื อ ไม ว า เ ป น
การตูนความรูที่
ผลิตโดยคนไทย 

ก า ร ว า ด ภ า พ
และ เนื้ อ เ ร่ื อ ง
การตูนความ รู
ไทยเปนอยางไร 
ตางจากการตูน
เกาหลีอยางไร 

 

จุ ด เ ด น ข อ ง
การ ตู นความ รู
ของไทยคืออะไร 
จุดดอยคืออะไร 

- ของไทยนาอาน
กวา  เพราะชอบ
ประวัติศาสตร 
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ภาคผนวก ฉ. ตารางสรุปประเด็น นักเรียนที่ไมอานการตูนความรูไทยในปจจุบัน 

 

คาํถาม 

 

อานการตูนอะไรบาง 
เพราะอะไร 

เคยอานการตูนความรู
ไทยหรือไม และไมอาน
การตนูความรูของไทย

เพราะอะไร 

การตนูความรูของไทย
และตางประเทศ
แตกตางกันหรือไม 

อยางไร 

ทาํอยางไรการตนูความรู
ของไทยจึงจะนาอาน
กวานี ้และเปนทีน่ยิม 

ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 
ดช. จุมพล แจงวันสุข 
ป.5 รร.วัดปทุมวนาราม 

โดเรมอน เพราะสนุก ตลก - เคยอานเลมเดียว อาน
แลวมึนๆ ไมตลก 
- อานยาก อานไมคอยออก 

- อานของเกาหลีทุกเลม 

เพราะทันสมัยกวา นาอาน
กวา 

- อยากใหตลก มีการตอสู 

ดช. ตฤณ ยอดฉิม  

ป.5 รร.ผไทอุดมศึกษา  
- อานการตูนความรูของ
เกาหลี พวกซาฮารา 
- ตวยตูน 

เคยอานเรื่องรัชกาลที่เกา - ของเกาหลีเปนแบบของ
เด็กๆมากกวาของไทย ของ
ไทยเปนผูใหญกวา 
- ภาพของเกาหลีสวยกวา 
แ ต ข อ ง ไ ท ย จ ะ มี
เกร็ดความรูมากกวา 

- อย า ให มีความ รู เ ยอะ
เกินไป เพราะจะนาเบื่อ 

ดญ. รมณ สุวรรณบรรณ  

ป . 4  ร ร .ม า แต ร เ ด อี
วิทยาลัย 

- ก า ร ตู น ค ว า ม รู  พวก
แผนดินไหว โดราเอมอน 

- การตูนทั่วไป 

- ไมรูอยูตรงไหน หาไมคอย
เจอ 
- แมไมคอยซื้อมาให 

- ตางกันตรงเนื้อหา 
- ของเกาหลีตาโต ดูตลก 

- ใหมีความรูและความ
บนัเทิงอยางละครึ่ง 
- อยาทําใหนากลัว 

ดญ. สโรชา  - ครอบครัวตึ๋งหนืด - เคยอานชุดรัชกาลที่ 1 ถึง - ค ร อ บ ค รั ว ต๋ึ ง ห นื ด - ตองสนุกและมีความรู 
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คาํถาม 

 

อานการตูนอะไรบาง 
เพราะอะไร 

เคยอานการตูนความรู
ไทยหรือไม และไมอาน
การตนูความรูของไทย

เพราะอะไร 

การตนูความรูของไทย
และตางประเทศ
แตกตางกันหรือไม 

อยางไร 

ทาํอยางไรการตนูความรู
ของไทยจึงจะนาอาน
กวานี ้และเปนทีน่ยิม 

สมบัติมหาศาล  
ป . 4  ร ร . อั ส สั ม ชั ญ
คอนแวนต 

- อานการ ตูนผูหญิงบาง 
แตการตูนความรูสนุกกวา 

9  แ ต ไ ม อ ย า ก อ า น ต อ
เทาไหร 
- ไมสนุก ดูปกก็ไมนาอาน 

ลายเสนสวย อานแลวได
ความรู 

ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

ดญ. ทิตยาภา  
เชาวงศพาณิชย 
ม.1 รร.สาธิตปทุมวัน 

- โดราเอมอน 

- ก า ร ตู น ค ว า ม รู เ ร่ื อ ง
แอฟริกา 
- ไ ม ค อ ยสน ใจก า ร ตู น
ความรู 

- หาไมเจอ ที่บานไมม ี

- อานแล วน าจะงงและ
เครียด 

- ความสนุกนาจะพอๆกัน 

แตถาใหเลือก จะเลือกของ
เกาหลี เพราะดูนาอานกวา 
 

- ข อ ง ไ ท ย น า จ ะ ป รั บ
รูปภาพ หนาปกใหนาสนใจ 
เพ่ิมสีสันที่ปกใหสดใสขึ้น 

ปรับภาษาใหนาอานมาก
ขึ้น 

ดญ. ธัญวรัตม เนียวกุล  
ม.3 รร.กุนนทีรุทธาราม
วิทยาคม 

- สวนมากอานนิยาย 
- เคยอานการ ตูนเกาหลี 
ชุดเอาชีวติรอด 

- อานการตูนท่ัวไปบาง 

- ไมเคยอานการตูนความรู
ไทยเลย 
- เพราะไมมีเวลา 

- การ ตูน เกาหลี ดูร า เ ริ ง
สนุกสนานมากกวา 
- ข อ ง ไ ท ย มี แ ต
ประวัติศาสตร  

- เ น น ค ว า ม สนุ ก  แ ล ะ
ความรูท่ัวไป เนนความเปน
จริง  มีตลกบางจะได ไม
เครียด 

ดช. นภณต กิติวิริยะกุล 
ม.1 รร.สตรีวิทยา 2 

- การ ตูนชุดเอาชีวิตรอด 

กับขายหัวเราะ เพราะสนุก 
- เคยอานชุดกบนอกกะลา - ชุดเอาชีวิตรอดสนุกกวา 

เนื้อหานอย อานแลวสบาย
- ออกแบบเลมใหดูดี ทํา
กรอบใหสวยๆ 
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คาํถาม 

 

อานการตูนอะไรบาง 
เพราะอะไร 

เคยอานการตูนความรู
ไทยหรือไม และไมอาน
การตนูความรูของไทย

เพราะอะไร 

การตนูความรูของไทย
และตางประเทศ
แตกตางกันหรือไม 

อยางไร 

ทาํอยางไรการตนูความรู
ของไทยจึงจะนาอาน
กวานี ้และเปนทีน่ยิม 

ตลกดี มากกวา 
- ภาพของเกาหลีวาดงายๆ 
ดึงดูดใจมากกวา สบายตา 
- กบนอกกะลาสาระเยอะ
กวา อานแลวไมคอยสนุก 
- ของไทยดีไซนสวยกวา 
ละเอียดกวา สมจริงกวา 

- เรียงลําดับใหอานงายขึ้น 

- ตองโฆษณาใหมากขึ้น 

- อาจทําเปนไฟล e-book 

ใหดาวนโหลดได 
- อานแลวตองมีความสุข 

ดช. ศรัณญ  
จีระเรืองรัตนา 
ม.2 รร.สตรีวิทยา 2 

- ครอบครัว ต๋ึงหนืด  เอา
ชี วิ ต ร อ ด  บัญญั ติ ร อ ย
ประการ 

- จินจินต ตอนไดโนเสาร  
- บางระจัน 

- ลายเสนสวยคนละแบบ 

แตชอบของเกาหลีมากกวา 
เพราะเปนการตูนมากกวา 
เขาใจงายกวา สนุกกวา 

- ใหโฆษณาใหมากขึ้น  

- ใหมีหองสมุดโดยเฉพาะ 
- ใหความรูที่ประยุกตใชใน
ชีวิตประจําวันได แทรกมุก
ตลกดวยจะไดไมนาเบื่อ 

ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
นาย ชวิน รักษรัชตกุล 
ม . 5  ร ร .มหิ ดลวิ ท ย า
นุสรณ 

- อานการตูนญ่ีปุนทั่วไป - เ ค ย อ า น แ น ว
ประวัติศาสตร แตตอนนี้

- ลายเสนและการดําเนิน
เร่ืองของไทยถือกวาใชได 

- แนะนําใหรูจกัมากขึ้น 

- หาเ ร่ืองใหมๆมาทําให
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คาํถาม 

 

อานการตูนอะไรบาง 
เพราะอะไร 

เคยอานการตูนความรู
ไทยหรือไม และไมอาน
การตนูความรูของไทย

เพราะอะไร 

การตนูความรูของไทย
และตางประเทศ
แตกตางกันหรือไม 

อยางไร 

ทาํอยางไรการตนูความรู
ของไทยจึงจะนาอาน
กวานี ้และเปนทีน่ยิม 

ไมไดอานแลว 
- ไมเคยอานการตูนความรู
เกาหลีเลย 

นาสนใจมากขึ้น 

- ควรมีความบันเทิงดวย  

นส. ธัญชนก วรรณญาติ  
ม.5  รร.มักกะสันพิทยา 

- สวนใหญอานนิยาย 
- อานการ ตูนญี่ปุ นบ าง 
แนวโรแมนติก ตอสู 
- อานการตูนความรูบาง 
แนววิทยาศาสตร  

- ไมเคยอานการตูนความรู
ของไทยเลย  
- ไมคอยชอบเทาไหร 

- การตูนเกาหลีก็สนุกดี ปน
กบัสาระ 

ทําใหมีสาระและตลกบาง
นิดหนอย  ทําใหคนอาน
ผอนคลาย 

นส. ธิติมา ธรรมาชีวะ  
ม . 5  ร ร .พ ร ะ ห ฤ ทั ย
คอนแวนต 

- อานการตูนญ่ีปุนทั่วไป - ไมชอบอานการตูนความรู
ทั้ ง ของ เกาห ลีและไทย 
เพราะนาเบื่อ ตองใชเวลา
มากกวาการตูนท่ัวไป 

- เคยอานการตูนความรู
ไทยบาง พวกประวัติบคุคล  
- สวนใหญเปนเร่ืองท่ีเคย

- (ความแตกตางระหวาง
การตูนความรูกับการตูน
ทั่วไป) การ ตูนความรู ไม
นาสนใจเทาการตูนทั่วไป 

เพราะการตูนความรูจะอิง
ประวัติศาสตร ไมมีอะไรให
จินตนาการ เพราะเปนไป

- ตองเปน ส่ืออยาง อ่ืนที่
นาสนใจกอน แลวคอยมา
ทําเปนการตูน จะนาสนใจ
กวา 
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คาํถาม 

 

อานการตูนอะไรบาง 
เพราะอะไร 

เคยอานการตูนความรู
ไทยหรือไม และไมอาน
การตนูความรูของไทย

เพราะอะไร 

การตนูความรูของไทย
และตางประเทศ
แตกตางกันหรือไม 

อยางไร 

ทาํอยางไรการตนูความรู
ของไทยจึงจะนาอาน
กวานี ้และเปนทีน่ยิม 

เรียนมาแลวเลยไมอยาก
อานตอ 
- ชอบดูหนังมากกวา 

ตามความ เป นจ ริ ง  แต
การ ตูนทั่ ว ไปจะมาจาก
จินตนาการ เปนเรื่องที่ไม
จริง ทําใหคิดจินตนาการได
มากกวา  

นส .  สรารัศมิ์  ทองนิล
พนัธ  
ม.5 รร.เตรียมอุดมศึกษา 

- ถาเปนการตูนอานโคนัน
เร่ืองเดียว 
- อ่ืนๆ อานนิยาย นิตยสาร 

- ไมเคยอานการตูนความรู
เลย เพราะดูเครียดๆ 
- ช่ือเร่ืองไมนาสนใจ 
- ไมนาอาน 

- (ความแตกตางระหวาง
การตูนความรูกับโคนัน) 

โคนันอานแลวไม เครียด 

อานเพ่ือผอนคลายหลังเลิก
เรียน แตการตูนความรูมัน
เครียดเลยไมอาน 

- ต อ งทํ า ใ หม หมด เ ลย 
ต้ังแตปก ทํารูปใหนาสนใจ 
ทําเนื้อหาใหสนุกเหมือน
โคนัน 
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ภาคผนวก ช. ตารางสรุปประเด็น ผูปกครองของนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลายและมัธยมศึกษาตอนตน 

 

 

 

คาํถาม 

ซ้ือการตนู
ความรูบอย
เพียงใด 
เหตุใดจึงซ้ือ 
ซ้ือที่ใด 

สวนใหญที่ซ้ือ 
ใครเปนคนเลือก 
ทานมีสวน
ตัดสินใจมาก
เพียงใด 

การตูนความรูที่
ซ้ือเปนการตนู
ความรูของไทย
หรือตางประเทศ 
เพราะอะไร 

การตนูความรู
ของไทยและ
ตางประเทศ
แตกตางกนั
อยางไร 

การต้ังราคา
เหมาะสม

เพียงใด มีผลตอ
การซ้ือของทาน
เพียงใด 

การตูนความรู
ไทยในปจจบุนั
ทาํไดดีเพียงใด 
และจะปรบัปรุง
ไดอยางไร 

ผูปกครองนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย 
ชนิษฐา เพียงกุล  
อาชีพ  แมบ าน 

ผู ป ก ค ร อ ง
นักเรียน ป.5  

 

- สวนใหญยืมจาก 
TK Park และ
ห อ ง ส มุ ด
ประชาชน 

- เวลาซ้ือ จะซื้อที่
ดับ เ บ้ิล เ อ็มทาว
เวอร 

- ลูกเปนคนเลือก - สวนใหญซื้อของ
น า น มี  ลู ก ช อ บ
ก า ร ตู น
วทิยาศาสตร 
- เ ป น 

edutainment ชวย
สอดแทรกใหเด็ก
คิดตอ  
- เ ค ย เ ห็ น ข อ ง
สกายบุ กส  พวก
ป ร ะ วั ติ

- อ ย า ง ป ร ะ วั ติ
พระพุทธเจา ภาพ
ส ว ย  ล ง
รายละเอียดเยอะ 
ห นั ก ใ น เ ร่ื อ ง
วัฒนธรรม 

- ของตางประเทศ
จะ เป นลาย เส น
งายๆ ใสๆ ดูแลว
เ พ ลิ น  ส บ า ย
อารมณ 

- ไมคอยมีผล ถา
นาเก็บก็จะซ้ือ 
- ถ า ใ ห พิ มพ ไ ด
ข น า ด นี้ ก็ ต อ ง
ราคานี้ 

- อ ย า ก ใ ห
ผสมผสานแบบ
สากลในแง ก า ร
นําเสนอเร่ือง ให
เขากับยุคสมัย 
- อยากใหไดเร่ือง
กระบวนการคิด
แนวเหตุและผล 
อ ย า ก ใ ห ส่ื อ
อ อกมา ไ น เ ร่ื อ ง
วิ ท ย า ศ า ส ต ร
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คาํถาม 

ซ้ือการตนู
ความรูบอย
เพียงใด 
เหตุใดจึงซ้ือ 
ซ้ือที่ใด 

สวนใหญที่ซือ้ 
ใครเปนคนเลือก 
ทานมีสวน
ตัดสินใจมาก
เพียงใด 

การตูนความรูที่
ซ้ือเปนการตนู
ความรูของไทย
หรือตางประเทศ 
เพราะอะไร 

การตนูความรู
ของไทยและ
ตางประเทศ
แตกตางกนั
อยางไร 

การต้ังราคา
เหมาะสม

เพียงใด มีผลตอ
การซ้ือของทาน
เพียงใด 

การตูนความรู
ไทยในปจจบุนั
ทาํไดดีเพียงใด 
และจะปรบัปรุง
ไดอยางไร 

พ ร ะ พุ ท ธ เ จ า 
รามเกียรต์ิ คิดวา
นาสนใจเหมือนกัน 

มากกวาเร่ืองของ
ความเช่ือ 

พชิาวดี  
จารุพัฒนพรกิจ 
อาชีพ เจาหนาที่
ฝ า ย น โ ย บ า ย 
ธนาคารเอกชน 

ผู ป ก ค ร อ ง
นั ก เ รี ย น  ป .5 

และ ป.4 

- ทั้งซ้ือทั้งเชา 
- ซ้ือปละคร้ังตาม
งานหนังสือ 

- สวนใหญลูกเปน
ค น เ ลื อ ก เ อ ง 
ต น เ อ ง มี ส ว น
ตัดสินใจบาง 

- ซ้ื อทั้ ง ของ ไทย
และเกาหลี  
- ของไทยจะเปน
ของอีคิวพลัส ของ
เกาหลีจะเปนชุด
เอาชีวิตรอด  

- มีความแตกตาง
เร่ืองภาพ ของนาน
มีจะสีสันสวยกวา 
ของ ไทยจะ เป น
ขาวดํา  
- เ นื้ อ ห า  ก า ร
สอดแทรกความรู
ไมตางกัน เพียงแต
คนละแนวกัน 

- ราคาแพงมาก 
ไมคอยไดซ้ือ มีผล
ตอการซ้ือ 

- ทําไดดีกวากอน
มาก  ทํ า ใ ห เ ด็ ก
เ ข า ถึ ง ค ว า ม รู
ไดมากขึ้น 

- ขอเ สียคือเ ร่ือง
ราคา 
- ปจจุบันทัศนคติ
ของผูปกครองตอ
การตูนความรูดีขึ้น
มาก 
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คาํถาม 

ซ้ือการตนู
ความรูบอย
เพียงใด 
เหตุใดจึงซ้ือ 
ซ้ือที่ใด 

สวนใหญที่ซือ้ 
ใครเปนคนเลือก 
ทานมีสวน
ตัดสินใจมาก
เพียงใด 

การตูนความรูที่
ซ้ือเปนการตนู
ความรูของไทย
หรือตางประเทศ 
เพราะอะไร 

การตนูความรู
ของไทยและ
ตางประเทศ
แตกตางกนั
อยางไร 

การต้ังราคา
เหมาะสม

เพียงใด มีผลตอ
การซ้ือของทาน
เพียงใด 

การตูนความรู
ไทยในปจจบุนั
ทาํไดดีเพียงใด 
และจะปรบัปรุง
ไดอยางไร 

บลังกา  
ซูหลาน หวาง  
อ า ชี พ  IT 

Consultant 

ผู ป ก ค ร อ ง
นักเรียน  ป.5  

- ซื้อเฉพาะการตูน
ความรูที่มีช่ือเสียง 
ที่ยืมไม ไดจากที่
โรงเรียน 

- ซื้อที่รานหนังสือ 

- ลูกเปนคนเลือก 
ต น เ อ ง เ ป น ค น
อนุญาต หากเปน
เร่ืองที่มีภาพเยอะ
กจ็ะใหยนือาน 

- ซื้ อการ ตูนแนว
วิทยาศาสตร หนึ่ง
รอยคําถาม 

- ลูกอานการ ตูน
ป ร ะ วั ติ บุ ค ค ล
สําคัญของไทยที่
โรงเรียน แตไมได
ซ้ือ เพราะหาอาน
ได  ไมคอยมี ใคร
แยงอาน  ถา เลม
ไหนยืมไมไดถงึซ้ือ 

- ข อ ง น า น มี ไ ด
ความรูมากกวา  
- ถาลูกเห็นเน้ือหา
หนาและภาพนอย
ก็จะไมมีกําลังใจ
อาน 

- ราคาแพงเกินไป 

มีผลตอการซ้ือ 
- การตูนความรูใน
ปจจุบัน ความรูที่
ใส ในหนัง สือมัน
นอย   ควรจะลด
จํานวนภาพ คิดวา
เด็กประถมหาขึ้น
ไ ป ค ว ร จ ะ อ า น
ประเภทที่จํานวน
ภาพนอยๆ หรือที่
ไ ม มี รู ปภาพ  ไม
ควรอ านการ ตูน 

รู สึกวาไมควรให
เ ด็ ก ไ ท ย อ า น
กา ร ตู นมาก  จะ
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คาํถาม 

ซ้ือการตนู
ความรูบอย
เพียงใด 
เหตุใดจึงซ้ือ 
ซ้ือที่ใด 

สวนใหญที่ซือ้ 
ใครเปนคนเลือก 
ทานมีสวน
ตัดสินใจมาก
เพียงใด 

การตูนความรูที่
ซ้ือเปนการตนู
ความรูของไทย
หรือตางประเทศ 
เพราะอะไร 

การตนูความรู
ของไทยและ
ตางประเทศ
แตกตางกนั
อยางไร 

การต้ังราคา
เหมาะสม

เพียงใด มีผลตอ
การซ้ือของทาน
เพียงใด 

การตูนความรู
ไทยในปจจบุนั
ทาํไดดีเพียงใด 
และจะปรบัปรุง
ไดอยางไร 

อานวิเคราะหไม
เปน 

สันติ  
สูติพันธวิหาร  
อาชีพ พนักงาน
บริษัท  

ผู ป ก ค ร อ ง
นักเรียนป. 4 

- ซื้ อ ไ ป แ ล ว
ประมาณ 20 – 30 

เลม 

- ซ้ื อ ต า ม ร า น
หนังสือทั่วไป 

- ซ้ือแบบชวยกัน
เลือก จะพยายาม
ดูใหดวย 

- ซ้ือการตูนความรู
แนววิทยาศาสตร 
แตไมไดเนนวาเปน
ข อ ง ไ ท ย ห รื อ
ตางประเทศ หรือ
สํานักพิมพไหน  

- เน้ือหาตางกันไป
ตามวัฒนธ ร รม 

ประเพณีของแต
ละประเทศ 

- ราคาสูง  ทําให
ค น ที่ เ ข า ไ ม ถึ ง
หองสมุดก็ตองไม
มีโอกาสอาน 

- เน้ือหาและฝมือ
ใชได 
- ควรปรับปรุงเร่ือง
ราคาที่คอนขางสูง 

ผูปกครองนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

กาญจนา  
วันเทียร  
อาชีพ  เจ าของ
ธุ ร กิ จ ส ว น ตั ว 
ผู ป ก ค ร อ ง
นักเรียนชั้น ม.3 

- เคยซ้ือบางแตไม
บอย 
- ส ว นมาก ซ้ื อที่
รานนายอินทร 

- ลูก เปน ผู เ ลื อก
เอง 

- ท้ังของไทยและ
ตางประเทศ 

- คิดวาไมตางกัน - ตอนนี้ คิดวาไม
แพงเกินไป แตถา
มากกวานี้ก็จะไม
ซ้ือ 

- ถือวาใชได เ ม่ือ
เ ที ย บ กั บ ข อ ง
ตางประเทศ  แต
ต า งป ระ เทศจะ
ออกแนวทันสมัย  
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คาํถาม 

ซ้ือการตนู
ความรูบอย
เพียงใด 
เหตุใดจึงซ้ือ 
ซ้ือที่ใด 

สวนใหญที่ซือ้ 
ใครเปนคนเลือก 
ทานมีสวน
ตัดสินใจมาก
เพียงใด 

การตูนความรูที่
ซ้ือเปนการตนู
ความรูของไทย
หรือตางประเทศ 
เพราะอะไร 

การตนูความรู
ของไทยและ
ตางประเทศ
แตกตางกนั
อยางไร 

การต้ังราคา
เหมาะสม

เพียงใด มีผลตอ
การซ้ือของทาน
เพียงใด 

การตูนความรู
ไทยในปจจบุนั
ทาํไดดีเพียงใด 
และจะปรบัปรุง
ไดอยางไร 

ของไทยจะยังอยู
กับเร่ืองเดิมๆ ทํา
ใ ห ไ ม ค อ ย ไ ด
สอดแท รก เ ร่ื อ ง
ทันสมัยของเ ด็ก
วยัรุน 

กิตติ  สิริพัลลภ 

อาชีพ อาจารย
มหาวิทยาลัยรัฐ 
ผู ป ก ค ร อ ง
นักเรียนชั้น ม.2 

- ซื้อไมบอย แตซ้ือ
ทีละหลายๆเลม  

- ซ้ื อ ต า ม ร า น
หนังสือทั่วไป เชน 

B2S หรืองาน
สัปดาหหนังสือ 

- ชวยกันเลือก แต
ตนเองก็มีสวนใน
ก า ร ตั ด สิ น ใ จ
คอนขางมาก 

- สวนมากจะซ้ือ
ก า ร ตู น
วิทยาศาสตรของ
เกาหลี ของไทยไม
คอยได ซ้ือเพราะ
เรียนอยูแลว 

- การเดินเร่ืองของ
เกาหลีสนุกกว า 
อาจเปนเพราะชิน
กับเ ร่ืองของไทย
อยูแลว 

- ไ ม ส น ใ จ เ รื่ อ ง
ราคา  มอง เ ร่ื อ ง
คุ ณ ค า แ ล ะ
ประโยชนมากกวา 
ราคาจึงไมมีผลตอ
การซ้ือ 

- อยูในเกณฑดี 

- การพัฒนาอาจ
เปนเ ร่ืองเทคนิค
ก า ร พิ ม พ ใ ห
สวยงามขึ้น 

- ข อ ง ไ ท ย อ า จ
ไมไดดอย แตอาจ
ไดรับความสนใจ



 159

 

 

คาํถาม 

ซ้ือการตนู
ความรูบอย
เพียงใด 
เหตุใดจึงซ้ือ 
ซ้ือที่ใด 

สวนใหญที่ซือ้ 
ใครเปนคนเลือก 
ทานมีสวน
ตัดสินใจมาก
เพียงใด 

การตูนความรูที่
ซ้ือเปนการตนู
ความรูของไทย
หรือตางประเทศ 
เพราะอะไร 

การตนูความรู
ของไทยและ
ตางประเทศ
แตกตางกนั
อยางไร 

การต้ังราคา
เหมาะสม

เพียงใด มีผลตอ
การซ้ือของทาน
เพียงใด 

การตูนความรู
ไทยในปจจบุนั
ทาํไดดีเพียงใด 
และจะปรบัปรุง
ไดอยางไร 

นอย  เพราะเปน
เร่ืองที่คุนเคยและ
ใกลตัวอยูแลว 

จุ ติ พ ร  อิ น ป น 

อาชีพ  แมบ าน 

ผู ป ก ค ร อ ง
นักเรียน ม.1 

- ซื้อบอย 
- เ ว ล า พ า ไ ป ดู
ภาพยนตร จะเขา
รานหนังสือกอน
ทุกคร้ัง 

- ลูก เปน ผู เ ลื อก
เอง  

- ซ้ื อ ก า ร ตู น
วิทยาศาสตรของ
นานมีดวย ซ้ือของ
ไทยดวย คละกัน
ไป  เ ช น กบนอก
ก ะ ล า 
ป ร ะ วั ติ ศ า ส ต ร
บุคคลสําคัญของ
ไทย  กษัตริยไทย
ส มั ย ก อ น 

พระพุทธเจา  

- ข อ ง ไ ท ย จ ะ ดู
เหมือนเครียดๆ  

- ถาเปนเม่ือกอนก็
โอเคนะไมแพง แต
เศรษฐกิจอยางนี้มี
ความรู สึกวา  ถา
เราซื้ อมันก็ แพง 
ถา เราเชา เราได
อานแลวราคามัน
ถกูกวา 

เขารู จักจูงใจเด็ก 
เขารู จักเจาะเขา
กลุมเ ด็ก  เห็นวา
อันนี้เหมาะสาํหรับ
เด็ก 
- ภาพสวยสูของ
เกาหลี ญ่ีปุนไมได 
ข อ ง เ ข า จ ะ
ออนไหว  แต เสน
ของเรามันจะแขง็ๆ 
จะดูเหมือนตลก
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คาํถาม 

ซ้ือการตนู
ความรูบอย
เพียงใด 
เหตุใดจึงซ้ือ 
ซ้ือที่ใด 

สวนใหญที่ซือ้ 
ใครเปนคนเลือก 
ทานมีสวน
ตัดสินใจมาก
เพียงใด 

การตูนความรูที่
ซ้ือเปนการตนู
ความรูของไทย
หรือตางประเทศ 
เพราะอะไร 

การตนูความรู
ของไทยและ
ตางประเทศ
แตกตางกนั
อยางไร 

การต้ังราคา
เหมาะสม

เพียงใด มีผลตอ
การซ้ือของทาน
เพียงใด 

การตูนความรู
ไทยในปจจบุนั
ทาํไดดีเพียงใด 
และจะปรบัปรุง
ไดอยางไร 

ขําๆ มากกวา พอ
เลยชวงโตเปนสาว
เปนหนุม  เขาจะ
ชอบสวยๆ งามๆ  
- ในแงของเนื้อหา 
เ น้ือเ ร่ือง  สาระก็
โอเค 

- ของ ไทย  ภาพ
แข็ ง ไป  ถา ไม ใช
วาด เปนการ ตูน 

ภาพที่ใสเขาไปให
ดูไมเครียดมาก 

มาลี โลกานุวัตร 
อาชีพ  แมบ าน 

ผู ป ก ค ร อ ง

- ซ้ือทุก เลมของ
ชุดเอาชีวติรอด 

- สวนมากลูกเลือก
เอง 

- ถาเปนของนานมี 
ลูกซ้ือเอง ตนเอง

- ไม รูสึกถึงความ
แตกตาง 

- ราคาคอนข าง
แพง  

- ขอดีคือใหเด็กมี
ความรู 
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คาํถาม 

ซ้ือการตนู
ความรูบอย
เพียงใด 
เหตุใดจึงซ้ือ 
ซ้ือที่ใด 

สวนใหญที่ซือ้ 
ใครเปนคนเลือก 
ทานมีสวน
ตัดสินใจมาก
เพียงใด 

การตูนความรูที่
ซ้ือเปนการตนู
ความรูของไทย
หรือตางประเทศ 
เพราะอะไร 

การตนูความรู
ของไทยและ
ตางประเทศ
แตกตางกนั
อยางไร 

การต้ังราคา
เหมาะสม

เพียงใด มีผลตอ
การซ้ือของทาน
เพียงใด 

การตูนความรู
ไทยในปจจบุนั
ทาํไดดีเพียงใด 
และจะปรบัปรุง
ไดอยางไร 

นักเรียน ม.1 - ซ้ื อ ที่  Thailand 

Book Tower 

ไมมีสวนตัดสินใจ
เลย 
- ถาเปนของไทย
ตนเองเปนคนซ้ือ
ให 

- ขอ เ สีย คือแพง
เกินไป  

- เ ร่ื อ งภาพและ
เนื้ อหา ไม ท ราบ 

เพราะไม ได เปน
ผูอานเอง 
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ภาคผนวก ซ. การถอดองคความรูการสังสรรคเสวนา “ทิศทางการตูนความรูเพ่ือสังคมไทย” 

 

การสังสรรคเสวนา “ทิศทางการตูนความรูเพื่อสังคมไทย” ในงานแถลงผลการวิจัยเร่ือง 

การตูนความรูไทย : ความเปนมา สถานการณ และแนวทางการพัฒนา 

Thai Knowledge Cartoon: History, Current Situation, and Approaches for Development 

วนัศุกรที ่15 พฤษภาคม 2552 เวลา 13.00 น.  ณ หอง Learning Auditorium  TK Park 

 

 “เราไมอยากไดการตูนที่ปอนความรูใหเด็ก  แตอยากไดการตูนที่ทําใหเด็กสงสัย” (นายแพทย

ประเสริฐ ผลิตผลการพิมพ) 

 “โรงพิมพกับนักเขียน (การตูน) ไมไดคุยกันตรงๆ  สุดทายนักเขียน (การตูน) ก็ตองรับกรรม” 

(พล ขาวสด) 

 “ไมบอยครั้งนักหรอก ท่ีนักวิชาชีพ กับนักวิชาการ จะไดมาเจอกัน มีบรรยากาศเหมือนวันนี้”   

(รศ. ถรินันท อนวัชศิริวงศ)   

  

 วาทะในวงเสวนา “ทิศทางการตูนความรูเพ่ือสังคมไทย” ที่ยกมาเพียงสวนเส้ียวขางตนคงพอ

ส่ือใหเห็นภาพการเสวนาคร้ังนี้ ได เปนอยางดีวา  “ออกรส” เพียงใด   เกา อ้ีในหอง  Learning 

Auditorium  ที่จุผูรวมงานได 70 ท่ีนั่งนั้นแทบหาที่วางไมได    วงเสวนาคร้ังนี้จึงไมใชเพียงการพบปะ 

“สังสรรค” ของกลุมคอการตูนเทานั้น    แตเปนการ “สรางสรรค” หลากมุมมองหลายความคิดเห็น จาก
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ทั้งคนวงในอยางกลุมนักการตูน   สํานักพิมพ      และคนวงนอกอยางนักวิชาการ  ตัวแทน

กระทรวงศึกษาธิการ  ส่ือมวลชน  รวมถึงเครือขายเด็กเยาวชนและครอบครัว     

  “ความรู” ที่เกิดจากวงเสวนาคร้ังนี้จึงมาจากจุดยืนที่รอบดาน ซ่ึงแนนอนวาความเห็นหลาย

ประการอาจแตกตาง  แตส่ิงที่ไมแตกตางคือ “ความหวัง” ที่ทุกคนอยากจะเห็นแวดวงการตูนความรู

ไทย อยูรอด และเติบโตในสังคมไดอยางยั่งยืน 

  และตอไปนี้คือ “ความรู” ท่ีงอกเงยจากการสังสรรคเสวนา “ทิศทางการตูนความรูเพ่ือ

สังคมไทย” 

 

1. นายแพทยประเสริฐ  ผลิตผลการพิมพ 

 

หัวใจของการตูนความรู ไมใชแคใหความรู 

  “ความสําคัญของการตูนความรู ไมใชการใหความรู แตเปนการสรางกระบวนการเรียนรู” 

คํากลาวเปดการเสวนาของนายแพทยประเสริฐ ผลิตผลการพิมพ  แพทยผูทรงคุณวุฒิดานจิต

เวช และผูวิเคราะหวิจารณการตูนอยางลุมลึก   เปนการช้ีแกนสําคัญในการสรางสรรคการตูนความรู

ใหกบักลุมผูผลิตผลงาน และเพ่ือกระตุนใหคิดทบทวนถึงผลที่ตามมาจากการอานของเด็กและเยาวชน

อยางลึกซึ้งมากขึ้น เน่ืองจากผลวิจัยที่ระบุวาเด็กมัธยมปลายตองการใหมีสาระความรูจากการตูน

ความรูมากขึ้นนั้นเปนเร่ือง “นาตกใจ”  เพราะหากเด็กไทยหวังพ่ึงแตผูอ่ืนคอยหยิบยื่นความรูให   ไม

ยอมออกคนหาความรูดวยตนเอง ความรูที่ไดรับก็จะเปนแคเพียงความรูที่หยุดนิ่ง  ไมเกิดการตอยอด 

แตกแขนงออกไป   
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“เราไมสามารถผลิตความรูมหาศาลปอนเด็กไทยไดพอเพียง”   

นี่คือสาเหตุที่นายแพทยประเสริฐมองวา ทําไมเด็กไทยจึงตองไมเปนฝายรอรับความรูจาก

การตูนฝายเดียว เพราะความรูนั้นมีมากมายเกินกวาท่ีการตูนจะถายทอดครอบคลุมมาไดครบถวน 

การตูนความรูจึงไมควรตอกย้ําความคุนชินของเด็กไทยท่ี “ติดกับ” รอคอยการปอนความรูจากผูอ่ืน  

แตตองมีหนาที่ในการกระตุนใหเด็กเกิดความรูสึกอยากเขาหองสมุด เขา google หาคําตอบ เกิด

กระบวนการคิด และเรียนรูดวยตนเองเพ่ิมเติม      

“ทําใหเด็กไทยลุกขึ้นหาคําตอบ  ทําใหเขาไมเช่ือ เกิดการวิเคราะห และการสังเคราะห” 

ขางตนนี้คือบทสรุปพันธกิจของการตูนความรูที่แพทยดานจิตเวชผูรักการตูนตองการสงผาน

ไปยังกลุมผูบริหารสํานักพิมพ และกลุมนักเขียนการตูนความรู    ซ่ึงผองเพ็ญ อาชาเทวัญ ประธาน

กรรมการสํานักพิมพสกายบุกส  ผูผลิตการตูนความรูก็ยืนยันวาทางสํานักพิมพเองก็เช่ือในแนว

ทางการผลิตการตูนความรูเพ่ือกระตุนใหเด็กเกิดกระบวนการเรียนรู ตอยอดออกไป  เชนเร่ือง “ผจญ

ภัยตามรอยพระพุทธเจา” ซึ่งมีหนุมานเปนตัวเดินเร่ืองและใหขอมูลยอๆ เพ่ือทําใหเด็กสนใจกอนใน

เบื้องตนแลวจงึตอยอดไปหาขอมูลความรูเพ่ิมเติม 

 

การตูนความรูไทยไมสนุก!!? 

 “การตูนไทยสวนใหญ ไมสนุก  เพราะไมมี conflict ไมมี drama”      

ความคิดเห็นขางตนของนายแพทยประเสริฐที่มองเห็นรอยโหวของการตูนความรูไทยอีก 
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ประการก็คือการถายทอดเร่ืองราวที่ตรงไปตรงมา  การส่ังสอนเด็กแบบโตงๆ   ขาดการสรางความ

ขัดแยง (conflict
1
) ทั้งๆ ที่การสรางความขัดแยงในเร่ืองเลาน้ันเปนส่ิงที่ชวยนําพาผูเสพ ผูอาน ไปยัง

ปลายทางได  รวมทั้งยังขาดความเปนดรามา (drama)  หรือเร่ืองราวที่เนนอารมณ  เราอารมณคนดู  

ซ่ึงจะชวยทําใหเร่ืองราวเขมขน   ดังนั้นเมื่ออานการตูนความรูไทยเขาจึงเห็นวา  “ไมเกิดความรูสึก

อยากอานตอ”     นายแพทยผูรักการตูนจึงมองวานักเขียนฯ ตองสรางดรามาใหชัดเจน  และยังคงย้ํา

ในประเด็นการกระตุนใหเด็กหาความรูตอยอดไปจากความรูในการตูนความรูวา   

 “เราไมอยากไดการตูนที่ปอนความรูใหเด็ก แตอยากไดการตูนท่ีทําใหเด็กสงสัย...นักเขียนตอง

กระตุนศักยภาพเด็กไทย ไมปอนความรู แตตองดูวาเด็กมีอะไรอยู แลวดึงศักยภาพของเด็กจากตรงนั้น

ออกมา”  

 

ครูอนุบาลคือผูสรางชาติ 

 นอกจากขอเสนอแนะตอวงวิชาชีพการตูนแลว นายแพทยดานจิตเวชผูนี้ยังใหขอคิดแกผูวิจัย

งานการตูนความรูไทยดวยวา คําตอบของคําถามที่วาทําไมการตูนความรูถึงมีคุณภาพนั้น ไมอาจมอง

แคตัวการตูน (หรือแคตัวสาร - Message หรือตัวส่ือ - Medium) เพียงอยางเดียว ควรขยายวงของการ

                                                 
1ความขัดแยง (conflict) ในศาสตรของการเลาเรือ่ง เปนสิ่งสําคัญท่ีชวยทําใหเรื่องนาต่ืนเตน นาสนใจ  ยิ่งมีความขัดแยงมาก

เทาไหร ก็ยิ่ง ซึ่งอาจจาํแนกได 5 ประเภทคือ 
1. ความขัดแยงระหวางมนษุยดวยกัน พบบอยในเรื่องแนวแอ็คชั่นทีพ่ระเอกเปนฮีโรฝายธรรมะ ปราบปรามเหลาผูรายฝายอธรรม 

2. ความขัดแยงระหวางมนษุยกับธรรมชาติ เชนคนหนีภยัธรรมชาติ เชนภัยจากพายใุน  Twister หรือ ภัยจากภูเขาไฟใน  Volcano     

3. ความขัดแยงระหวางมนษุยกับสิ่งเหนือธรรมชาติ   พบบอยในแนวเรือ่งสยองขวัญ เชน คนวิ่งหนีผ ี หรือ หมอผีปราบผ ี
4. ความขัดแยงระหวางมนษุยกับระบบหรือสังคม  ตัวละครมักมีความคิดแปลกแยกจากสังคม ตอสูกับอุดมการณ เชน Robin Hood      

5.  ความขัดแยงระหวางมนษุยกับตัวเอง หรือความขัดแยงภายในจิตใจตัวเอง เชนตัวละครฝนอยากเปนนกัเขียนการตูน  แต
ขณะเดียวกันก็อยากเปนคนรวยลนฟา   เขาจงึตองเลือกเดินเสนทางใดทางหนึ่ง (เพราะฝนท้ังสองดูจะไมมวีันมาบรรจบกันได) 
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วิจัยใหกวางขึ้น ไปยังบริบท (Context) รอบขาง (เชนระบบสังคม เศรษฐกิจ ประวัติของผูสราง เปนตน) 

ซ่ึงมีอิทธิพล และสงผลกระทบตอการสรางสรรคงาน  

 

 

 

 

 

   

 

 นายแพทยประเสริฐไดยกตัวอยางการตูนความรูของเกาหลีที่เขาถึงเด็กและเยาวชนไดนั้นวา

อาจมาจากระบบสังคม การศึกษา ความใสใจจากภาครัฐ ซ่ึงใหความสําคัญแกครูอนุบาลอยางมาก   

ถึงขั้นเรียกครูอนุบาลวาเปน “ผูสรางชาติ”  และใหเงินเดือนสูงมากกวาครูทุกระดับ ซ่ึงอาจจะมากกวา

เงินเดือนของแพทยดวยซํ้าไป      ดังนั้นการใหความสําคัญแกครูอนุบาลยอมบงบอกถึงความสนใจใน

การสรางกระบวนการเรียนรูต้ังแตระดับเด็กเล็ก   ซ่ึงแนนอนวายอมสงผลตอกลวิธีการนําเสนอ และ

การถายทอดความรูผานส่ือที่เด็กเล็กตอบสนองไดดีที่สุดก็คือ “การตูน” นั่นเอง  และนี่จึงอาจเปน

เหตุผลจาก “บริบท” ท่ีมีสวนตอคําตอบของคําถามท่ีวา ทําไมการตูนความรูเกาหลีถงึมีคุณภาพ 

 

 

 

Context  

 

 

 

 

 

Context  

Message/

Medium 
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“เนื้อหา” สําคัญไมแพ “ลายเสน”  

การวิเคราะห วิจัยเร่ือง “บริบท” ที่สงผลตอการตูนความรูอาจเปนแนวทางสําหรับนักวิจัย แต

แนวทางนําสําหรับนักเขียนการตูนความรูรุนใหมในความเห็นของนายแพทยประเสริฐก็คือ  อยาให

ความสําคัญแคเพียง form หรือรูปลักษณในการนําเสนอผานตัวการตูนเทานั้น แตควรสนใจ content 

หรือเนื้อหาสาระที่ตองการถายทอดดวย     

“นักเขียนการตูนอยามัวแตฝกฝนแคเพียงลายเสนอยางเดียว” แตควรใหความสําคัญกับการ

คนควาหาขอมูล (research) หลากหลายศาสตรสาขาใหมากเขาไว   เพราะยิ่งมีความรูกวางมาก

เทาไหรกจ็ะชวยทําใหเนื้อหาท่ีออกมามีคุณภาพมากขึ้นเทานั้น 

และส่ิงที่นายแพทยนักวิเคราะหวิจารณการตูนฝากทิ้งทายก็คือ ความตองการจะเห็นการตูน

ในฐานะสื่อท่ีรับผิดชอบตอสังคม 

 “ความรูมันหางายขึ้น เด็กสมัยนี้ไมตองพ่ึงครูแลว  ครูเปนคนชวยปลูกฝงกระบวนการเรียนรู 

เปนตนแบบทางจริยธรรม ...การตูนก็เหมือนกัน ผมอยากใหการตูนเปนตนแบบของจริยธรรม และขุด

เอาความสามารถของเด็กออกมาใหได” 
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สรุปมุมมอง : นายแพทยประเสริฐ  ผลิตผลการพิมพ 

1. หัวใจของการสรางสรรคการตูนความรูไมใช “การใหความรู” แตเปน “การสรางกระบวนการเรียนรู” กระตุนให

ผูอานสงสัยและลงมือคนควาตอยอดออกไป 

2. การตูนความรูไทยสวนใหญไมนาติดตามเพราะเลาเร่ืองแบบตรงไปตรงมา  ขาดการสรางความขัดแยง 

(conflict) ท่ีเขมขน และขาดการสรางเร่ืองราวท่ีเนนอารมณ (drama)  

3. การวิจัยเกีย่วกับการตูนความรู ตองขยายมุมมองไปที่บริบท (context) ท่ีอยูรายรอบตัวสื่อประกอบดวย 

4. นักเขียนการตูนความรูไทยตองใหความสําคัญในการคนควาหาขอมูลใหมากกวาแคการฝกลายเสน 

5. การตูนความรูควรเปนตนแบบทางจริยธรรมแกเด็กและเยาวชนในสังคม 

 

 

2. พล ขาวสด (สุรพล พิทยาสกุล) 

 

นักเขียนฯไทยยังขาดแหลงรวบรวมขอมูลความรูอยางเปนระบบ 

 ส่ิงที่นักการตูนและส่ือมวลชนอาวุโสอยางพล ขาวสด คิดวาเปนอุปสรรคขัดขวางการทํางาน

ของกลุมนักเขียนการตูนความรูก็คือ แหลงขอมูลความรูท่ีนักการตูนตองใชอางอิง  เน่ืองจากใน

ประเทศไทยยังมีฐานขอมูลใหนักเขียนไดเก็บเกี่ยวอยูนอยเกินไป  ไมเหมือนตางประเทศ ซ่ึงมีการ

รวบรวมขอมูลเปนระบบ และมีใหเลือกใชไดหลากหลาย    เชนการเขียนเรื่องในแนววิทยาศาสตร ซ่ึง

เขามองวายังมีชองทางใหเขียนไดอีกมาก  แตเนื่องจากนักเขียนสวนใหญไมมีเวลาในการคนควาหา

ขอมูลจึงทําใหเกิดอาการทอ ลมเลิกไมอยากเขียน  และสงผลใหภาพรวมเนื้อหาของวงการการตูน

ความรูไทยขาดความหลากหลายตามมา 
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สํานักพิมพตองรวมดวยชวยนักการตูน : พฒันาศักยภาพการทํางาน 

 เมื่อเมืองไทยยังขาดแหลงขอมูลที่งายตอการเขาถึงของกลุมนักเขียนการตูนความรู นักการตูน

รุนเกาจึงเสนอแนวทางแกสํานักพิมพที่จะเปนแรงผลักใหนักเขียนฯ ของตนเอง พัฒนาศักยภาพของตน

เพราะเขาเชื่อวา 

 “สํานักพิมพเปนดานแรกที่จะชวยพัฒนานักเขียนใหไดความรูมากขึ้น”   

นั่นหมายความวาเขาตองการใหสํานักพิมพสงเสริมนักเขียนใหมากขึ้น ไมใชแคตะบ้ีตะบัน

เขียนอยางเดียวในหองทํางาน  แตควรจัดโครงการพานักเขียนไปเสริมสรางประสบการณนอกหอง

ทํางาน ไปสัมผัสประสบการณทางขอมูล ความรูดวยตัวเอง เชนพาไปเยี่ยมชมสถานที่ทาง

ประวัติศาสตร  การจัดอบรมใหความรูขอมูลเฉพาะดาน    

 การเสริมศักยภาพนักเขียนตางๆ เหลานี้ นอกจากจะชวยใหพวกเขาไมเกิดอาการตีบตันทาง

ความคิดแลว  ยังเปนการกระตุนใหเกิดการคนควา ใหเกิดการเขาถึงแหลงขอมูลที่นาเช่ือถือจาก

หลักฐานปฐมภูมิ ไมใหนักเขียนพอใจแคเพียงการไดรับขอมูลจากหลักฐานทุติยภูมิเหมือนในปจจุบัน  

 

สํานักพิมพตองรวมดวยชวยนักการตูน : ขึ้นคาตอบแทน 

 นอกจากการชวยเปดโลกและมุมมองในการหาความรูแกนักเขียนฯ แลว ส่ิงสําคัญที่นักการตูน

เรียกรองกันมาตลอดคือเร่ือง “คาตอบแทน”   พล ขาวสดต้ังขอสงสัยวาปจจุบันราคาหนังสือการตูน

ความรูขายไดในราคาแพงขึ้น   แตทําไมคาตอบแทนของนักเขียนการตูนความรูกลับไมมากขึ้นเลย 

และไมแตกตางไปจากนักเขียนการตูนรูปแบบอื่น   เขาจึงเสนอวา 

 “ผูบริหารสํานักพิมพตองเปดใจกวาง ตองกลาลงทุนใหมากข้ึน” 
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 พล ขาวสด เช่ือวารายไดเปนปจจัยสําคัญที่จะขับเคล่ือนใหการตูนความรูไทยพัฒนาไปได

ตลอดรอดฝง   เพราะหากไมมีการเพ่ิมรายไดใหนักการตูนเกิดความรูสึกเปนธรรมแลว  คนที่เขาสู

อาชีพนี้ก็ตองยอมแพ ลมเลิกไปทําอาชีพอ่ืนแทน   ดังนั้นนักเขียนการตูนและโรงพิมพจึงจําเปนตองคุย

กนัแบบตรงไปตรงมา   

“ถาไมคุยกันตรงๆ สุดทายนักเขียนก็ตองรับกรรมกันตอไป” 

สวนประเด็นเร่ืองการใหลิขสิทธ์ิแกนักเขียนการตูนความรูน้ัน พลเห็นดวย แตก็ยังไมเห็น

หนทางวาระบบลิขสิทธ์ิจะชวยใหนักเขียนหาเลี้ยงอาชีพเปนงานประจําได  เพราะยังมีความเส่ียงเร่ือง

โอกาสในการพิมพซํ้าอยูมาก  เพราะฉะนั้นทางออกที่จะใหกําลังใจแกกลุมนักการตูนความรูอยาง

ไดผลและเปนส่ิงที่พล ขาวสดเรียกรองเสมอมา คือคํากลาวท้ิงทายดวยอารมณทีเลนทีจริงวา 

“ สํานักพิมพตองชวยขึ้นคาเขียนเยอะๆ  หนาละ 2-3 พันก็ได!!” 

 

รัฐบาลรวมดวยชวยสํานักพิมพ  

 พล ขาวสด ไมไดเรียกรองสํานักพิมพเพียงดานเดียวเทานั้น เพราะพลมองวา รัฐบาล หรือ

กระทรวงศึกษาธิการตองชวยสํานักพิมพอีกแรงหนึ่งหากตองการจะเห็นสํานักพิมพที่ผลิตผลงานที่มี

คุณภาพ โดยพลเสนอใหสมาคมผูผลิตควรผลักดันใหรัฐลดภาษีแกสํานักพิมพท่ีสรางสรรคการตูนเพ่ือ

สังคม  เพ่ือสรางแรงจูงใจแกทั้งผูผลิตและนักเขียนการตูนในการผลิตผลงานที่มีประโยชนตอผูอาน 

และรับผิดชอบตอสังคม 
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 นอกจากนี้พลยังมองวาองคกรของกระทรวงศึกษาธิการซ่ึงเกี่ยวของกับการผลิตหนังสือเปน

หลักอยางคุรุสภาควรปรับโครงสรางคาจางนักเขียนใหสูงขึ้น และควรคืนตนฉบับใหนักเขียนทุกคร้ัง

ดวย 
 

 

สรุปมุมมอง : พล ขาวสด 

1. นักเขียนการตูนความรูไทยยังมีแหลงในการคนควาหาขอมูลไมเพียงพอ ทําใหนักเขียนเลือกทําเร่ืองแบบเดิมๆ และ

ไมเกิดความหลากหลายในภาพรวม 

2. สํานักพิมพตองชวยพัฒนาศักยภาพนักเขียนการตูนความรูใหออกไปสัมผัสกับแหลงขอมูลความรูดวยตัวเอง 

3. สํานักพิมพตองใจกวางเรื่องคาตอบแทนแกนักเขียนใหมากข้ึน 

4. รัฐบาลควรชวยสํานักพิมพอีกแรงดวยการลดภาษีแกสํานักพิมพเพ่ือพัฒนาคุณภาพของการตูนความรู 
 

 

 

3. สรวงมนฑ  สิทธิสมาน 

 

เนื้อหาการตูนความรูไทย: เดิมๆ ไมมีอะไรใหลุน 

 ในฐานะของผูเช่ียวชาญดานเด็ก ส่ือมวลชน ซึ่งเปนทั้งคอลัมนิสต และผูดําเนินรายการวิทยุ

เกี่ยวกับครอบครัว  รวมทั้งฐานะของแมผูสงเสริมใหลูกอานการตูนความรูคนหนึ่ง  สรวงมนฑ  สิทธิ

สมานมองวาการตูนไทยมีปญหาสําคัญที่เนื้อหาซ่ึงมีจํากัด ผูเขียนยังคงตีบตันในการนําเสนอ  เชน

เร่ืองรามเกียรต์ิ   มีผูผลิตออกมาหลายเวอรช่ัน  อาจแตกตางกันที่ลายเสนตัวละคร (เชนพระนเรศวร
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มหาราชทําผมชี้โดเดหนาตาเปนเกาหลี ญี่ปุน) แตเนื้อหาไมแตกตางกัน     ทําใหเด็กไมคอยสนใจอาน

การตูนความรูไทย  แตอานการตูนความรูของตางประเทศมากกวา 

 “การตูนความรูตางประเทศ เราไมรูวาเนื้อเร่ืองจะเปนยังไง  แตของไทยเรารูเนื่องเร่ือง

หมดแลว   เด็กๆ ตองการสิ่งใหม ตองการการเรียนรู   การไมรูตอนจบ ก็ทําใหลุนวามันจะลงเอยยังไง  

แตของไทยมันเดาไดหมด” 

 

ปริมาณ ไมสําคัญเทาคุณภาพ 

 ส่ิงที่นาเปนหวงสําหรับกลุมเยาวชนผูอานการตูนความรูก็คือ  ในปจจุบันการตูนความรูผลิต

ออกมาในปริมาณมาก  และเมื่อเนนปริมาณ  บางสํานักพิมพก็บกพรองเร่ืองการตรวจทานคําผิด   ทํา

ใหมีคําผิดคอนขางมาก  ซ่ึงแนนอนวายอมสงผลตอการจดจําและการเรียนรูของเด็ก รวมถึงสงผลตอ

รสนิยมการอานของเด็กในระยะยาว     

 “อยานึกถึงแคผลประโยชนมหาศาล  ตองนึกถึงสุดทายปลายทางวาเด็กๆ จะไดอะไรจาก

การตูนความรู” 

สรวงมนฑ  สิทธิสมาน จึงเรียกรองใหกลุมผูสรางผลงานการตูนความรูตระหนักถึงผลพวงที่

เกิดตามมาจากผลงาน  เนื่องจากเห็นดวยกับนายแพทยประเสริฐที่วากลุมคนทําการตูนความรูก็

สามารถสรางชาติ (ดวยการวางรากฐานที่ดีใหเด็กซ่ึงเปนอนาคตของชาติ) ไดเชนกัน  
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เด็กไทยไมอานหนังสือ?   

ปญหาใหญที่สรวงมนฑมองวาเปนอุปสรรคอยางมากตอการพัฒนาการตูนความรู ไมไดขึ้นอยู

กับนักเขียน หรือสํานักพิมพเทานั้น  แตอยูที่ปริมาณ “การอานหนังสือ” ของคนไทยทั้งประเทศ โดย

ตัวเลขจาก UNICEF (กองทุนเพ่ือเด็กแหงสหประชาชาติ) ระบุวาคนไทยอานหนังสือแค ชวงอายุ 3 ป

แรกมากที่สุด แตเมื่อยิ่งโต ก็ยิง่อานนอยลง 

“เด๋ียวนี้เกมคอมพิวเตอรเปนหนทางสําหรับเด็ก ไมใชหนังสือ” 

การที่คนไทยอานหนังสือนอย ยอมสงผลตอภาพรวมของหนังสือทุกรูปแบบรวมทั้งการตูน

ความรูดวย  ดังนั้นกลุมผูสรางสรรคการตูนความรูจึงควรตระหนักถึงคุณภาพของการตูนความรูใหมาก

ขึ้น   

“เมื่อเด็กอานหนังสือนอย เราควรใสส่ิงท่ีสังคมอยากใหเปนลงไปในการตูนความรู” 

สรวงมนฑจึงเสนอวานักเขียนการตูนความรูควรสอดแทรกขอมูลความรูที่ส่ือถึงวิถีชีวิตความ

เปนไทย  วัฒนธรรมอันดีงามของไทยใสลงไปในการตูนความรูดวย    
 

 

 

สรุปมุมมอง: สรวงมนฑ  สิทธิสมาน 

1. เน้ือหาการตูนความรูไทยยังมีจํากัด เด็กจึงไมสนใจติดตาม เพราะเร่ืองราวซํ้าเดิม รูโครงเร่ืองจนหมดลุน   

2. สํานักพิมพไมควรเนนแคปริมาณในการพิมพจนดอยเร่ืองคุณภาพ โดยเฉพาะการตรวจทานคําผิด ซ่ึงสงผลกระทบ

ตอการจดจํา และการเรียนรูของเด็ก   

3. เด็กไทยในปจจุบันอานหนังสือนอยลง นักเขียนการตูนความรูจึงตองพยายามใสสาระท่ีเปนประโยชนตอสังคมให

มากท่ีสุด 
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4. รศ.ถิรนันท  อนวัชศิริวงศ 

 

การตูน : ส่ือทรงคุณคา 

“ผูนําของโลกหลายคน ทั้งอดีตประธานาธิบดีสหรัฐ โรนัลด เรแกน   (Ronald Wilson 

Reagan) ทะโร อะโซ นายกรัฐมนตรีญี่ปุนคนปจจุบัน  ยอมรับวาติดอานการตูน” 

กอนจะเขาสูเร่ืองการตูนความรู  รศ.ถรินันท อนวัชศิริวงศ   นักวิชาการผูเปนท่ีปรึกษาโครงการ

ดานส่ือการตูนหลากหลายโครงการไดหยิบยกประเด็นเร่ืองความสําคัญของส่ือการตูนจากการกลาว

อางคนดังระดับโลกขางตน รวมทั้งการหยิบยกงานวิชาการที่เกี่ยวกับการตูน       เชนจากงานวิจัยการ

ใชเหตุผลของเด็กปฐมวัยของคณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ซึ่งไดรับการรับรองผลการวิจัย

จากศาสตราจารยในสหรัฐอเมริกาพบวา ผูที่อานการตูนมีเหตุผลมากกวาผูที่อานแตหนังสือเรียนอยาง

เดียว   สวนงานวิจัยของมหาวิทยาลัยปกก่ิง ก็พบวาเม่ือผูใหญชมภาพยนตรการตูน (animation) 

สมองสวนหนา2
    จะไมถูกกระตุน ทั้งๆ ที่หากชมภาพยนตรทั่วไปที่ใชคนแสดง (live action)  สมอง

สวนหนาจะไดรับการกระตุน      ตรงกันขามกับการทดลองกับเด็กอายุ 10 ป  ซ่ึงสมองสวนหนาไดรับ

การกระตุน  ไมวาจะชมภาพยนตรการตูนหรือภาพยนตรท่ัวไปก็ตาม       

จากงานวิจัยขางตนนี้ รศ.ถิรนันทมองวาเปนประเด็นนาสนใจท่ีตองการนําเสนอในวงเสวนา

เพ่ือแสดงใหเห็นวา การตูนมีประโยชนอยางไรบาง ทั้งสามารถชวยกระตุนสมองสวนหนา ซ่ึงเปนสวนที่

ช้ีวัดความฉลาด สติปญญา และการควบคุมอารมณความรูสึกของมนุษย  รวมทั้งสงเสริมการใช
                                                 

2
 สมองแบงเปน 3 สวน คือ สวนหนา สวนกลาง และสวนทาย  สมองสวนหนาเปนสวนทีม่ขีนาดใหญท่ีสุด ทําหนาที่ควบคุม

ประสาทสัมผัส  การเรียนรู  ความคิด ความรูสึก บุคลิก สติปญญา รวมถึงพืน้อารมณความรูสึกตางๆ  (www.wikipedia.org) 
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เหตุผล (ไมใชแคจินตนาการดานเดียว) ตอผูอานไดเปนอยางดี    “การตูน” จึงเปนส่ือที่ควรถูกมองใน

ดานดี  และควรไดการยอมรับในฐานะส่ือที่มีคุณคาขึ้นบาง 

 

การตูนความรูคืออะไร? 

 ดานความเห็นตองานวิจัย “การตูนความรูไทย : ความเปนมา สถานการณ และแนวทาง 

การพัฒนา” ก็คือการใหนิยามของ “การตูนความรู”  ซ่ึง รศ. ถิรนันทเห็นวายังไมชัดเจนพอ และไมเห็น

ดวยกับการใหคําจํากัดความซ่ึงอางอิงจาก จินตนา ใบกาซูยีที่วา “การตูนความรูคือการตูนที่ใหความรู

และสาระประโยชน โดยไมใชโครงเรื่องในแนวบันเทิง”  เพราะในแงของการส่ือสารใหเกิดการเรียนรูได

นั้นไมสามารถมีแคตัวเนื้อหา (content) “ความรู” เพียงดานเดียว แตตองอาศัยรูปแบบของศิลปะ 

(form) คือลายเสนการตูนเปนส่ือในการสงผานสาระความรูดวย นั่นหมายถึงการทํางานการตูนความรู

ไมไดมีแคเพียง “ความรู” แตตองมี “ความรูสึก” เปนตัวนําพา    ดังนั้น “การตูนความรู” จึงควรนับรวม

การตูนที่ใหความรูสึกบันเทิง หรือใหสุนทรียะ (aesthetics)   เขาไปดวย   และการตูนความรูอาจ

เรียกวาเปน Edutainment Communication เปน Creative Cartoon หรืออาจเรียกวาเปน 

Educartoon    

 

ตองนําการตูนเขาไปอยูในระบบ! 

“ทีเค ปารคควรวางเปาหมายเอาการตูนไปใชในระบบไดยงัไง” 

นั่นคือขอเสนอแนะของ รศ.ถิรนันท อนวัชศิริวงศ  ที่มองวาการจะพัฒนาแวดวงการตูนไทย 

(ไมเฉพาะการตูนความรู)  ใหมีประสิทธิภาพและตอเนื่องนั้น สํานักงานอุทยานการเรียนรูควรคํานึงถึง
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หนทางในการนําการตูนไปใชกบัระบบการศึกษา  เชนการนําการตูนเร่ืองดังไปใชในการเรียนวิชาตางๆ 

ในชั้นเรียน เชน Superman สอนคณิตศาสตร   สังคม รวมถึงการอาน การใชภาษา   รวมทั้งการ

จัดการเรียนการสอนวิชาการตูนเพ่ือผลักดันใหนักเรียนระดับประถมศึกษาผลิตชิ้นงานการตูนของ

ตนเองออกมาหลังจบภาคการเรียน (The comic book project)     รวมทั้งการนําการตูนความรู

สอดแทรกเขาไปในทุกระดับชั้นของหลักสูตรการเรียนการสอนในระบบ 

 

 

สรุปมุมมอง : รศ.ถิรนันท  อนวัชศิริวงศ 

1. การตูนมีความสําคัญยิ่งในการพัฒนาเด็กและเยาวชน  โดยงานวิจยัระบุวาการตูนชวยกระตุนสมอง เสริมสรางการ

เรียนรู  และพัฒนาการใชเหตุผลของผูอาน 

2. นิยามของการตูนความรู ไมควรจํากัดท่ีการตูนท่ีให “ความรู” อยางเดียว แตควรขยายวงไปถึงการตูนที่ให 

“ความรูสึก” สรางสนุทรียะ  

3. วงการการตูนไทยจะพัฒนาไดตอเมื่อการตูนถูกนําเขาสูระบบการศึกษาในช้ันเรียน 

 

 

 

5. วัฒนชัย วินจิจะกูล 

 

ความเห็นตองานวิจัยการตูนความรูไทยฯ  ของผูจัดการฝายวิชาการ สํานักงานอุทยานการ

เรียนรูมี 4 ประเด็นคือ 
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1. แมการนิยามความหมาย “การตูนความรู”  ในงานวิจัยอาจยังไมชัดเจน แตเพราะเปน

งานวิจัยที่บุกเบิกองคความรูในเรื่องนี้  จึงเห็นวาเปนผลดีในการ “ไมกีดกันใคร”   สามารถรวบรวม

ขอมูลไดมากจนมองเห็นภาพรวมได    

2. ในสวนประวัติความเปนมาของการตูนความรู นาจะมีการจัดประเภทของการตูนความรูให

เปนหมวดหมู เชน ประเภทการตูนนิยายภาพ ประเภทการตูนชอง หรือจัดแบงตามเนื้อหา เชนวรรณคดี 

วทิยาศาสตร  เพ่ือเปนประโยชนแกผูที่ตองการวิจัยตอยอดออกไป  

3. การอภิปรายถึงแนวทางการพัฒนาตามความคิดเห็นของกลุมผูเขียนเร่ือง ควรกลาวถึงการ

สรางคาแร็คเตอรตัวละคร (การสรางบุคลิก ลักษณะ นิสัย ซ่ึงจะสงผลตอความคิด การกระทําของตัว

ละคร) ใหมากข้ึน เพราะการสรางคาแร็คเตอรเปนส่ิงสําคัญที่จะชวยสรางการจดจําแกผูอานได

ยาวนาน  

4. หากมีการเพ่ิมจํานวนกลุมตัวอยางอีก 2 สํานักพิมพใหญในวงการการตูนความรูคือ 

สํานักพิมพอมรินทร (บริษัทอมรินทรพร้ินต้ิงแอนดพับลิชช่ิง จํากัด) และสํานักพิมพซเีอ็ด (บริษัท  

ซีเอ็ดยูเคช่ัน จํากัด) ก็นาจะชวยใหงานวิจัยสมบูรณขึ้น 

 นอกจากความเห็นตองานวิจยัแลว  ยงัมีขอคิดแตกยอดออกมาจากงานวิจัยดังนี้ 

 

กลวิธีการสรางคาแร็คเตอร : หนทางสรางรายไดแกนักการตูน 

 “ควรมีวิชาในการสรางคาแร็คเตอรตัวการตูนใหแกนักการตูน” 

นั่นคือความเห็นของวัฒนชัย วินิจจะกูล ท่ีตอยอดออกมาจากความเห็นของกลุมนักเขียน

การตูนความรู   โดยวัฒนชัยมองวาแวดวงการตูนไทยในปจจุบัน ไมเฉพาะการตูนความรู ยังขาดการ
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สรางคาแร็คเตอรตัวละครที่โดดเดน และมีจุดออนเร่ืองการเขียนบท ซ่ึงวัฒนชัยเสนอวาทางทีเค ปารค 

อาจจัดทําโครงการอบรม (work shop) ดานการวางโครงเร่ือง และเขียนบทใหกับกลุมนักการตูนเพ่ือ

ชวยเพ่ิมพูนทักษะแกนักเขียนและเปนประโยชนตอการสรางรายไดในระยะยาว  ซ่ึงในประเด็นน้ี นัก

การตูนรุนเกาอยางพล ขาวสดก็เห็นดวย  เพราะวัฒนชัยมองวาคาแร็คเตอรการตูนที่ดีเหมือนเชน 

“ตุกตา” “เบบ้ี” “หนูจา” นั้น  เร่ิมสูญหายไป จึงเปนเร่ืองที่หลายๆ ฝายควรใหความสําคัญในการพัฒนา

ศักยภาพนักเขียนการตูนความรูในดานนี้       เชนเดียวกับ ผูเขารวมเสวนาอยางเซีย ไทยรัฐ  นักเขียน

การตูนการเมือง ก็เห็นดวยวาการสรางคาแร็คเตอรที่ดีจะชวยใหนักเขียนการตูนมีรายไดเปนกอบเปน

กาํมากขึ้น 

“ในธุรกิจหนังสือการตูน  ตัวที่ทําเงินใหมากที่สุด คือคาแร็คเตอร  เหมือนมิคกี้เมาส คนรูจัก

ทั้งโลก หากนักเขียนไทยทําได การสรางคาแร็คเตอรเนี่ยแหละจะเปนอนาคตในการเพ่ิมมูลคาใหกับ

นักการตูนไทย” 

 

การตูนความรู: แพงเกินไปไหม? 

จากงานวิจัยที่ระบุวาพอแมผูปกครองถึง 75%  เห็นวาการตูนความรูมีราคาแพงเกินไปนั้น 

ผูจัดการฝายวิชาการ ทีเค ปารคเห็นวาเปนเร่ืองนาสนใจ    เพราะขนาดกลุมตัวอยางจากงานวิจัยซ่ึง

นาจะเปนกลุมที่มีกาํลังซ้ือคอนขางสูง (เนื่องจากใชวิธีการสุมสัมภาษณที่ทีเค ปารค)     ยังออนไหวตอ

เร่ืองราคา     ดังน้ันกลุมคนชนช้ันกลางลงไปจึงนาจะมีโอกาสเขาถึงการตูนความรูไดนอย

มาก         และนี่ก็เปนประเด็นที่นักวิจัยควรจะตอยอดออกไป โดยมีคําถามหลักคือ   "จะทําใหคนสวน

ใหญของประเทศมีโอกาสเขาถึงการตูนความรูไดอยางไร?"    ซ่ึงในเร่ืองน้ี รศ.ถิรนันท ก็เสนอวาหาก
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ผูวิจัยลองวิจัยเพ่ิมเติมโดยสุมสํารวจหองสมุดประมาณ 10 แหง เพ่ือดูวาหองสมุดสวนใหญมีหนังสือ

การตูนความรูหรือไม มากนอยอยางไร   ก็นาจะไดคําตอบในเร่ืองโอกาสการเขาถึงการตูนความรูของ

ผูอานเพ่ิมเติม     

ในขณะที่ผูเช่ียวชาญดานเด็กอยางสรวงมนฑ  สิทธิสมานก็เห็นดวยกับงานวิจัยในประเด็น 

“หนังสือการตูนความรูราคาแพง”  เพราะจากประสบการณของตนเองที่จะไมซ้ือหนังสือที่ลูกช่ืนชอบ

มาใหทั้งหมด แตเลือกเฉพาะที่ลูกสนใจจริงๆ แตจะใชวิธีเวียนกันยืมในหมูผูปกครองท่ีสนิทสนมกัน   

ดังน้ันสรวงมณฑจึงเช่ือวายังมีเด็กๆ ที่ดอยโอกาสอีกจํานวนมากท่ีเขาไมถงึการตูนความรูเหลาน้ี 

ทางดานพล ขาวสด ก็เสนอเพ่ิมเติมวาเม่ือเด็กๆ ในตางจังหวัดยังขาดโอกาสในการเขาถึง

การตูนความรู กระทรวงศึกษาธิการก็ตองมีสวนผลักดันในการกระจายหนังสือการตูนความรูเขา

หองสมุดอยางทั่วถึง ขณะท่ีสํานักพิมพเองก็ควรทําเพ่ือสังคมโดยบริจาคการตูนความรูไปยังหองสมุด

ทั่วประเทศดวยเชนกัน    

“รัฐบาลยังเอาการตูนหาเสียงไมคอยได  เราพ่ึงรัฐบาลอยางเดียวไมไดหรอก สํานักพิมพตอง

ชวยดวย”   

สวนเซีย ไทยรัฐ (ศักดา แซเอียว) นักเขียนการตูนการเมือง ก็มองวาราคาหนังสือที่สูงทุกวันนี้

เปนเพราะรวมราคาของ “ระบบจัดจําหนาย” เขาไปดวยแลวถึง 40-50 เปอรเซ็นต  ดังนั้นหากมีองคกร

ใหญท่ีสามารถจัดจําหนายไดทั่วถึงทั้งประเทศเปนของตัวเองไดก็จะลดตนทุนการผลิตหนังสือไป

ไดมาก   

“ตอนนี้มีมติชน และเซเวนอีเลฟเวนจับมือกัน เพ่ือลดคาใชจายในการขนสง”        
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เซีย ไทยรัฐจึงเสนอใหทีเค ปารค ผลักดันโครงการหนังสือราคาถูก  โดยอาจขอทุนจากภาครัฐ

รวมกับสํานักพิมพตางๆ เพ่ือผลิตหนังสือขึ้นมาใหมแลวกระจายไปยังเด็กและเยาวชนทั่วประเทศ                          

     “ผมเชื่อวานักการตูนทุกคน หรือคนท่ีอยูในแวดวงการตูน รักเด็กทุกคนแหละ เราทําเพ่ือเด็ก ก็

อยากทําใหเด็กๆ ไดอานการตูนกันอยางทั่วถึง” 

สวนประเด็นทิ้งทายตอยอดจากการเสวนาท่ีวัฒนชัย  วินิจจะกูลตองการเสนอก็คือ การตูน

ความรู  ไมใชปจจัยเดียวที่จะชวยกระตุนกระบวนการเรียนรูใหเกิดแกเด็กได    สังคมไทยจะเปนสังคม

แหงการเรียนรูไดจริงนั้น    ยังตองอาศัยส่ิงแวดลอมอ่ืนๆ   เปนแรงผลักดัน  โดยเฉพาะแรงผลักดันจาก

ส่ิงแวดลอมใกลตัวเด็กนั่นคือ "ครอบครัว"   โดย พอแม ผูปกครอง ควรชวยกันต้ังคําถาม เพ่ือกระตุนให

เ ด็ ก ต อ ง ก า ร ค น ค ว า ห า คํ า ต อ บ ด ว ย ตั ว เ อ ง 

     "ลําพังบทบาทนักการตูนที่ตองกระตุนใหเด็กอยากเรียนรูเองก็หนักหนาสาหัสแลว  ...พอแม

ตองชวยดวย  จูงลูกออกไปหาความจริงอันถูกตอง   ไมใชฝากความหวังไวแคนักเขียนการตูนอยาง

เ ดี ย ว " 

 

 

ส รุ ป มุ ม ม อ ง  :วั ฒ น ชั ย   วิ นิ จ จ ะ กู ล 

1. ควรมีการจัดเวิรคช็อป เ พ่ือเพิ่มความสามารถดานการเขียนบทใหแกนักการตูนความรู 

2. ปญหาหนังสือแพงอาจแกโดยสํานักพิมพและภาครัฐชวยกันผลักดันกระจายการตูนความรูไปยังหองสมุดท่ัว

ประเทศ   สวนทีเค ปารคอาจรวมมือกับสํานักพิมพผลิตหนังสือราคาถูกเพ่ือใหการตูนความรูเขาถึงคนทุกกลุม 

3. นอกเหนือจากนักเขียนการตูนความรูแลว   คนในครอบก็เปนปจจัยสําคัญท่ีตองชวยกระตุนใหเด็กเกิดการเรียนรู

ดวยตนเอง    
 



 181

6. ผองเพ็ญ  อาชาเทวัญ  

 

Win-Win ทั้งผูบริหาร-นักเขียนคือแนวทางของสกายบุกส 

 “ถานักเขียนอยูได เราก็อยูได”   

 จากแนวคิดขางตนของประธานกรรมการสํานักพิมพสกายบุกส ผองเพ็ญ อาชาเทวัญยืนยันถึง

แนวทางการบริหารงานของสํานักพิมพวายึดหลัก “ตางคนตางมีความสุข” มาโดยตลอด  เพราะผอง

เพ็ญเช่ือวาทั้งผูบริหาร และนักเขียน ตางตองพ่ึงพาอาศัยซ่ึงกันและกัน    ความพอใจของนักเขียนจึง

เปนส่ิงที่สํานักพิมพคํานึงอยูเสมอ ดังนั้นการใหคาตอบแทนแกนักเขียนของสํานักพิมพจึงมีความเปน

ธรรมมากพอ 

 

ปญหาการจัดซ้ือหนังสือการตูนความรู : ระบบเสนสายภายใน 

ปญหาสําคัญที่บั่นทอนกําลังใจผูผลิตการตูนความรู และสงผลตอคุณภาพของผลงานใน

สายตาผูบริหารสํานักพิมพ และรองเลขาธิการสมาคมการพิมพไทยอยางผองเพ็ญก็คือ   “ระบบเสน

สาย”  ภายในภาครัฐเอง  โดยเฉพาะโครงการจัดหาหนังสือการตูนความรูใหแกหองสมุดนั้น 

กระทรวงศึกษาธิการนาจะเลือกจากหนังสือที่สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (สพฐ.) ได

คัดเลือกและใหรางวัลกันเปนประจําอยูแลวสงเขาหองสมุดไดทันที   แตทุกวันนี้ สพฐ. กลับดําเนินงาน

ซํ้าซอน  เปดใหมีการเสนอรายช่ือหนังสือเขาไปอีกคร้ัง   

“เรารูกนัอยูวามีเพียงไมกี่สํานักพิมพถกูผูกขาดในกระทรวง”   
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 เมื่อปญหาระบบเสนสายเปนส่ิงที่อยูคูกับระบบราชการไทยมาชานาน ดังนั้นส่ิงที่ผองเพ็ญ 

อาชาเทวัญมองวาส่ิงที่ผูบริหารสํานักพิมพจะทําได เหมือนที่สกายบุกสไดทําอยูในขณะน้ีก็คือ การ

แขงขันกับตัวเอง เพ่ือพัฒนาผลงานใหมีคุณภาพที่สุด   

 

 

สรุปมุมมอง : ผองเพ็ญ อาชาเทวัญ 

1. สํานักพิมพควรบริหารงานโดยคํานึงถึงความรูสึก ความพึงพอใจของนักเขียนการตูนความรูใหมากที่สุด 

2. ปญหาสําคัญของสํานักพิมพคือความไมเปนธรรมจากระบบสั่งซื้อการตูนความรูท่ีคัดเลือกเฉพาะสํานักพิมพที่มี

เสนสายภายในกระทรวงศึกษาธิการ 
 

 

 และงานสังสรรคเสวนาคร้ังนี้ไมไดมีแคการตอยอดงานวิจัยจากวิทยากรทั้ง 6 ทานเทานั้น  ยัง

เกิดการตอยอดวิทยากรไปอีกช้ันจากกลุมนักวิชาชีพดานการตูน นักวิชาการ และเครือขายดานเด็ก

และครอบครัวอีกหลายประเด็นที่นาสนใจดังนี้ 

 

1. นักเขียนการตูนปจจุบันเร่ิมมีอํานาจตอรองกับสํานักพิมพมากขึ้น  จากสมัยกอนที่เวลาเขา

หาสํานักพิมพนักเขียนเปรียบเหมือนลูกแกะ การพูดคุยกันระหวางนักเขียนกับสํานักพิมพเปนส่ิง

สําคัญอยางมาก (สมบัติ ค้ิวฮก-นักเขียนการตูนความรู) 

2. นักเขียนการตูนความรูยังตองการ “ความรู” เพ่ิมเติม นั่นคือการจัดอบรมพัฒนาศักยภาพ

ของกลุมนักเขียน  (สมบัติ ค้ิวฮก-นักเขียนการตูนความรู) 
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3. ความหมายของ “การตูนความรู” ไมจําเปนตองเปนการตูนที่ใหความรูเหมือนในบทเรียน 

แตอาจเปนการตูนอะไรก็ไดที่ใหอะไรบางอยางท่ีสะกิดใจคนอานได (ผูแทนสํานักพิมพบงกช) 

4. ปญหาของนักเขียนการตูนสวนใหญของไทยคือขาด “การส่ือสาร” กับผูอาน มักเขียนเอง

อาน แลวเขาใจเองคนเดียว   (ธรรมศักด์ิ เอ้ือรักสกุล-ผูชวยคณบดีคณะศิลปะและการออกแบบ 

มหาวิทยาลัยรังสิต) 

5.  ปญหาของนักเขียนการตูนสวนใหญของไทยคือขาด “การบูรณาการ” หมายถึงการรวมกัน

สรางงานเปนหนึ่งเดียว หรือเปนทีมเวิรค เหมือนเชนเกาหลี หรือญ่ีปุน (ธรรมศักด์ิ เอ้ือรักสกุล-ผูชวย

คณบดีคณะศิลปะและการออกแบบ มหาวิทยาลัยรังสิต) 

6. การที่สังคมสวนใหญจะเห็นความสําคัญของการตูนไดนั้น หนทางคือการหาคําตอบใหไดวา 

“การตูน มีบทบาทในการพัฒนาสังคม ดึงพลังเยาวชน และเสริมสรางจินตนาการของผูอานไดอยางไร”  

(ผูแทนมูลนิธิสยามกัมมาจล) 

7. วงการการตูนจะเติบไดนั้นตองอาศัยความรวมมือหลายดาน ดังนั้นควรทํางานกันเปน

เครือขายมากขึ้น เชนอาจรวมงานกับนักจิตวิทยา เพ่ือใหคําปรึกษาแกนักเขียนในเรื่องการสรางคาแร็ค

เตอรตัวการตูน  (ผูแทนมูลนิธิสยามกัมมาจล) 

8. การพัฒนาศักยภาพนักเขียนที่ดีอาจเปนการ “สอนกันเอง” ของกลุมนักเขียนโดยอาจมีการ

จัดกิจกรรมเขาคายเฉพาะนักเขียนเพ่ือแลกเปล่ียนเรียนรูซ่ึงกันและกัน (เซีย ไทยรัฐ) 
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หวนรําลึก “เตรียม ชาชุมพร” 

นอกเหนือไปจากอารมณ “อ่ิม” จากขอคิดตอการตูนความรูที่งอกเงยผานการแลกเปลี่ยน

เรียนรูซ่ึงกันและกันแลว   การเสวนาในคร้ังนี้ยังเกิดอารมณอัน “ทวมทน” เกิดขึ้น ตอบุคคลสําคัญของ

วงการการตูน (ทั้งความรูและการตูนทั่วไป)  นั่นคือการหวนรําลึกถึง “เตรียม ชาชุมพร”  ผูเปนตํานาน

การตูนเมืองไทย ซ่ึงเปนการบังเอิญอยางเหลือเช่ือที่วันคลายวันเกิดของนักการตูนสรางสรรคสังคมผูนี้

ตรงกับวันที่จัดการสังสรรคเสวนาคร้ังนี้พอดี  การหวนรําลึกถึง “เตรียม ชาชุมพร”  จึงเปนประเด็นที่ทั้ง

นักวิชาการ และสถาบันการตูนไทย หยิบยกมากลาวถึง โดย รศ.ถิรนันท  อนวัชศิริวงศ   เสนอใหทีเค 

ปารค รวบรวมผลงานของ “เตรียม ชาชุมพร”   เพราะเช่ือวาหากนักเขียนรุนใหมไดเห็นผลงานของคุณ

เตรียมแลวจะชวยจุดประกายความคิดใหกับพวกเขาไดอยางดี  ซ่ึงทางสถาบันการตูนไทยเองก็บอกวา

กาํลังรวบรวมผลงานของนักการตูนระดับตํานานทานน้ีเพ่ือเผยแพรตีพิมพดวยเชนกัน 

 

เสวนาอันหนุนเนื่องมาจากการแถลงผลการวิจัย “การตูนความรูไทย : ความเปนมา 

สถานการณ และแนวทางการพัฒนา”  คร้ังน้ีมีขอเสนอท่ีเรียกรองจากสํานักพิมพก็มาก จากภาครัฐก็

ไมนอย และยังเปนความหวังที่อาจตองรองเพลงรอคอยกันตอไป แตส่ิงที่ โอม รัชเวทย  นักการตูนรุน

เกาอีกคนหนึ่งตองการเรียกรอง และเปนส่ิงที่นักเขียนการตูนไมตองงอ รอพ่ึงความชวยเหลือจากใคร

อ่ืน  ขอเพียงความชวยเหลือจากตัวนักเขียนการตูนเองก็คือ 

“ความฝนของนักการตูนเราอาจจะเล็กๆ ก็ได ไมตองใหญโตมากนัก...ขอใหมองไปที่ผลงาน  

พัฒนาผลงานสูจุดสูงสุดใหได...หากเราแขงขันกับตัวเองใหมาก ฝกมาก  เขียนมาก  ฝนจะเปนจริงเขา

สักวัน” 
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ภาคผนวก ฌ. การนําเสนอผลงานวิจัยตอผูทรงคุณวุฒิ ในงานแถลงผลการวิจัยเรื่อง 

การตูนความรูไทย : ความเปนมา สถานการณ และแนวทางการพัฒนา 

วนัศุกรที่ 15 พฤษภาคม 2552 เวลา 13.00 น.  ณ หอง Learning Auditorium  TK Park 

 



การแถลงผลงานวิจยัเรื่อง

การตนความรไทย: ความเปนมา การตูนความรูไทย: ความเปนมา 
สถานการณ และ แนวทางการพัฒนา

Thai Knowledge Cartoon: 

History, Current Situation, 

and Approaches for Developmentand Approaches for Development

15 พฤษภาคม 2552

ที่อทุยานการเรียนรู (TK Park)

โดย
ดร.วรชัญ ครจุิต warat.ka@spu.ac.th

อ.นบัทอง ทองใบ nubthong.th@spu.ac.th



ความหมายและขอบเขตของคําวา “การตนความร”ความหมายและขอบเขตของคาวา การตูนความรู

่ ่“การตูนทีใ่หความรูโดยตรง กลาวคือใหการตูนเปนสื่อให
ความรและสาระประโยชน โดยไมใชโครงเรื่องในแนวความรูและสาระประโยชน โดยไมใชโครงเรองในแนว
บันเทิง (ซึ่งมกัสอดแทรกความรูหรือคุณธรรมตางๆเขาไป)” 

ใจินตนา ใบกาซูยี (2534)

“การนําเสนอสารคดีในรปแบบการตน”การนาเสนอสารคดในรูปแบบการตนู
กนก ชูลักษณ (2542)

ความหมายและขอบเขตของคําวา “การตนความร”ความหมายและขอบเขตของคาวา การตูนความรู

่ ่“การสื่อสารผานภาพการตูน โดยทีผู่วาดมีเจตนาสอดแทรก
ความรหรือขอมลลงไป ไมวาจะมากหรือนอย เพื่อใหผอานความรูหรอขอมูลลงไป ไมวาจะมากหรอนอย เพอใหผูอาน
เกดิการเรียนรู อยางไรกต็าม แมหากวาผูวาดจะไมไดมี

  ิ  ใ   เจตนาดังกลาว แตสามารถผลิตการตูนออกมาใหผูอาน
ทั่วไปไดรับความรในดานใดดานหนึ่ง กย็อมถือวาผลงานทวไปไดรบความรูในดานใดดานหนง กยอมถอวา ลงาน
นัน้เปนการตูนความรูดวยเชนกนั”



ตอนที ่1ตอนท 1

ความเปนมาของการตูนความรูในประเทศไทยู ู

“ปอง-เปรียว” การตูนสําหรบัเด็กและการตูน
่ครอบครัวเรื่องแรก

พ.ศ. 2472 โดย ฉนัท สุวรรณะบณุย
ใ ั สื ิ  ิ  ใช ํ โ โ ิ ิ ปลงในหนงัสือพมิพเดลเิมล ใชคาโคลงโลกนติเิปน

บทนาํเรือ่งบ นาเรอง



พิมน กาฬสีห กบันติยสาร “ตกตา”พมน กาฬสห กบนตยสาร ตุกตา

ศ   ิ ไ พ.ศ. 2495 พมินไดออก
หนังสือนติยสารการตูนู
“ตุกตา” ซึง่ถือเปนนติยสาร
การตนเลมแรกของไทย โดยการตูนเลมแรกของไทย โดย
ชื่อเดียวกบันามปากกาของตน

พิมน กาฬสีห กบันติยสาร “ตกตา”พมน กาฬสห กบนตยสาร ตุกตา
 ตวัละครหลักคือ หนนดิ หนไก  ตวละครหลกคอ หนูนด หนูไก 

หนูหนอย หนูแจว โดยใน
ภายหลังไดมีการนํามาพัฒนาเปน
ละครโทรทัศนดวย แตจําตองปดละครโทรทศนดวย แตจาตองปด
ตวัลงในป พ.ศ. 2531 เมือ่ผูเขียนได
เสียชีวติลง



ชยัพฤกษการตน การตนความรสาํหรบัเดก็ชดแรกชยพฤกษการตูน การตูนความรูสาหรบเดกชดุแรก

ออกจําหนายครัง้แรกในวนัที่ 8 กันยายน ป พ.ศ. 2513 โดย 

รงค ประภาสะโนบลรงค ประภาสะโนบล
 วางจําหนายในราคา 3 บาท ดวยยอดพมิพ 10,000 เลม ซึ่งเมือ่

  ิ  ้  ั ้ ี ่ ั ีวางแผงแลวตองพมิพซําเปนครังทีสองทันที 
 ยอดขายสูงสดุถงึหนึง่แสนเลม ู ุ
 ถือเปนการตูนความรูชดุแรกของประเทศไทยในรูปแบบ
นติยสารนตยสาร



รงค ประภาสะโนบล บษุบง โควินท





ประยร จรรยาวงษ กับ “ขบวนการแกจน”ประยูร จรรยาวงษ กบ ขบวนการแกจน
พ ศ  2515 ประยรไดเริม่วาดการตนเรื่อง พ.ศ. 2515 ประยูรไดเรมวาดการตูนเรอง 

“ขบวนการแกจน” ลงในหนังสือพมิพ
ไทยรฐั
คอลมันทีตี่พมิพในหนังสือพมิพ และมีคอลมนทตพมพในหนงสอพมพ และม

กลุมผูอานเปาหมายเปนผูใหญ 



การตนความรในรปแบบเลมของ เตรียม ชาชมพร การตูนความรูในรูปแบบเลมของ เตรยม ชาชมุพร 
เตรียมไดเขียนหนังสือการตนเรือ่ง เต ยมไ เ ยน นง อกา ตูนเ อง 
“คําแพง เดก็อีสาน” ในป พ.ศ. 2524

ไดรบัรางวัลชมเชยจากการประกวด
หนังสือการตนสําหรับเดก็ ของหนงสอการตูนสาหรบเดก ของ
ธนาคารกสกิรไทย
มีการสอดแทรกความรูเรื่องภาษาและ
วฒันธรรม และการดําเนนิชีวติของคนวฒนธรรม และการดาเนนชวตของคน
อีสานไวในรูปแบบการตูน และมีการ

็  ่แทรกเกรด็ยอยตลอดเรื่อง



การตนความรในรปแบบเลมของ สรพล พทิยาสกล การตูนความรูในรูปแบบเลมของ สรุพล พทยาสกลุ 

“วิทยาศาสตรรอบตวั” ในป พ.ศ. 2527 

หนึง่ในผูกอตั้งกลุมเบญจรงค รวมกบั เตรียม ชาชุมพร, 

สมชาย ปานประชา  โอม รัชเวทย  และเฉลิม อคัภสมชาย ปานประชา, โอม รชเวทย, และเฉลม อคภู

การตนความรในรปแบบเลมของ กรมวิชาการการตูนความรูในรูปแบบเลมของ กรมวชาการ

พ.ศ. 2526 กรมวชิาการ ไดจดัทําหนงัสือการตูนเรือ่ง 
“ ั ” ซึ่ ี โ  ิ  ิ  ี  “ครอบครวัลูกดก” ซงึเขียนโดย พมิพพมิล ธงเธียร 

พ.ศ. 2538 “คณติคดิสนก” ซึง่มีทัง้หมด 5 เลมในพ.ศ. 2 38 คณตคดสนกุ  ซงม งหมด  เลมใน
หนึง่ชดุ 



การตนความรในรปแบบเลมของสํานกัพมิพเอกชนการตูนความรูในรูปแบบเลมของสานกพมพเอกชน

การตูนวทิยาศาสตรเรื่อง “เตาทอง” ที่เขียนโดย เอนก 

ั ป  ป โ  ส  ิรตนปยะภาภรณ และวาดภาพประกอบโดย สุรพล พทยา
สกุล จดัทําโดยสํานกัพมิพตนออ ในป พ.ศ. 2531 ุ

การตนความรในรปแบบเลมของสํานกัพมิพเอกชนการตูนความรูในรูปแบบเลมของสานกพมพเอกชน

“จกัรวรรดสิตัวเล็ก” ใชภาพการตนภาพสีเทียนประกอบจกรวรรดสตวเลก  ใชภาพการตูนภาพสเทยนประกอบ
เนื้อหาที่เขียนโดย พลโท ดําเนริ เลขะกุล ตีพมิพครัง้แรก
โดยสํานกัพมิพปลาตะเพียน ในป พ.ศ. 2534



ซีเอด็ ผบกเบิกการตนความรแปลจากตางชาติซเอด ผูบุกเบกการตูนความรูแปลจากตางชาต
พ ศ  2528 ซีเอด็ไดซือ้พ.ศ. 2528 ซเอดไดซอ

ลิขสทิธิ์การตูนความรูทาง
ิ  ั ิ  ัวิทยาศาสตรจากสํานกัพมิพงัก
เคน (Gakken) ประเทศญีป่น (G ญ ุ
ที่ตีพมิพครั้งแรกในประเทศ
ีป่ ั้ ป ศ โญีปุนตังแตป พ.ศ. 2515 โดย

นํามาแปลและใชชื่อไทยวา ชุด ุ
“วทิยาศาสตรอานสนกุ” มี
ทั้งหมด 9 เลมทงหมด 9 เลม

ซีเอด็ ผบกเบิกการตนความรแปลจากตางชาติซเอด ผูบุกเบกการตูนความรูแปลจากตางชาต

ศ ํ พ.ศ. 2529 ออกจําหนาย
การตูนความรูชดุตอไป ชื่อู ู ุ
ชุด “รูรอบตวัแสนสนกุ” 

 ี ั้    มีทังหมด 9 เลม



ซีเอด็ ผบกเบิกการตนความรแปลจากตางชาติซเอด ผูบุกเบกการตูนความรูแปลจากตางชาต
ทกเลมจะมลีกัษณะเหมอืนกนัสองทุกเลมจะมลกษณะเหมอนกนสอง
ประการคือ
1)  มีเนื้อหาเสริมทีเ่กีย่วกบัประเทศไทย 1). มเนอหาเสรมทเกยวกบประเทศไทย 

เชนในเลมที่เกีย่วของกบัเรือ่งไฟฟา กจ็ะมี
การกลาวถงึความเปนมาของการไฟฟาในการกลาวถงความเปนมาของการไฟฟาใน
ประเทศไทย ซึง่มีทัง้การแสดงดวย
ภาพถายแล ภาพการตน ซึง่การตนในสวนภาพถายและภาพการตนู ซงการตนูในสวน
ที่เสริมขึ้นมาแทบทกุเลม เปนผลงานของ 

ี ช ช ซึ่ ี ป   ัเตรยีม ชาชุมพร ซงึจะมรีปูอยคูกูบั
นักเขียนญีปุ่น

ซีเอด็ ผบกเบิกการตนความรแปลจากตางชาติซเอด ผูบุกเบกการตูนความรูแปลจากตางชาต
2). มีการพยายามแปลงเนือ้หา). มกา พยายาม ปลงเนอ า
ใหเปนแบบไทย เชนการใชป 
ศ ใช  ปพ.ศ. การใชหนวยเปนบาท และ

การแปลงชื่อตวัละครเปนชือ่
ไทย เชน หนูตาล หนูแตง 
ศาสตราจารยปย ยานวานสี่ทิศ ศาสตราจารยปยุ ยานวานสทศ 

ในเลม “ความลบัของพืช”



ซีเอด็ ผบกเบิกการตนความรแปลจากตางชาติซเอด ผูบุกเบกการตูนความรูแปลจากตางชาต

่ ในปจจบุนั สํานกัพมิพซีเอ็ดยูเคชัน่ ไดผลติหนงัสือ
การตนความรและหนงัสือเพือ่เยาวชนอืน่ ในชือ่ของการตูนความรูและหนงสอเพอเยาวชนอนๆในชอของ
สํานกัพมิพ ซีเอด็คดิดี ้(SE-ED Kiddy) ซึง่สวนใหญเปนy ญ
การตูนความรูจากประเทศเกาหลี

อมรนิทร กบับทบาทหนงัสือการตนความรอมรนทร กบบทบาทหนงสอการตูนความรู
ป พ.ศ. 2536 บรษิัทอมรนิทรไดซือ้ลขิสิทธิ์จากสํานกัพมิพโชงาคุคงั 

(Shogakukan) ประเทศญี่ปุน เพือ่จดัพมิพการตนูความรูสองชดุ คื อ
ชุดที่หนึง่ การตนูสรรีวิทยา ชดุ “เจาะจกัรวาลชีวติ” (3 เลม)

ชุดทีส่อง การตูนความรู ชดุ โลกของเรา “พภิพมหัศจรรย” (6 เลม) 



อมรนิทร กบับทบาทหนงัสือการตนความรอมรนทร กบบทบาทหนงสอการตูนความรู
พ.ศ. 2539 แพรวเยาวชน ไดจัดพมิพหนงัสือการตูนความรูชดุ ู ู ุ

“คนของโลก” (10 เลม)

อมรนิทร กบับทบาทหนงัสือการตนความรอมรนทร กบบทบาทหนงสอการตูนความรู
ป พ.ศ. 2539 แพรวเยาวชน ไดจัดทําหนังสือการตูนความรูชดุ ู ู ุ

“การตูนเพศศกึษา” (3 เลม)



อมรนิทร กบับทบาทหนงัสือการตนความรอมรนทร กบบทบาทหนงสอการตูนความรู
ในปจจบนั อมรินทรไดจดัตั้งสาํนักพมิพขึน้มาอีก 2 ในปจจบุน อมรนทรไดจดตงสานกพมพขนมาอก 2 

สํานกัพมิพทีม่ีการพมิพการตูนความรู คือสํานักพมิพแพรว
ื่ ็ ึ่  ั ื ั ็ ็ ั ้เพือนเดก็ ซึงเนนหนงัสือสําหรับเดก็เล็ก ทังวรรณกรรม 

นิทานภาพ และการตูนความรู และ อมรนิทรคอมมกิส ทีู่ ู
มุงเนนการผลติการตูนโดยเฉพาะ โดยมีการแปลการตูน

 ิ ศ ส ป ศ ีป่ ีความรูวิทยาศาสตรประเทศญีปุนและเกาหลี 

อมรนิทร กบับทบาทหนงัสือการตนความรอมรนทร กบบทบาทหนงสอการตูนความรู
นอกจากนัน้ ยังไดเริม่ผลติการตูนความรูของไทยดวย โดย
่ ่เริม่จากเรือ่ง “พุทธประวตัิ ฉบบัการตูน” โดย อิทธพิล รัช

เวทย (นามปากกา “โอม รชัเวทย”) ในป พ.ศ. 2548 จากนัน้ก็เวทย (นามปากกา โอม รชเวทย ) ในป พ.ศ. 2 48 จากนนก
มีการตูนในแนวประวตับิุคคลสําคญัทางพุทธศาสนาอีกหลายชดุ 
ทีว่าดโดยโอม รัชเวทย เชน องคลีมาล พร อานนท พร เจาทวาดโดยโอม รชเวทย เชน องคุลมาล พระอานนท พระเจา
อโศกมหาราช โดยถงึปจจุบันมีมากกวา 10 เลมแลว 
ป พ.ศ. 2552 ไดเริม่ผลติชดุ “การตูนประวตัศิาสตรชาตไิทย” 

โดยฝมือของ สละ นาคบํารง ซึ่งมีทั้งหมด 6 เลมในชดของยคโดยฝมอของ สละ นาคบารงุ ซงมทงหมด 6 เลมในชดุของยคุ
อาณาจักรสโุขทยั



นานมีบคส จากโดเรมอนสการตนความรเกาหลีนานมบคุส จากโดเรมอนสูการตูนความรูเกาหล
พ.ศ. 2536 นานมีเริม่จดัพมิพการตนูชุด “โดเรมอนสอนคณิตศาสตร” ตอน ู ุ

“การบวก การลบ” และตอน “รปู รปูทรง” และชุด “โดเรมอนคนพบความ
มหัศจรรย” ตอน “ตะลยแดนไดโนเสาร” มหศจรรย  ตอน ตะลยุแดนไดโนเสาร  

ใชชือ่รวมวา “โดเรมอนสอนความรู” ซึง่ที่ผานมานานมีบุคส ไดจดัพมิพ
ออกมาทั้งหมดรวมถงึ 72 เลม หลายเลมไดรบัการตพีมิพซ้าํมากกวา 10 ครัง้ออกมาทงหมดรวมถง 72 เลม หลายเลมไดรบการตพมพซามากกวา 10 ครง



นานมีบคส จากโดเรมอนสการตนความรเกาหลีนานมบคุส จากโดเรมอนสูการตูนความรูเกาหล
เดือนกมุภาพนัธ พ.ศ. 2549 นานุ

มบีุคสเริม่จดัพมิพ หนงัสือการตนู
ความรเรือ่ง “เอาชวีิตรอดบนเกาะราง” ความรเูรอง เอาชวตรอดบนเกาะราง  

(Escape from an Uninhabited Island) 

และเรือ่ง “เอาชวีติรอดในปาอะเมซอน” และเรอง เอาชวตรอดในปาอะเมซอน  

(Escape from the Amazon Jungle) 

ซึง่เขยีนโดย ชอยดกฮ ี(Choi Duk-hee) ซงเขยนโดย ชอยดกุฮ (Choi Duk hee) 

อดีตประธานสมาคมการตูนและแอนิ
เมชัน่แหงประเทศเกาหล ีและวาดเมชนแหงปร เทศเกาหล แล วาด
ภาพประกอบโดย Kang Gyung-hyo ที่
ตพีมิพตั้งแตป พ.ศ. 2546ตพมพตงแตป พ.ศ. 2546

นานมีบคส จากโดเรมอนสการตนความรเกาหลีนานมบคุส จากโดเรมอนสูการตูนความรูเกาหล
นานมบีคส ไดใชขอความประชาสัมพนัธวาเปน “ผูบกเบกิแนวการตนูความรูุ ู ุ ู ู
ในวงการหนงัสือเมืองไทย คัดการตูนที่ดทีี่สุด สนกุที่สดุ และสวยทีสุ่ดเทานั้น
มานําเสนอ” รวมทัง้หมดจํานวนมากกวา 200 เลม
ในป พ.ศ. 2551 นานมีบุคส ไดเริม่ผลติหนงัสือการตนูความรูที่วาดโดยคน

ไทย โดยนําผลงานที่ไดรบัรางวลัจากการประกวด “นานมีบุคสอะวอรด” ุ
ประเภท “การตนูความรูวิทยาศาสตร” 



นานมีบคส จากโดเรมอนสการตนความรเกาหลีนานมบคุส จากโดเรมอนสูการตูนความรูเกาหล
 การประกวดป พ ศ  2552 ไดมีการขยายออกเปน 3 หวัขอ การประกวดป พ.ศ. 2552 ไดมการขยายออกเปน 3 หวขอ
คือ

ิ ชุด "ตะลุยประวตัศิาสตร - วฒันธรรมไทย" 

ชด "ผจญภยัทัว่ไทย - แนะนําจังหวดัตางๆ" ชุด ผจญภยทวไทย  แน นาจงหวดตางๆ  

 ชดุ "เอาตวัรอดจากภยัสิง่แวดลอม"

อีคิวพลัส ผบกเบิกการตนความรไทยแนว Comicอควพลส ผูบกุเบกการตูนความรูไทยแนว Comic

กอตัง้ในป พ.ศ. 2547 โดย สรุนติย ชมุสาย ณ อยุธยา 
กรรมการผูจดัการ ซึง่เคยเปนนกัการตนูมากอน 

การตนูเรือ่ง “สมเดจ็พระนเรศวรมหาราช” ในเดือนู
ตลุาคม ป พ.ศ. 2547 

การตนูความรูเรือ่ง “สมเดจ็พระนเรศวรมหาราช” นบัไดู ู
วาเปนการตูนความรูของไทยเลมแรก ที่มีรูปแบบของ
การตนูความรูของญีปุ่น คือมีการดําเนนิเรือ่งดวยรปูแบบู ู ุ ู
การตนูชอง (comic) มีการแทรกเกรด็ความรูเสรมิใน
ระหวางการดําเนนิเรือ่ง โดยเฉพาะในสวนทายเลม ที่จะมี
การสรปุใจความสําคญั เรียงตามป พ.ศ. ที่เกดิขึน้ มกีาร
ตรวจสอบความถกูตองของเนื้อหาโดยผูเชีย่วชาญ และทีู่ ู
นาสนใจก็คือ มรีายการหนงัสืออางองิในรูปแบบ
บรรณานกุรมดวย



อีคิวพลัส ผบกเบิกการตนความรไทยแนว Comicอควพลส ผูบกุเบกการตูนความรูไทยแนว Comic

จากความสําเรจ็ของชดุ “มหาราชไทย” ทําให
  ่ อคีิวพลสั จดัพมิพการตูนความรูชดุอืน่ๆตอมา 

โดยในชวงแรกจะเนนในเรือ่งการตูนความรู
ประวัตศิาสตรไทยและประวัตบิุคคลสําคญัของ

ไทยในอดีต เชนชุด “วีรชนไทย” “บนัทกึ
ราชอาณาจกัรไทย” “สนกุกบัประเทศของ
เรา” แตตอมาจะมีการขยายเนือ้หาออกไปให

้ กวางขึน้ เชน ชุด ”ประวัตบิคุคลสําคัญของ
โลก” “วรรณกรรมอมตะโลก” “รอบรูตาํนาน

 รอบโลก” รวมไปถงึการตูนความรู
วิทยาศาสตร เชนเรือ่ง “มหนัตภยัโลกรอน” 

 ็  “อนิเทอรเนต็ วายราย จอมลวง” และ “ฟาสต
ฟูด วายราย แสนอรอย” 

อีคิวพลัส ผบกเบิกการตนความรไทยแนว Comicอควพลส ผูบกุเบกการตูนความรูไทยแนว Comic

 อีควิพลัสไดจดัพมิพ อควพลสไดจดพมพ
การตูนความรูแลว

 ่มากกวา 150 เรื่อง 
ภายใตคําขวญัวา ภายใตคาขวญวา 
“อานความรูดวยความ
ส ัสนกุ” (ภายหลงั
เปลี่ยนเปน “สราง
โลกความรูดวยความ
สนก”)สนกุ”)



สกายบกส กบันยิายภาพและการตนวรรณคดีและศาสนาสกายบกุส กบนยายภาพและการตูนวรรณคดและศาสนา
เดอืนมนีาคม ป พ.ศ. 2547 (7 เดือน

่กอนที่ “สมเดจ็พระนเรศวรมหาราช” ของ
อคีิวพลสัจะวางแผง) กไ็ดออกหนงัสือ

์การตนูวรรณคดีเลมแรก คือ “รามเกียรติ ์
(ฉบบัการตนู)” 

สภุฤกษ บญุกอง เปนผูเรยีบเรยีง และ
ม ีกาย เบญ็จวรรณ เปนผูวาด
ภาพประกอบ
 ไดผลตอบรบัอยางด ีมีการพมิพซ้าํ

้มากกวา 10 ครัง้ และไดรบัรางวลัชมเชย 

ในการประกวดหนงัสือดีเดน ของ 
กระทรวงศกึษาธิการ ในงานสปัดาห
หนงัสือแหงชาติ ประจําป พ.ศ. 2548 

สกายบกส กบันยิายภาพและการตนวรรณคดีและศาสนาสกายบกุส กบนยายภาพและการตูนวรรณคดและศาสนา
 สกายบุกสมกีารจดัพมิพหนงัสือการตนู

 ความรูมาแลวกวา 60 เลม 

 “สนกุอานอยางสรางสรรค กบั 

Cartoons Learning by Skybook ผู
สรางสรรควรรณคดีไทย ฉบบัการตนู” 

  ่ ในป พ.ศ. 2550 สกายบุกส ไดเริม่ผลติ
หนงัสือการตนูชอง (comics) โดยเริม่จาก
ชุด “ขนุอนิ ระนาดเทวดา” 
 พ.ศ. 2551 ไดเริม่ออกตีพมิพการตนู

 ความรูชุด “ผจญภยัตามรอยพระพุทธเจา 
(พระเจา 500 ชาต)ิ” ซึง่เขียนโดย สรุศกัดิ์ 

 ็ตรีนนท และ พิศาล เพง็ทรวง



สถาบนัการตนไทย กบัการตนความรเชงิสรางสรรคสถาบนการตูนไทย กบการตูนความรูเชงสรางสรรค

กอตัง้ในป พ ศ  2546 ภายใตการผลกัดนัของ กอตงในป พ.ศ. 2546 ภายใตการผลกดนของ 
สุดใจ พรหมเกดิ ผูจดัการสถาบนัการตนูไทยคน

ป ัแรกและคนปจจบุนั
ผลงานชิ้นแรกของสถาบนัการตนูไทย กลบัไมใช
   ป ี ํ ป  ีชื่  การตนู แตเปนภาพเขยีนขาวดาประกอบบทกว ีชอื 

“จกัขอตอรอยฝนจากวันกอน : สรรคศลิปสวมบท
ี ํ ึ   ป  ” กว ราลกึ 30 ป 14 ตลุา” 

 พ.ศ. 2546 จากนัน้ในปตอมา สถาบนัการตนูไทย 

ึ ได ิม่ตี มิ  ต สั้ ือ่  “ มลด็ ั จงึไดเรมตพมพการตนูสนเรอืง “เมลดพนธุ
สันตภิาพ (Seeds of Peace)” โดย วริตัน ยนืยง
พฒั ากจิ แล สิ พิ  กลวโ ตตม  พฒนากจ และสทธพร กลุวโรตตมะ 

สถาบนัการตนไทย กบัการตนความรเชงิสรางสรรคสถาบนการตูนไทย กบการตูนความรูเชงสรางสรรค
 เดอืนตลุาคม ป พ.ศ. 2547 สถาบนัการตนูไทยไดรบั
มอบหมายจากคณะกรรมการประสานงาน 30 ป 14 ตุลา 
ภาคประชาชน ให “จดัทําสือ่สิง่พมิพเพือ่เผยแพร

   เจตนารมย 14 ตลุา สูเยาวชนรุนใหม” จงึไดจดัทํา
หนงัสือการตนูเรือ่ง “14 ตลุา วันประชาธปิไตย : บนัทกึ
ตาํนาน 14 ตลุาคม 2516 ฉบบัเยาวชน” 

 วาดภาพประกอบ (ขาวดํา) โดย กลุมเบญจรงค และ
 ใ เขียนบทการตนูโดย สุดใจ พรหมเกดิ โดยเปนรูปแบบ

ภาพประกอบคําบรรยาย โดยมีบทพูดแทรกในบางหนา 
้ ้   ่มจีาํนวนทัง้สิน้ 80 หนา จาํหนายราคา 90 บาท ซึง่

หนงัสือการตนูเรือ่งนี้ ไดรบัรางวลัชมเชย จากการ
ประกวดหนงัสือดีเดน ของกระทรวงศกึษาธิการ 

ประจําป พ.ศ. 2548 ดวย 



สถาบนัการตนไทย กบัการตนความรเชงิสรางสรรคสถาบนการตูนไทย กบการตูนความรูเชงสรางสรรค
ในเดอืนตลาคม ในเดอนตลุาคม 

ป พ.ศ. 2547 

เชนกนั สถาบนัเชนกน สถาบน
การตนูไทยก็ได
จดัพมิพการตนอกีจดพมพการตนูอก
เรือ่งชือ่ “ยกัษ
ยน” ซึง่เขยีนเรือ่งยนุ  ซงเขยนเรอง
และภาพโดย “เอะ
คง” หรอืชือ่จรงิวา คุง  หรอชอจรงวา 
“ธานี ชนิชูศกัดิ์” 

สถาบนัการตนไทย กบัการตนความรเชงิสรางสรรคสถาบนการตูนไทย กบการตูนความรูเชงสรางสรรค

 ปจจบุนั หนงัสือในแนวการตูน
ความรูของสถาบนัการตนูไทย สามารถู ู
แบงออกไดเปน 2 หมวด คือ

การตนูสงเสรมิการเรียนรู ู ู
การตนูสรางสรรคสงัคม 



แอค็ชัน่ เฟรม คดิส 
การตูนความรูทางเลือก ตอบสนองกระแสนยิม

 ็ ่ หนงัสือเลมแรกของ แอ็คชัน่เฟรม คิดส คือ “หนมุานชาญสมร” ในป พ.ศ. 

2549 ซึง่เขียนเรือ่งโดย วรชัญ วานชิวฒันากลุ ซึง่เปนบรรณาธกิารของ
สํานกัพมิพ และวาดภาพโดย โอรส ตรสัโกสีย 

แอ็คชัน่ เฟรม คดิส 
การตูนความรูทางเลือก ตอบสนองกระแสนยิม

ื่ ี่ ื ํ ไ  ึ่  ื่ เรอืงทสีองคอื “ตาํรามวยไทย นายขนมตม” ซงึเแตงเรอืง
โดย วรชัญ วานชิวฒันากลุ เชนเดมิ และวาดภาพโดย วฒันา 
ป ซึ่  ป ั ิ  ใปชชาบตุร ซงึนอกจากจะเลาประวัตขิองนายขนมตมใน
รปูแบบการตนูชองแลว ยงัมีเนือ้หาเกีย่วกบัทาแมไมมวยไทย
 ี ป ิ  ไ ป  ึ ื ปตางๆ และมรีปูจรงิของทามวยไทยประกอบดวย จงึถอืเปน
การตูนความรูอยางเตม็รปูแบบมากกวา “หนมุานชาญสมร” 

โ  ี ป   ี้ ็ ืและความโดดเดนอกีประการของการตนูเลมนกีค็อื การขาย
พรอมกบัวีซดีแีอนเิมชัน่แมไมมวยไทยประกอบเพลง ซึง่ไดรบั

สํ ็  ี  ิ ใ  ี ส ั้ความสาํเรจ็อยางด ีตองพมิพใหมอกีสามครงั 



แอค็ชัน่ เฟรม คดิส 
การตูนความรูทางเลือก ตอบสนองกระแสนยิม

 ื่ การตนูเรอืง
ตอๆมาที่แอ็คชัน่

ิ  ิเฟรม คิดส ผลติ 
มกัจะเปนการตนู
ี่ ิ  ัทอีงิอยูกบั

กระแสความนยิม
ใ  ั้ในชวงเวลานนั 

เหมือนเปนการ
ส   ใ สรางจดุเดนให
ตางจากการตนู

สํ ั ิ ของสาํนกัพมิพ
อื่น 

แอค็ชัน่ เฟรม คดิส 
การตูนความรูทางเลือก ตอบสนองกระแสนยิม

 แตชดที่สรางความโดดเดนใหกบัสาํนกัพมิพไดอยางมากคือ ชดการตนูธรรมะ ุ ง ง ุ ู
ซึง่เปนการตนูชีวประวัตขิองพระสงฆที่เปนทีเ่คารพศรทัธา 4 รปู 



สํานกัพิมพทีวีบรพาสานกพมพทวบูรพา

“การตูนกบนอกกะลา” ซึง่จะนําบางตอนของสารคดีทางโทรทัศนชุด กบ
นอกกะลา มาแปลงเปนรปแบบการตน เริม่พมิพเลมแรกคอื “กวาจะเปนกบนอกกะลา มาแปลงเปนรปูแบบการตนู เรมพมพเลมแรกคอ “กวาจะเปนกบ
นอกกะลา” ในป พ.ศ. 2549 และ “กบ UN-AIR” และชดุ “ความรูนอกกะลา” 
(ปจจบนัมถีงึเลม 10) และเริม่จดัทาํชด “การตนกบนอกกะลา” ในปลายป พ ศ  (ปจจบุนมถงเลม 10) และเรมจดทาชุด “การตนูกบนอกกะลา” ในปลายป พ.ศ. 

2550 โดยเริม่จากตอน “นกับนิรบ ภารกจิเหนือฟา” (ปจจบุนัมีถงึตอนที ่16) 
โดยมอบหมายให วนิดา นริมร จากบรษิัท  “Polygon Wizard” เปนผเขยีนโดยมอบหมายให วนดา นรมร จากบรษท  “Polygon Wizard  เปนผเูขยน
เรือ่งและภาพ และใชขอความบนปกหนงัสือในชดุนี้วา “การตนูสารคดเีสรมิ
ทักษะ สรางจากเนือ้หารายการ ‘กบนอกกะลา’”ทกษะ สรางจากเนอหารายการ กบนอกกะลา’



สํานกัพิมพอาทมาตสานกพมพอาทมาต
สาํนกัพมิพอาทมาต พบัลชิชิง่ ซึง่เปนสวนหนึง่ของบรษิัท อาทมาต ครีสานกพมพอาทมาต พบลชชง ซงเปนสวนหนงของบรษท อาทมาต คร

เอชัน่ เกดิขึน้ภายใตการนําของ สราวุธ เจรญิลาภ กรรมการผูจดัการ ผู
หลงใหลในการตนตัง้แตเดก็ โดยในเดอืนกรกฎาคม ป พ ศ  2550 ไดเริม่การหลงใหลในการตนูตงแตเดก โดยในเดอนกรกฎาคม ป พ.ศ. 2550 ไดเรมการ
จดัทําหนงัสือการตนูประวตัิศาสตรไทย ที่มเีนือ้หาเกีย่วกบัวรีบรุษุของไทยใน
สมยักอน เชนเรือ่ง “พระเจาตาก” “หนานทพิยชาง” “พระราชมน” “พระยอดสมยกอน เชนเรอง พระเจาตาก  หนานทพยชาง  พระราชมนู  พระยอด
เมืองขวาง” และ “กองอาทมาตประกาศศกึ” ซึง่เปนที่นาสงัเกตวา มนีกัวาด
ภาพและผเขยีนเรือ่งแยกกนั โดยนกัวาดภาพหลกัของสาํนกัพมิพคอื พงษภาพและผเูขยนเรองแยกกน โดยนกวาดภาพหลกของสานกพมพคอ พงษ
พฒัน เพชรรตัน และนกัเขียนเรือ่งที่สําคัญคือ สรรตัน จริบวรวิสุทธิ์ ผูชวย
บรรณาธกิาร ซึง่เคยชนะเลศิการแขงขนัแฟนพนัธแท ตอนละครจกัรๆวงศๆ  บรรณาธการ ซงเคยชนะเลศการแขงขนแฟนพนธแท ตอนละครจกรๆวงศๆ 



สํานกัพิมพบนัลือสาสน สานกพมพบนลอสาสน 
พ.ศ. 2551 บนัลือสาสน ไดเริม่ขยายสาขาสูการตนูความรู ซึง่สํานกัพมิพ

่ ่เรียกวา “หนงัสือชุดความรูมหาสนกุ” หรอื “Edu’toon” โดยเริม่จากเรื่อง 
“Willy The Chicken ฮโีรพนัธุกระตาก” โดยมอบหมายให วริตัน ยืนยงพฒันา

่กจิ (ซึง่เขียนการตนูความรูใหสถาบนัการตนูไทยดวย) นําตัวละคร “ไกยาง
วลัลภ” ที่เปนผลงานของ “ตอม” สพุล เมนาคม นกัเขียนประจําการตนู ขาย

่ ่หัวเราะ และมหาสนกุ มาดดัแปลงเรือ่งราวใหเปนเรือ่งยาว และสอดแทรกสาระ
ความรูเขาไปดวย

้ ็ ่ จากนัน้บนัลอืสาสนกผ็ลติการตนูชุด Edu’toon ออกมาอกีอยางตอเนื่อง 
 โดยไดออกมาถงึปจจบุนัทัง้หมด 16 เลม และดูเหมือนวายงัไมไดเนนเนื้อหา

่ดานใดดานหนึง่เปนพเิศษ



สํานกัพิมพบกเวฟ สานกพมพบุกเวฟ 

เปนสํานกัพมิพในเครือสํานกัพมิพแจมใส 

 ในป พ ศ  2551 จงึไดจดัตัง้สาํนกัพมิพบคเวฟ เพือ่รองรบัการพมิพหนงัสอื ในป พ.ศ. 2551 จงไดจดตงสานกพมพบคุเวฟ เพอรองรบการพมพหนงสอ
การตูนความรูที่แปลจากประเทศเกาหล ีโดยมกีลุมเปาหมายเปนกลุมเดก็ชาย
อาย 12 20 ป เพือ่ขยายฐานผอานไปยงักลมผชายมากขึน้ จากเดมิทีม่ฐีานเปนอาย ุ12-20 ป เพอขยายฐานผอูานไปยงกลมุผชูายมากขน จากเดมทมฐานเปน
กลุมผูหญิงอยูแลว โดยไดเริม่จดัพมิพการตนูความรูแนววิทยาศาสตรชดุ “จอม
เวทผพทิักษ กบัสงครามวิทยาศาสตร” ออกมาเปนชดแรก ซึง่ม ี3 เลม พมิพสี่เวทผพูทกษ กบสงครามวทยาศาสตร  ออกมาเปนชดุแรก ซงม 3 เลม พมพส
ส ีขายในราคา 179 บาท โดยใชขอความวา “การตูนสรางอจัฉรยิะ สนกุ ฉลาด 

ปราศจากพษิภยั” ไวที่หนาปก และมขีองแถมคอื “จิก๊ซอวหรรษา” ปราศจากพษภย  ไวทหนาปก และมของแถมคอ “จกซอวหรรษา  



สาํนกัพมิพเนชัน่ เอด็ดเทนเมนทสานกพมพเนชน เอดดูเทนเมนท
 เนชัน่ เอ็ดดเูทนเมนท ไดเริม่ผลติการตนูความรู ในป พ.ศ. 2549 โดยเริม่

่ ่จากชดุ “พูด 3 ภาษากบัโดราเอมอน” ที่มโีดราเอมอนและเพือ่นๆเปนผูดําเนิน
เรือ่งเชนเดียวกบัหนงัสือการตนูความรูของสํานกัพมิพนานม ีตอจากนัน้กไ็ด

  ่  ่ จดัทําการตนูความรูชดุโดราเอมอนตอมาอีกหลายเรือ่ง และลาสดุไดเริม่ตีพมิพ
การตูนความรูแปลจากประเทศเกาหลีดวย รวมทั้งหมดประมาณ 30 เลม 



สาํนกัพมิพเนชัน่ เอ็กมอนท เอด็ดเทนเมนท สานกพมพเนชน เอกมอนท เอดดูเทนเมนท 

 สํานกัพมิพเนชั่น เอก็มอนท เอด็ดเูทนเมนท กอตัง้ขึน้ในป พ.ศ. 2541 โดย
 ่  ็  เปนการรวมลงทนุของเครอืเนช่ัน มลัตมิเีดยี กรุป กบั เอก็มอนท กรุป จาก

เดนมารก เริม่ผลติหนงัสือในรูปแบบการตนูความรูในป พ.ศ. 2550 ในชุด 
่   ่ ่“โลกอจัฉรยิะ” ซึง่เปนการตนูความรูแนววทิยาศาสตรเกีย่วการคนพบที่

สําคัญของนกัวทิยาศาสตรและนกัประดษิฐในอดีต ตอดวยชดุ “ภารกจิตอง
่   ่ รอด” ในสถานที่ตางๆ และการตนูความรูอืน่ๆ รวมถงึปจจบุนัประมาณ 20 เลม

ตอนที ่2
การตูนความรูไทย สถานการณปจจบุนั และ

แนวทางการพฒันาแนวทางการพฒนา



ระเบียบวิธีวิจัยและกลมตัวอยางระเบยบวธวจยและกลุมตวอยาง
1  กลมผบริหารสํานกัพมิพที่ผลติการตนความรในประเทศ1. กลุมผูบรหารสานกพมพทผลตการตูนความรูในประเทศ
ไทย 

 ิ   ิ ผูวจิยัไดสมัภาษณตวัแทนของฝายบริหารของ
สํานกัพมิพดังกลาวจํานวน 7 คนจากสาํนักพมิพ 6 แหง สานกพมพดงกลาวจานวน 7 คนจากสานกพมพ 6 แหง 
ดังตอไปนี้

คุณสรุนิตย ชมุสาย ณ อยธุยา 
 ั สํ ั ิ  ี ิ สักรรมการผูจดัการ สาํนกัพมิพอคีิวพลสั



คุณผองเพญ็ อาชาเทวัญ 

ประธานกรรมการ สาํนกัพมิพสกายบกสประธานกรรมการ สานกพมพสกายบกุส

คุณสุดใจ พรหมเกดิ 
ผูจัดการ สถาบนัการตนูไทย มลูนธิิเดก็



คุณสชุาดา งามวัฒนจนิดา 
 ั สํ ั ิ  ชิ สํ ั ิ  ีผูจัดการสาํนกัพมิพกองวิชาการ สาํนกัพมิพนานมี

คุณไพราษฎร สขุสุเมฆ 

ิ สํ ั ิ  ีกองบรรณาธกิาร สาํนกัพมิพนานมี

 ิคุณวรชัญ วานชิวฒันากลุ 

บรรณาธกิาร สํานกัพมิพแอ็คชัน่เฟรม คดิส



และ

คุณปรีชาวฒุิ นริมร 

ิ ัประธานกรรมการ บริษัท Polygon Wizard 

(ผูผลิตการตูนกบนอกกะลา)ู ู

ระเบียบวิธีวิจัยและกลมตัวอยางระเบยบวธวจยและกลุมตวอยาง
2. กลุมนกัเขียนการตนูความรูไทย : 

 2.1 นกัการตนู
คุณนรศิ โพธิ์ขนุ จากสํานกัพมิพอคีิวพลสั

 คุณธิต ิสขุประสงคผล จากสํานกัพมิพอคีิวพลสั
คุณสรุศักดิ์ ตรีนนท จากสํานกัพมิพสกายบุกส

 ็คุณดวีนั พรหมมาณพ จากสถาบนัการตนูไทย มลูนธิเิดก็
คุณสมบตัิ คิ้วฮก จากสถาบนัการตนูไทย มลูนธิเิดก็

คุณอินทรายทุธ เทพคณุ จากสํานกัพมิพนานมี
คุณพาณ ีอิทธิบาํรงุรกัษ จากสํานกัพมิพนานมี
คุณวนดิา นริมร จากบรษิทั Polygon Wizard 

ผูผลติการตูนกบนอกกะลา



ระเบียบวิธีวิจัยและกลมตัวอยางระเบยบวธวจยและกลุมตวอยาง
2  กลมนกัเขยีนการตนความรไทย  2. กลมุนกเขยนการตนูความรไูทย : 

 2.2 ผูเขียนเรือ่งหรือฝายขอมูล
คณสภฤกษ บญกอง คุณสภุฤกษ บุญกอง 
หัวหนาฝายวชิาการ บรษิัทสกายบุกส จาํกดั

คณสรรตัน จริบวรวสิทธิ์ คุณสรรตน จรบวรวสุทธ 

ผูชวยบรรณาธกิาร สํานกัพมิพอาทมาต พบัลชิชิง่

ระเบียบวิธีวิจัยและกลมตัวอยางระเบยบวธวจยและกลุมตวอยาง
3. นกัเรียนและผูปกครอง 

 ั ี กลมุนกัเรยีน
นกัเรียนที่อานการตนูความรูของไทยในปจจบุนั ระดบัประถมศกึษาตอนปลาย 

ั ั ศึ  ั ั ศึ ป4 คน ระดบัมธัยมศกึษาตอนตน 4 คน และระดับมธัยมศกึษาตอนปลาย 4 

คน 

ั ี ี่ไ     ไ ใ ป ั   นกัเรยีนทไีมอานการตูนความรูของไทยในปจจบุนั (อานการตนูความรูของ
ตางประเทศ หรืออานการตนูประเภทอืน่) ระดบัประถมศึกษาตอนปลาย 4 

ั ั ศึ  ั ั ศึ ปคน ระดบัมัธยมศกึษาตอนตน 4 คน และระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 4 คน
กลุมผูปกครอง
ป ี่ สี ื ั สื  ใ  ั ี ั ป ศึผปูกครองทมีสีวนเลอืกหนงัสอืการตูนความรใูหนกัเรยีนระดบัประถมศึกษา
ตอนปลาย 4 คน และระดับมัธยมศึกษาตอนตน 4 คน



ิผลการวจิยั

1  กลมผบรหิารสํานกัพิมพ1. กลุมผูบรหารสานกพมพ
จดุเดนของสํานกัพมิพ

่ ่ดวยการเริม่ตนและภมูิหลงัที่ตางกนัของแตละสํานกัพมิพ ทําใหดู
เหมอืนวาแตละสํานกัพมิพจะมีจดุเดนหรอืตาํแหนงทางการตลาดที่ตางกนัใน

้ ่ ้ชวงแรก จากเนื้อหาเฉพาะดานของหนงัสือการตนูชุดแรกๆที่จดัพมิพขึน้มา 
ซึง่กลายเปนจดุเดนเฉพาะตวัของสํานักพมิพแตละแหง อยางไรกต็าม ในชวง

่ ่ ้ตอมา สํานกัพมิพแตละแหงจะเริม่ผลติหนงัสือการตนูความรูที่มเีนือ้หา
หลากหลายมากขึน้



1  กลมผบรหิารสํานกัพิมพ1. กลุมผูบรหารสานกพมพ
จดุเดนของสํานกัพมิพ

้ดงันั้นจะเห็นไดวา หลังจากทีไ่ดมกีารผลติหนังสือการตูนความรูออกมาหลายชุด
ในแนวทางของสํานกัพมิพตนเอง ในชวงตอมาจะมีแนวโนมในลกัษณะที่แนวทางจะ
ใกลเคยีงกัน หรอืซอนทบั ( l ) กันมากขึน้ อาจเปนเพรา ขอบเขตของเน้ือหาของใกลเคยงกน หรอซอนทบ (overlap) กนมากขน อาจเปนเพราะขอบเขตของเนอหาของ
การตูนความรูมีความจํากดัมากกวาการตูนทัว่ไป ดงันั้นสํานักพมิพตางๆ จงึจําเปนตอง
พยายามมองหาเนื้อหาในดานทีย่งัไมเคยผลติมากอน เพื่อขยายขอบเขตของการคนควาพยายามมองหาเนอหาในดานทยงไมเคยผลตมากอน เพอขยายขอบเขตของการคนควา
หาขอมูล 

เปนที่นาสนใจวา สํานกัพมิพที่เริม่ตนจากการตนูความรูที่มเีนือ้หาทองถิ่นอยาง อี
่ควิพลสั และสกายบุกส มีแนวโนมที่จะขยายขอบเขตออกไปในแนวทางสากล 

(globalization) มากขึน้ สวนในทางตรงกันขาม สํานกัพมิพที่เริม่จากการตูนความรูที่มี
เนือ้หาเปนสากล อยางนานมบีคส  มีแนวโนมทีจ่ ขยายขอบเขตออกไปในแนวทางเนอหาเปนสากล อยางนานมบคุส  มแนวโนมทจะขยายขอบเขตออกไปในแนวทาง
ทองถิ่น (localization) มากขึน้ ดไูดจากหวัขอในการประกวดหนังสอืของสาํนักพมิพใน
ปลาสดุ

1  กลมผบรหิารสํานกัพิมพ1. กลุมผูบรหารสานกพมพ
จดุเดนของสํานกัพมิพ

ดังนัน้ในมมุมองของนกัอานอาจถือไดวามตีัวเลอืกในการหาความรูใน
เรือ่งเดียวกนัมากขึน้ แตสําหรบัสาํนกัพมิพแลว อาจหมายถงึการเลอืกท่ีให
เหตผุลมากขึน้ของผูอาน ไมวาจะเรือ่งราคา ลายเสน หรอื การดําเนนิเรือ่ง 
รวมทัง้การสรางความโดดเดนของหนงัสืออาจมคีวามสําคัญมากขึน้ในการ
จงูใจผูอาน ซึง่ความโดดเดนนีอ้าจมาจากคุณคาที่เพิม่ขึน้ (added value) ที่
มากกวาความรูที่ไดจากหนงัสือเพยีงอยางเดียวทีท่ําใหหนงัสือเลมหนึง่ๆนาู ๆ
อานหรอืนาสนบัสนนุมากกวาอีกเลมหนึง่ที่เขยีนถงึเรือ่งเดียวกนั 



1  กลมผบรหิารสํานกัพิมพ1. กลุมผูบรหารสานกพมพ
จดุดอยของการตนูความรูไทย

โดยรวมแลว ผูบรหิารสํานกัพมิพผูผลติการตูนความรูไทยมองใน
ภาพรวมวาจดุออนของการตนูความรูไทยคือเรือ่งบุคลากรที่ยงัขาดแคลน ุ ู ู ุ
กลาวคือ ผูบรหิารสาํนกัพมิพมองวาในบรรดาบคุลากรที่มอียู หลายคนมี
ความสามารถไมดอยกวาตางประเทศ แตรวมแลวกย็งัมีจํานวนนอย ทําให
ผลติงานไดนอยชิน้ และใชเวลานานตอเลม เนื่องจากในหลายกรณีเปนการ
ผลติงานคนเดียวหรือสองคน หากเรงผลติงาน คุณภาพกจ็ะดอยลงไปดวยุ

1  กลมผบรหิารสํานกัพิมพ1. กลุมผูบรหารสานกพมพ
อปุสรรคหรอืส่ิงกีดขวงการพฒันาของการตนูความรูไทย

แนวทางแรก หลายสาํนกัพมิพยงัมองวาเปนเรือ่งของบคุลากร คือุ
ความสามารถในการเลาเรือ่ง (storytelling) รวมถงึการคนควา และการ
สอดแทรกเนือ้หาไปกบัความบนัเทงิ ที่จะทาํใหหนงัสือตอบโจทยและดงึดดูู
ใจตอกลุมผูอาน เชนการวาดเรือ่งใหตลกและไดความรูไปพรอมๆกนั รวมถงึ
การรกัษาคุณภาพและความมีวินยัของนกัการตนูไทยดวย ุ ู



1  กลมผบรหิารสํานกัพิมพ1. กลุมผูบรหารสานกพมพ
อปุสรรคหรอืส่ิงกีดขวงการพฒันาของการตนูความรูไทย

แนวทางทีส่องคอืเรือ่งของเงินทุน ความไมแนนอนของตลาด และคาใชจายในุ
การผลติ คือการลงทนุที่อาจตองใชเวลาในการเริม่ตน ซึง่เมือ่เทียบกนัแลว
การผลติการตนูไทยมีตนทนุสงูกวาการซือ้ลขิสิทธิ์มาจดัพมิพ และเรือ่งของู ุ ู
เศรษฐกจิที่กําลงัตกต่าํ ทําใหกําลงัซือ้นอยลงไปดวย 

สวนแนวทางสุดทาย คอืเรือ่งของผูอานเอง ผูบรหิารสาํนกัพมิพหลายคนมองุ ู ู
วาคนไทยยงัไมมีคานยิมอานหนงัสือไทยมากเทาที่ควรจะเปน และการมีสือ่
อื่นๆมาดึงความสนใจไปไดๆ

1  กลมผบรหิารสํานกัพิมพ1. กลุมผูบรหารสานกพมพ
โอกาสและศักยภาพในการพฒันาของการตนูความรูไทยและของสํานกัพมิพ

แมผูบรหิารสํานกัพมิพจะมองวามอีปุสรรคหลายประการตอการ
พฒันา แตกย็งัมองวาการตนูความรู ยงัมีโอกาสทีจ่ะเตบิโตไดอกี อยางนอยู ู
กใ็นชวงเวลานี้ ที่วงการยังมพ้ืีนทีใ่หขยายตัว และยังมคีวามตองการนกั
การตนูความรูอกี ู ู



1  กลมผบรหิารสํานกัพิมพ1. กลุมผูบรหารสานกพมพ
โอกาสและศักยภาพในการพฒันาของการตนูความรูไทยและของสํานกัพมิพ

ที่ผานมาเหน็ไดชดัวานกัเรียนใหความสนใจไมแพการตนูทั่วไป และ
ผูปกครองใหการยอมรบัและมีทัศนคติที่ดกีบัการตนูความรูมากกวาการตนูู ู ู ู
ทั่วไป ดังนัน้สามารถนําการตนูไทยทีผ่ลติออกมาไปตอยอดในสื่ออืน่ๆไดอกี 

ตามความเปลีย่นแปลงของเทคโนโลยีการสื่อสาร โดยนกัการตูนทีม่ฝีมอืด ีู
มแีนวโนมที่จะเปนที่ตองการ และไดคาตอบแทนในระดบัสูงกวานกัการตนู
ทั่วไป ดังนัน้อาจมโีอกาสทีน่กัการตนูฝมอืดทีีเ่ขยีนการตนูแนวอื่น จะหันู ู
มาเขยีนการตนูความรูมากขึน้ ดวยเหตผุลของสภาพเศรษฐกิจ 

1  กลมผบรหิารสํานกัพิมพ1. กลุมผูบรหารสานกพมพ
สรปุความคดิเหน็ของกลุมผูบรหิารสํานกัพมิพ

โดยรวมแลว ผูบรหิารสํานกัพมิพยงัมองวาการตูนความรูไทยยงัมี
โอกาสเติบโตไดอกี อยางนอยกใ็นชวงภายในอนาคตอันใกลนี้ แตกย็งัมี
อปุสรรคหลายประการ 

1. เรือ่งของบุคลากรที่มีคณุภาพทีย่งัขาดแคลนอยู ทําใหไมสามารถุ ุ ู
ออกหนงัสือไดรวดเรว็อยางเปนอตุสาหกรรม 

2. สภาพเศรษฐกจิที่มผีลตอยอดการจาํหนาย เนื่องจากเปนหนงัสือที่ฐ
มรีาคาแพงกวาการตนูทั่วไป ประกอบกบัการเริม่เขามาแยงชงิตลาดการตนู
ความรูของสํานกัพมิพขนาดใหญอืน่ๆ ซึง่ทําใหเนื้อหาที่เปนจดุเดนของู ๆ ุ
สํานกัพมิพแตละแหงในชวงแรกเริม่ทีจ่ะลดบทบาทลง แตหากมองในแงของ
อุตสาหกรรมโดยรวม และแงผูบรโิภค กถ็อืไดวาเปนการเพิม่ทางเลือก ุ ู
และกระตุนใหเกดิการยอมรบัการตนูความรูมากขึน้ 



1  กลมผบรหิารสํานกัพิมพ1. กลุมผูบรหารสานกพมพ
สรปุความคดิเหน็ของกลุมผูบรหิารสํานกัพมิพ

้ ่ดังนัน้เพือ่กอใหเกดิการขยายตัวของอุตสาหกรรมการตนูความรูไทย 

ภาครฐัสามารถมีสวนชวยสนบัสนนุทัง้ 2 ระดบัคือ
่ระดบัลาง คอืชวยพฒันาความเชีย่วชาญในอาชีพ และนําบุคลากรเขาสู

อาชีพนกัเขียนการตูนความรูมากขึน้ 

่ระดบับน คอืนโยบายสงเสรมิอุตสาหกรรมการตนูความรูไทย ซึง่จะ
ไดประโยชน 2 ตอ ทัง้แงการกระตุนเศรษฐกจิ สรางรายได และยงัสราง

่ ่ ่การเรียนรูตอเยาวชน ดงึเยาวชนจากสือ่บนัเทงิซึง่อาจแฝงไวดวยคานยิมที่
เปนภยั โดยเฉพาะสื่อจากตางชาติที่ขัดตอศีลธรรมและวฒันธรรมไทย ให

้มาเรยีนรูอยางสรางสรรคทั้งในดานวชิาการและดานวฒันธรรม ความเปน
ไทย

2  กลมนกัเขียนการตนความรไทย2. กลุมนกเขยนการตูนความรูไทย

จากการวจิยัโดยสมตวัอยางแบบเจาะจง และการสมัภาษณเชงิลกึ  จากการวจยโดยสมุตวอยางแบบเจาะจง และการสมภาษณเชงลก  

นกัวาดภาพ 8 คน (บางทานทั้งวาดรปูและเขยีนเรือ่ง) และนกัเขียนเรือ่ง 
(เขยีนบท และหาขอมล) 2 คน ไดแบงเนือ้หาเปน 2 สวนคอื คนทาํงานดาน (เขยนบท และหาขอมลู) 2 คน ไดแบงเนอหาเปน 2 สวนคอ คนทางานดาน 

“รปู” กบัคนทํางานดาน “เรือ่ง” 

2.1 กลุมผูวาดรูป หรือวาดภาพประกอบการตนูความรู
2 2 กลมผเขยีนเรือ่ง และผหาขอมล     2.2 กลมุผเูขยนเรอง และผหูาขอมลู     



2. กลุมนกัเขียนการตูนความรูไทย
2.1 กลุมผูวาดรูป

 คณ ศิ โพ ิ์ข  สํา ักพมิพอีควิพลัส1. คุณนรศ โพธขุน สานกพมพอควพลส
2. คณุธติ ิสขุประสงคผล สํานักพมิพอีควิพลัส

์3. คณุสุรศกัดิ์ ตรีนนท สํานักพมิพสกายบุกส
4. คณสมบตัิ คิว้ฮก สถาบนัการตนไทย มลนิธิเดก็4. คณุสมบต ควฮก สถาบนการตูนไทย มูลนธเดก

2. กลุมนกัเขียนการตูนความรูไทย
2.1 กลุมผูวาดรูป

5  คณดีวัน พรหมมาณพ สถาบันการตนไทย มลนธิิเดก็5. คุณดวน พรหมมาณพ สถาบนการตูนไทย มูลนธเดก

ิ ั ิ  ี6. คุณอินทรายทุธ เทพคณุ สํานักพมิพนานมี
7. คุณพาณี อิทธิบํารุงรกัษ สํานกัพิมพนานมี

8. คณวนิดา นิรมร 8. คุณวนดา นรมร 

   บริษัท Polygon 

Wizard ผผลติการตนWizard ผูผลตการตูน
   กบนอกกะลา 



2. กลุมนกัเขียนการตูนความรูไทย

2 2 กลมผเขยีนเรือ่ง และผหาขอมล2.2 กลมุผเูขยนเรอง และผหูาขอมลู
1. คุณสภุฤกษ บญุกอง หวัหนา
ฝายวชิาการ บรษิัทสกายบกส จาํกดัฝายวชาการ บรษทสกายบกุส จากด

2. คุณสรรตัน จริบวรวิสุทธิ์ 
  ผชวยบรรณาธกิาร   ผชูวยบรรณาธการ 

  สํานกัพมิพอาทมาต 
พบัลชิชิง่ พบลชชง 

2. กลุมนกัเขียนการตูนความรูไทย

2.1 ผูวาดรูป หรือวาดภาพประกอบการตูนความรู
ิ ั  ส ชี ั ี  ก. ภมูหิลงัและการเขาสอูาชพีนกัเขยีนการตูนความรู

� สวนใหญมภีมูหิลงัไมแตกตางกนันกั คือสําเรจ็การศกึษาดาน
ศิ ป ื  ช ิ ศศิ ป ิ ิ ศิ ป ศิ ปศลิปะ หรอืดานการออกแบบ  เชน นเิทศศลิป วจิติรศลิป ศลิปกรรม 

และสถาปตยกรรม
ั ี  ส ใ   ใ� นกัเขยีนการตนูความรูสวนใหญเคยผานงานในกระบวนการ

สรางสรรคการตนูบนัเทงิ (การตนูชองแนว Comic)  มากอน ทําใหไม
 ป ั ั ใ ํ ั  ตองปรบัตัวในการทาํงานมากนกั ยกเวนแตการลดทอนความรนุแรง
ของภาพ/ภาษา และตองยึดองิกบักรอบของขอมลูความรูมากขึน้ 



2. กลุมนกัเขียนการตูนความรูไทย
2.1 ผูวาดรูป หรือวาดภาพประกอบการตูนความรู

ก. ภมูหิลงัและการเขาสูอาชีพนกัเขียนการตูนความรู
�  สาเหตสุําคัญสวนหนึง่ที่ทําใหนกัเขยีนการตนูบนัเทงิผนัตัวมาเขียน

การตูนความรูคือ “ความตอเนื่อง” ในการทํางาน  สงผลตอความรูสกึมัน่คง
้แกผูเขียนมากขึน้  

�  สาเหตทุี่เปนแรงเสรมิคอื การชวยสรางภาพลกัษณในดานบวก  กลบ
ภาพลกัษณในดานลบ ที่นกัเขียนการตนูบนัเทงิเคยถูกมองวาไมมีความรู   
สงผลตอชื่อเสียงการทํางาน การรบังานในวงกวาง  การไดรบัการยอมรบั
จากสงัคม 

� แรงเสรมิอีกประการคือ ความรูสกึภูมใิจ ที่ไดสราง “สาระ” 
ใหแกเยาวชนคนอาน

2. กลุมนกัเขียนการตูนความรูไทย
ข. ระบบและลกัษณะการทํางาน 

แบงเปน 2 รปแบบหลกั คอื นกัเขยีนประจาํ และนกัเขยีนอสิระแบงเปน 2 รปูแบบหลก คอ นกเขยนประจา และนกเขยนอสระ
1. นกัเขียนประจํา  

 ทํางานกบัสาํนกัพมิพทีม่งผลติการตนความรฝมอืคนไทยเปนหลกั  ผลติ- ทางานกบสานกพมพทมงุผลตการตนูความรฝูมอคนไทยเปนหลก  ผลต
การตูนความรูในปรมิาณมาก และตอเนื่อง 
 จากการวจิยัพบวามเีพยีง สาํนกัพมิพ อคีิว พลสั  และ บรษิทั  Polygon - จากการวจยพบวามเพยง สานกพมพ อคว พลส  และ บรษท  Polygon 

Wizard Co.,Ltd  เทานั้นทีจ่างนกัเขียนประจํา (ในแงนกัเขียนรูป) 

 นกัเขยีนในลกัษณะนีจ้ะทาํงานในสาํนกัพมิพ หรอื- นกเขยนในลกษณะนจะทางานในสานกพมพ หรอ
บรษิัท ไดรบัคาจางเปนเงนิเดือน



2. กลุมนกัเขียนการตูนความรูไทย
ข. ระบบและลักษณะการทาํงาน 

ั ี ป ํ1. นกัเขียนประจาํ  
- การทํางานเปนระบบทีม  หากขาดคนใดคนหนึง่ไปก็สามารถ

 ่ ทดแทนตําแหนงกนัเพือ่ใหงานเดินหนาตอไปได  
- การทํางานเปนนักเขียนประจํารวมกบัทีม จงึมีขอดีในการผลติ
ชิน้งานในปรมิาณมาก และเกดิการแสดงความคดิเหน็ที่แตกตาง
หลากหลาย    แตผลงานที่ออกมาจะเปนผลงานรวมกนั  ซึง่ล ล     ต ลง เ ลง   ง
นักเขียนตองยอมรบัวาเปนงานทีไ่มไดเกดิจากฝมือใครเพียงคนใด
คนหนึง่เทานั้นคนหนงเทานน

2. กลุมนกัเขียนการตูนความรูไทย
ข. ระบบและลกัษณะการทํางาน 

2   นกัเขยีนอสิระ 2.  นกเขยนอสระ 
- ทํางานกบัสํานกัพมิพที่ไมไดมุงผลติการตนูความรูฝมอืคนไทยเปนหลกั 

นกัเขยีนสวนใหญเปนนกัเขยีนอิสระ เนื่องจากสาํนกัพมิพขนาดใหญที่ผลตินกเขยนสวนใหญเปนนกเขยนอสระ เนองจากสานกพมพขนาดใหญทผลต
ผลงานการตูนความรูไทยอยางตอเนื่องมีไมมากนกั 

 ขอดขีองการเปนนกัเขยีนอสิระ คอืโอกาสในการเลอืกรบั สรางสรรคงาน-  ขอดของการเปนนกเขยนอสระ คอโอกาสในการเลอกรบ-สรางสรรคงาน
อื่นๆ เวลาทีไ่มบบีรดัจนเกนิไป  และความภาคภูมใิจในผลงานทีส่ามารถ
เผย “อตัลกัษณ” และสามารถพฒันา “เอกลกัษณ” ของตนลงไปไดเตม็ที่เผย อตลกษณ  และสามารถพฒนา เอกลกษณ  ของตนลงไปไดเตมท



2. กลุมนกัเขียนการตูนความรูไทย
ข. ระบบและลกัษณะการทํางาน 

ความเหมือน-ความแตกตางในการเปนนกัเขยีนฯ ประจําและอิสระ 
- ความเหมือนคือกระบวนการทํางานของนกัเขียนประจําที่ทํากนัเปน
ระบบ และนกัเขียนอสิระ ที่ทํางานดวยตนเอง มขีัน้ตอนไมแตกตางกนัคือ 
เริม่จาก

งานทีใ่ชมอืวาด เชนออกแบบคาแรค็เตอร        การทําสตอรีบ่อรด การตดัเสน        

งานทีท่ําในคอมพวิเตอร เชนการลงส ี       ตกแตงภาพ         ใสตัวหนงัสือ  

2. กลุมนกัเขียนการตูนความรูไทย
ข. ระบบและลกัษณะการทํางาน 

ความเหมือน-ความแตกตางในการเปนนกัเขียนฯ ประจําและอิสระ 
- ความแตกตางคือ “ปรมิาณ” ในการผลติ  

แบบเปนระบบ ผลติเฉลีย่ประมาณ ครึง่เดือน/1 เลม (1 เดอืน/2 เลม)  

แบบทําคนเดียวเบด็เสรจ็ ผลติเฉลีย่ประมาณ 2-2.5 เดือน/1 เลม (ขึน้กบั
เนื้อหางาน จาํนวนหนาดวย) 

 เห็นไดวาการผลติการตูนความรูแบบเปนระบบชวยเพิม่ปรมิาณงานได
มากกวาการทําคนเดียวถงึประมาณ 3-5 เทา 
เมื่อมีผลงานออกสูตลาดมาก ยอมสงผลตอการตดัสนิใจ

ซื้อของผูบรโิภค รวมทัง้ชือ่เสียง ภาพลกัษณของสินคา และู
สํานกัพมิพตามมา



2. กลุมนกัเขียนการตูนความรูไทย
ค. คาตอบแทน
- นกัเขยีนการตนความรสวนใหญ ยงัไมคอยพอใจกบัคาตอบแทนที่ไดรบั    นกเขยนการตนูความรสูวนใหญ ยงไมคอยพอใจกบคาตอบแทนทไดรบ   

ซึง่เปนอัตราทีไ่มแตกตางจากคาตอบแทนของนกัเขยีนการตนูทั่วไป 

- นกัเขยีนบางคนแสดงความคิดเหน็วา สาํนกัพมิพมองวานกัเขยีนการตน นกเขยนบางคนแสดงความคดเหนวา สานกพมพมองวานกเขยนการตนู
ความรูก็คือคนเขยีนรูปคนหนึง่ ซึง่ไมตางจากการวาดการตนูบนัเทงิทั่วไป
นกั จงึใหคาตอบแทนในอัตรานกัเขยีนการตนทัว่ไป โดยอาจแบงนก จงใหคาตอบแทนในอตรานกเขยนการตนูทวไป โดยอาจแบง
คาตอบแทนของนกัเขียนการตนูความรูออกเปน  3 ประเภท คือ
1  ระบบอัตราเงินเดอืน  นกัเขยีนทาํงานเปนพนกังาน1. ระบบอตราเงนเดอน  นกเขยนทางานเปนพนกงาน

ประจํา ซึง่เปนระบบที่พบนอยที่สุด

2. กลุมนกัเขียนการตูนความรูไทย
ค. คาตอบแทน
2  ระบบขายขาดเปนคาแรง  นกัเขยีนไดรบัคาแรงเฉลีย่ระหวาง 200-700 2. ระบบขายขาดเปนคาแรง  นกเขยนไดรบคาแรงเฉลยระหวาง 200 700 

บาท ตอ 1 หนา แตทั้งนีข้ึน้กบัประสบการณของนกัเขียน ขนาดของ
สาํนกัพมิพเปนหลกัสานกพมพเปนหลก
3. ระบบลขิสิทธิ์  นกัเขียนที่ไดรบัคาตอบแทนเปนระบบลขิสิทธิ์จากการ
วจิยัครัง้นี้ สรางสรรคผลงานใหกบั สถาบนัการตนไทย มลนธิิเดก็เพยีงวจยครงน สรางสรรคผลงานใหกบ สถาบนการตนูไทย มลูนธเดกเพยง
แหงเดียว โดยไดคาตอบแทนตามแตการตกลงแบงเปอรเซน็ต ยอดจดั
จาํหนาย และจาํนวนครัง้ทีพ่มิพกบัสาํนกัพมิพ  เฉลีย่ตอเลมในการพมิพจาหนาย และจานวนครงทพมพกบสานกพมพ  เฉลยตอเลมในการพมพ
ครัง้แรกประมาณ 20,000 ถงึ 50,000 บาท



2. กลุมนกัเขียนการตูนความรูไทย
ค. คาตอบแทน
3. ระบบลขิสิทธิ์
ระบบลขิสิทธิ์ยงัถือเปนเรือ่งใหมสําหรบัแวดวงนกัเขียนการตนูไทย เพราะ
ในอดีตระบบขายขาดเปนคาแรงไดผกูขาดการทํางานของนกัเขียนการตนูมาู ู
ยาวนาน   และทุกครัง้ทีมี่การพมิพซ้าํ รายไดจะเปนสิทธิ์ของสํานกัพมิพ  
จงึมีผลตอกําลงัใจในการทํางาน
การใหคาตอบแทนแกนกัเขียนตามยอดจําหนาย และตามจํานวนครัง้ที่พมิพ
จงึนาจะเปนการใหกําลงัใจ และชวยยกระดบัรายไดของนกัเขียนการตนู ใหู
มแีรงกาํลงัสรางสรรคผลงานทีม่ีคุณภาพ คาตอบแทนทีน่าดงึดูดใจ 
ยงัชวยสงเสรมิใหมบีุคลากรที่มีคณุภาพเขาสูแวดวงการตนูความรูมากขึนุ้ ุ ู ู ู

2. กลุมนกัเขียนการตูนความรูไทย
ค. คาตอบแทน
3. ระบบลขิสิทธิ์
แตแมระบบลขิสิทธิ์จะเปนเรือ่งที่นกัเขียนการตูนความรูตองการ   แต
สํานกัพมิพที่สามารถใชระบบนี้ไดกย็งัมีปรมิาณในการพมิพ และการ
กระจายสนิคา (สายสง) ยงัไมกวางขวางนกั ทําใหคาตอบแทนที่ไดรบัใน
ระยะสัน้ อาจยงัไมเห็นผลความคุมคาเทาที่ควร    ุ
และก็ยงัมีขอสงสัยในการนําระบบนีไ้ปใชกบัสํานกัพมิพใหญซึง่ทํางานกนั
เปนทีม ผลงานไมไดเกิดจากการสรางสรรคของใครคนหนึง่ การให
ลขิสิทธิ์แกนกัเขยีนจงึอาจเหมาะแกนกัเขยีนอิสระทีม่กัสรางสรรคผลงาน
ดวยตนเองเพยีงลําพงั 



2. กลุมนกัเขียนการตูนความรูไทย
ค. คาตอบแทน
3  ระบบลขิสทิธิ์3. ระบบลขสทธ

ผวจิยัเห็นวา ประเดน็เรือ่งคาตอบแทน ซึง่เปนเสมอืน “หลกัประกนัความผวูจยเหนวา ประเดนเรองคาตอบแทน ซงเปนเสมอน หลกประกนความ
มัน่คง” ของนกัเขียนการตูนความรูเปนเรือ่งสําคัญอยางยิง่ทีสํ่านกัพมิพ
ตองใหความสาํคัญ  เพือ่เปนแมเหลก็ดงึดดนกัเขยีนทีม่ฝีมอืใหเขามาตองใหความสาคญ  เพอเปนแมเหลกดงดดูนกเขยนทมฝมอใหเขามา
แขงขนักนัมากขึน้  ซึง่จะเปนแรงผลกัดนัใหเกดิพฒันาการในแวดวงการตนู
ความรอยางยัง่ยนืความรอูยางยงยน

2. กลุมนกัเขียนการตูนความรูไทย
ง. อปุสรรค  โอกาส และแนวทางพฒันา  

อปุสรรคใหญคือ  ทัศนะชื่นชอบ “ของนอก” ุ ญ
ของคนไทยโดยเฉพาะกระแสวัฒนธรรมเกาหลทีี่

กําลงัเปนที่นยิมทําใหผูอานเลอืกเสพการตนูเกาหลีู ู
มากกวา

แตกลุมนกัเขียนการตนูความรูไทยกย็อมรบัวา
งานของเกาหลีมีจุดเดนเหนือกวาของไทยหลายขอคอื ุ

- การตีพมิพออกมาเปนชุด  ทําใหผูซือ้รูสกึจใุจ 
- ความหลากหลายในเนื้อหา   
- การใสคาแรค็เตอรและมกุตลกทีเ่ปดกวาง

ทําใหเรือ่งสนกุสนานมากกวาุ



2  กลมนกัเขียนการตนความรไทย2. กลุมนกเขยนการตูนความรูไทย
ง. อปุสรรค  โอกาส และแนวทางพฒันา  

ปส ป ี ี   ี ไอปุสรรค  เปรยีบเทยีบการตูนความรูเกาหล-ีไทย
- การทํางานเปนระบบมีผูเชีย่วชาญเฉพาะ

ใ  ั้ในแตละขนั
- แตมสีิง่หนึง่ที่นกัเขียนไทยเห็นตรงกนั

  ไ ี ไี   ี ็ ื สวาการตูนไทยมดีไีมแพเกาหลกีคอื “ลายเสน”  

การออกแบบรูปราง หนาตาตัวละคร 

ั ั ้ สิ่ ี่ ั ี  ไ ดังนนัสงิทนีกัเขยีนการตูนความรไูทยตอง
ปรบัปรงุอยางมากกค็ือการสรางเรือ่งราว

และการหาขอมูล

2  กลมนกัเขียนการตนความรไทย2. กลุมนกเขยนการตูนความรูไทย
ง. อปุสรรค  โอกาส และแนวทางพฒันา  

อปุสรรคใหญอีกประการทีข่ัดขวางการพฒันาวงการการตูนความรูก็คือ
กระแสความรูสกึของสังคม   ซึง่มมีายาคตเิกี่ยวกบัการตูนวา “เปนเรือ่งไร
สาระ” 
ปญหาหลกัในการพฒันาการตนูความรูทกุวันนีจ้งึเปนการตอสูกบัการลบ
มายาคตขิองคําวา “การตนู” ซึง่สงผลตอทัศนคตขิองผูใหญที่ยงัมองวานี่คือ
เรือ่งของเด็ก เปนเรือ่งไมสําคัญ จงึมกัเปนเรือ่งทีร่ฐับาลมองขาม และไม
เหน็ความจําเปนเรงดวนในการลกุขึน้มาปรบัปรงุ และพฒันา



2  กลมนกัเขียนการตนความรไทย2. กลุมนกเขยนการตูนความรูไทย
ง. อปุสรรค  โอกาส และแนวทางพฒันา  

โอกาส  การตนูความรูไดรบัความสนใจอยางมากจากผูอาน โดยเฉพาะ
ผูปกครอง   เพราะภาพลกัษณของความมีสาระที่ผสมผสานลงในเนือ้หา  
จงึเปนโอกาสดีที่เปดใหผูผลติ และผูที่เกี่ยวของอื่นๆ โดยเฉพาะ
นกัวชิาการ ตองรวมกนัหาแนวทางในการปรบัเปลีย่นทัศนคติที่มตีอ 
“การตนู” เพือ่สรางภาพลกัษณในแงบวกมากขึน้ โดยเริม่ทีก่ารตนูความรู   
กอนขยายไปถงึการตูนบนัเทิงอื่นๆๆ

2  กลมนกัเขียนการตนความรไทย2. กลุมนกเขยนการตูนความรูไทย
ง. อปุสรรค  โอกาส และแนวทางพฒันา  

แนวทางพฒันา   หากกลุมผูผลติ หนวยงานที่เกี่ยวของสรางภาพลกัษณ
ของการตนูความรูที่เปยมดวยคณุคาไดรฐับาลยอมเลง็เห็นความสําคญัและ
พรอมปฏริปูแวดวงการตูนความรูอยางจรงิจงั  และเมือ่รฐับาลเริม่
ตระหนกัถงึคณุคาของการตูนความรูสิง่ที่นกัเขียนตองการความชวยเหลือ
จากรฐั คือ 
- ตองการเวทีประกวด เวทีเผยแพรผลงาน 

- การผลกัดนัใหการตนูเปนสวนหนึง่ของหลกัสูตรการเรยีนการสอน 



2. กลุมนกัเขียนการตูนความรูไทยุ ู ู
ง. อปุสรรค  โอกาส และแนวทางพฒันา  

แนวทางพฒันาในมมมองของกลมนกัเขยีนฯ แนวทางพฒนาในมมุมองของกลมุนกเขยนฯ 
- ตองการใหรฐัสนบัสนนุหาตลาดสงออกผลงานยังตางประเทศ   

สิง่เหลานีจ้ะสงผลตอ กาํลงัใจของคนทาํงาน คอื “คาตอบแทน” ทีส่งขึน้ก็สงเหลานจะสงผลตอ กาลงใจของคนทางาน คอ คาตอบแทน  ทสงูขนก
จะตามมา
- นอกจากรฐับาลแลว  กลมผผลติก็ควรชวยสงเสรมิอกีแรง  เชนการ นอกจากรฐบาลแลว  กลมุผผูลตกควรชวยสงเสรมอกแรง  เชนการ
สงผลงานไปประกวดตางประเทศ การหาตลาดตางประเทศเพือ่ขยายกลุม
ผอานเหมอืนเชนการตนเกาหลมีาตตีลาดกลมผอานในไทย การมชีือ่เสยีงผอูานเหมอนเชนการตนูเกาหลมาตตลาดกลมุผอูานในไทย การมชอเสยง
ในตางประเทศอาจชวยใหคนไทยหันมาเห็นคุณคามากขึน้ และผลกัดันให
รฐับาลยืน่มอืเขาชวยเหลอืมากขึน้ รฐบาลยนมอเขาชวยเหลอมากขน 

2  กลมนกัเขียนการตนความรไทย2. กลุมนกเขยนการตูนความรูไทย
2. ผูเขยีนเรือ่ง และผูหาขอมูล

- ในกระบวนการสรางสรรคการตนูความรูที่เปนระบบ  ผูเขียนรูปและ
เขียนเรือ่งมกัเปนคนละคนกนั  ซึง่ในสํานกัพมิพขนาดใหญของประเทศ
ไทยกเ็ริม่ใชระบบนี้มากขึน้ 

- ในขณะที่นกัเขยีนรูปการตูนความรูมทีัง้นกัเขยีนอิสระ และนกัเขียน
ประจํา แตนกัเขียนเรือ่งและผูหาขอมูลประกอบการตูนความรูมกัเปน
พนกังานประจํา ซึง่มีตําแหนงในกองบรรณาธกิาร หรอือาจเรยีกวา ฝาย
ผลติ หรือฝายวิชาการของแตละสํานกัพมิพ  หรอือาจมกีารวาจาง
ผูเชีย่วชาญเฉพาะทางเปนกรณีไป



2  กลมนกัเขียนการตนความรไทย2. กลุมนกเขยนการตูนความรูไทย
2. ผูเขยีนเรือ่ง และผูหาขอมูล

ก.ความสําคญัของผูเขยีนเรือ่งและฝายขอมลู
ผูเขยีนเรือ่ง และผูหาขอมลูมคีวามสําคัญสูงมากในการสรางผลงานแบบมือ
อาชีพ  ซึง่ควรแยกการทํางาน 2 สวนนีแ้ยกขาดจากกนัเปนคนละคน  

ผูเขยีนเรือ่งจะตองมีความสามารถในการผูกเรือ่งราว  การสรางสรรคตัว
ละคร  มกุตลก  

ผูหาขอมูลมกัเปนผูเชีย่วชาญพเิศษในเรือ่งนั้นๆ  ซึง่สํานกัพมิพตองเหน็ๆ
ความสําคัญและยอมจางกลุมนกัวชิาการเพือ่คณุภาพของผลงาน

2  กลมนกัเขียนการตนความรไทย2. กลุมนกเขยนการตูนความรูไทย
2 ผูเขียนเรือ่ง และผูหาขอมูล

ก. ความสําคญัของผูเขยีนเรือ่งและฝายขอมลู
ในประเทศไทยยงัไมใหความสําคัญกบัทัง้ตําแหนงนกัเขียนเรือ่ง และผูหา
ขอมลูมากนกั  สวนหนึง่เหน็ไดจาก
- การอางองิทายเลมที่ยงัไมเปนระบบ  

- อัตราเงินเดือนเฉลีย่ของฝายขอมลู อยูในชวงประมาณ 8,000 – 9,000 

บาท    สวนคนเขียนเรือ่ง (บท) มคีาตอบแทนประมาณ 7,000 – 10,000 

บาท ตอ 1 เลม  

หรือหากทําหนาที่อืน่ๆ ดวยในกองบรรณาธกิารจะไดคาตอบแทนระหวาง ๆ
10,000 – 20,000 บาท



2  กลมนกัเขียนการตนความรไทย2. กลุมนกเขยนการตูนความรูไทย
2 ผูเขียนเรือ่ง และผูหาขอมูล

ก. ความสําคญัของผูเขยีนเรือ่งและฝายขอมลู
- อัตราเงินเดือนเฉลีย่ของฝายขอมลู  เปนรายไดที่ไมสูงมากนกั จงึไม
สรางแรงจูงใจใหเกดินกัเขียนเรือ่งรุนใหมๆ  เขาสูวงการการตนูความรู   
เกดิปญหาขาดนกัเขียนบทฝมือด ี  และยงัเปนจดุออนที่ตองปรบัปรงุกนั
อกีมาก 

- ปญหาของศักยภาพนกัเขียนเรือ่ง และฝายขอมูลจงึอยูที่การให
คาตอบแทนของสาํนักพมิพเปนปจจยัหลกั หากสํานกัพมิพเห็น
ความสําคัญกจ็ะกระตุนใหเกดินกัเขียนหนาใหม เกิดการนําเสนอที่
หลากหลายและสรางสรรคมากขึน้

2  กลมนกัเขียนการตนความรไทย2. กลุมนกเขยนการตูนความรูไทย
2 ผูเขียนเรือ่ง และผูหาขอมูล

ั สํ ั  ี ื่ข. แนวทางพฒันาสาํหรบัผูเขยีนเรอืง
- ควรนําเสนอแนวเรือ่งเกีย่วกบัภูมปิญญาทองถิน่ของไทย  มากกวาแนว
ิ ศ ส ซึ่ ไ ไ  ี ชี่ ช ี ั ี ัวิทยาศาสตรซงึคนไทยไมมคีวามเชยีวชาญเพยีงพอ    -นกัเขยีนควรหัน
มาสนใจ “การสรางคาแรค็เตอร” โดยเฉพาะแนวแอ็คชัน่ฮีโร  เพือ่เพิม่

 ชมลูคา และชองทางการตลาด
- รฐัมีสวนสําคัญในการเปลีย่นทศันคตใิหผูอานการตนูบนัเทิง มาอาน

  โ ส  “ ี ีใ่   ั ิ ” การตูนความร ู โดยสราง “แบบเรยีนทใีหความรแูละความบนัเทงิ” ผาน
รูปแบบของการตนู เพือ่ลบเสนแบงระหวาง “หนงัสือเรียน” ที่ให

สึ  ื่  ั  “  ” ี่ใ  สึ ไ ส  ิ ิความรสูกึนาเบอื กบั “การตูน” ทใีหความรสูกึไรสาระแตเพลดิเพลนิ
ผสมผสานเขาไวดวยกนั



สรปุความคดิเหน็ของกลุมนกัเขียนการตูนความรู
- จดุเดน คือกลุมนกัเขียนรูปมีความสามารถในการออกแบบ
ลายเสนไมแพการตนูตางชาติ แตจดุดอยคือการเลาเรือ่ง การใหู ุ
ขอมูล ซึง่ยงัขาดมอือาชพี  

- ทศันคต ิความรูสกึ กําลงัใจของคนทํางานยงัไมมัน่คงพอ ู
ยงัคงเรียกรองความเปนธรรมในคาตอบแทน  

- อุปสรรคใหญที่นกัเขียนการตนูตองการเหน็ความ
เปลีย่นแปลงกค็ือทศันคตจิากคนในสงัคมไทย ตองการเหน็วา 
การตนูเปนสิง่มคีณุคา  ซึง่จะเปนความสุขใจที่ยิง่ใหญที่จะชวย

่ผลกัดนัใหนกัเขียนการตนูไดกาวเดนิในเสนทางทีพ่วกเขารัก
อยางภาคภูม.ิ

3 1 กลมนกัเรียนทีอ่านการตนความรไทยในปจจบนั3.1 กลมุนกเรยนทอานการตูนความรไูทยในปจจบุน
อานการตูนความรูของไทยเพราะอะไร อานมานานและบอยเพียงใด

นักเรียนทีใ่หสมัภาษณแทบทุกคน ตอบวาอานการตนูความรูไทยมานานแลว 
นักเรียนคนทีอ่านมานานที่สดุ คือประมาณ 3 ปที่แลว ซึง่กค็ือ ป พ.ศ. 2549 ซึ่งเปนชวง
ิ่  ่   ิ   ็ ่ ่ ่ ิ่ เรมิตนทีการตนูความรูไทยกําลงัเตบิโตและแพรหลายอยางเตม็ท ีซึงนกัเรียนทเีรมิตน

อานการตูนความรูเรว็ทีส่ดุทีใ่หสมัภาษณ เริม่ตนอานตั้งแตชั้นประถมศกึษาปที่ 1 สวน
นักเรยีนทีเ่ริม่ตนอานชาทีส่ดคอื เมือ่ 2 3 เดอืนที่แลว นกเรยนทเรมตนอานชาทสดุคอ เมอ 2-3 เดอนทแลว 

เปนที่นาสังเกตวา นกัเรยีนกลุมทีอ่ายุนอย มกัจะตอบวาอานบอยและอานมานาน 

แตนักเรยีนกลุมมธัยมศกึษาตอนปลาย จะตอบวาอานไมคอยบอยนัก ซึ่งอาจเปนเพราะุ
มคีวามรบัผดิชอบในการเรียนมากขึ้น 



3 1 กลมนกัเรียนทีอ่านการตนความรไทยในปจจบนั3.1 กลมุนกเรยนทอานการตูนความรไูทยในปจจบุน
อานการตูนความรูของไทยเพราะอะไร อานมานานและบอยเพียงใด

กลุมตวัอยางทีอ่ายุนอย คอืกลุมนกัเรียนระดบัประถมศกึษาตอนปลาย และ
มธัยมศกึษาตอนตนทีไ่ดไปสมัภาษณนัน้ จะเคยอานการตูนความรู และยังคงอานอยู

้ ิ้   ้ ้ ่  แทบทั้งสิ้น สวนกลุมนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษาตอนปลายนั้น มทีั้งทีเคยอานการตูน
ความรูไทยและไมเคยอานในอตัราสวนใกลเคียงกนั จงึอาจวเิคราะหไดวา เยาวชนระดบั
มธัยมศกึษาตอนตนลงมาในปจจบัน ไดเตบิโตขึน้มากบัความแพรหลายของการตนมธยมศกษาตอนตนลงมาในปจจบุน ไดเตบโตขนมากบความแพรหลายของการตนู
ความรูไทย ที่ไดเริม่มาตัง้แตประมาณป พ.ศ. 2547 และไดรับการสนบัสนนุจาก
ผูปกครองในการเลอืกซือ้ใหกบัลกูหลานของตน กอนที่นกัอานวยัเยาวเหลานัน้ จะเริมู่ ู
เลอืกอานการตนูแนวบนัเทิงทัว่ไป หรอืเลอืกรบัสือ่อื่นๆ สวนนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา
ตอนปลายหลายคน อาจโตขึ้นมากอนทีก่ารตนูความรูไทยจะเปนที่นิยม ผูปกครองจึง
ไ ไ  ื้ ใ  ไ  โี ไ   ึ ิ  ั ่ ไ ื ื่ ื่ไมไดซอืใหและไมมโีอกาสไดอาน จงึอาจตดิตามการตูนทวัไปหรอืสอือนืๆแทน

3 1 กลมนกัเรียนทีอ่านการตนความรไทยในปจจบนั3.1 กลมุนกเรยนทอานการตูนความรไูทยในปจจบุน
ใครเปนผูแนะนําใหอาน ใครเปนผูซือ้ให ใครเปนผูเลอืก
นักเรียนเกือบทกุคน รวมถงึนักเรียนระดบัประถมศกึษาตอนปลาย จะตอบวาตนเอง
เปนผูเลอืกหนังสือการตนู แตสวนมากผูปกครองเปนผูซื้อให ซึง่เปนคําตอบที่ตรงกบั

คําตอบของผูปกครอง 
ชอบการตูนความรูของไทยเรื่องอะไรบาง

นักเรยีนกลมประถมศกึษาตอนปลายและมธัยมศกึษาตอนตนทีใ่หสมัภาษณหลายคน นกเรยนกลมุประถมศกษาตอนปลายและมธยมศกษาตอนตนทใหสมภาษณหลายคน 

จาํชือ่หนงัสอืการตูนความรูที่ตนเองชอบไมได แตนกัเรียนกลุมมธัยมศกึษาตอนปลายจะ
สามารถระบชุื่อได ซึ่งสวนมากเปนประวตับิคุคลสําคญัของไทย ของสํานกัพมิพอคีวิพลสั ุ ุ ญ
และวรรณคดฉีบบัการตูนของสาํนักพมิพสกายบุกส

ขณะทีอ่านทราบหรอืไมวาเปนการตูนความรูที่ผลติโดยคนไทย
 ี่  ั  ั ี  ึ ั ึ  ไ เปนทนีาสังเกตวา นกัเรยีนกลุมประถมศกึษาตอนปลายและมธัยมศกึษาตอนตน จะไม

ทราบหรือไมใสใจวาตนเองอานหนังสอืการตูนความรูของไทยหรือของตางประเทศ แต
นักเรยีนกลมมธัยมศกึษาตอนปลายทกคนทีใ่หสมัภาษณจะทราบวาตนเองอานการตนนกเรยนกลมุมธยมศกษาตอนปลายทกุคนทใหสมภาษณจะทราบวาตนเองอานการตนู
ความรูที่ผลติโดยคนไทย



3 1 กลมนกัเรียนทีอ่านการตนความรไทยในปจจบนั3.1 กลมุนกเรยนทอานการตูนความรไูทยในปจจบุน
การวาดภาพและเนือ้เรือ่งการตนูความรูของไทยเปนอยางไร ตางจากการตนู

ี  ไเกาหลอียางไร
อายเุปนปจจยัตอความคิดเห็นในขอนีอ้ยางชดัเจนอีกเชนกนั นกัเรียนกลุม
ป ศึ ป ีใ่ สั  ็  ประถมศึกษาตอนปลายทกุคนทใีหสมัภาษณ เหนวาภาพของการตนู
ความรูเกาหลีสวยกวา นารกักวา  ในขณะที่มีความเห็นตางกนัไปในดาน
ื้ ื่ ส ั ี ั ั ศึ    ี ็ ไปเนอืเรอืง สวนนกัเรยีนระดบัมธัยมศกึษาตอนตน คอนขางมคีวามเหนไป

ในทางกลางๆ คือไมคอยตางกนัมากในเรื่องความสนกุ สวนนกัเรียนกลุม
ั ศึ ป ี่ใ สั  ช   ไมัธยมศึกษาตอนปลายทกุคนทใีหสมัภาษณ ชอบการตูนความรูของไทย

มากกวาของเกาหล ีแสดงใหเหน็วาลายเสนที่นารกัและเนือ้หาที่แฝงความ
  ี ั้ ึ ใ  ็ ็ ไ  ี   ส สตลกของการตูนความรูเกาหลนีนัดงึดูดใจกลมุเดกเลกไดดกีวา สวนลายเสน

ที่ละเอยีดสมจรงิและเนื้อหาที่เนนประวัตศิาสตรและวรรณคดีดึงดูดใจกลุม
็ โ ไ  ี เดกโตไดดกีวา

3 1 กลมนกัเรียนทีอ่านการตนความรไทยในปจจบนั3.1 กลมุนกเรยนทอานการตูนความรไูทยในปจจบุน
จดุเดนของการตนูความรูของไทยคืออะไร จดุดอยคืออะไร

ํ ใ  ีใ้  ี ั   ื  ็ ็ ื ั ี คําตอบในขอนใีกลเคยีงกบัขอขางบน คอืกลมุเดกเลก คอืนกัเรยีนกลมุ
ประถมศึกษาตอนปลายและมธัยมศกึษาตอนตน จะใหความสําคญักบัเรือ่ง

ีส่ ส ั ั้   ป ื่ ีส่ภาพทสีวยงามและความสนกุ ดงันนัจะระบจุดุดอยวาเปนเรอืงภาพทสีู
การตนูเกาหลไีมได สวนจุดเดนจะเปนเรือ่งของการใหความรูทาง
ป ั ศิ ส  ส ั ี  ั ศึ ป ั ประวัตศิาสตร สวนนกัเรยีนกลมุมธัยมศกึษาตอนปลาย กลบัมองวาภาพ
และการดําเนนิเรือ่งของการตนูความรูไทยเปนจดุเดน รวมทัง้การให

 ส ิ ี  ส  ั้ ี ิ ็ ี่  ั ไปความรเูสรมิการเรยีนดวย สวนจุดดอยนนัมคีวามคิดเหนทแีตกตางกนัไป 

ตั้งแตราคาแพง เนื้อหาไมละเอยีดพอ ไปจนถงึการไมคอยมีเนือ้เรือ่งที่
ั  หลากหลายนกั 



3 2 กลมนกัเรียนที่ไมอานการตนความรไทยในปจจบนั3.2 กลมุนกเรยนทไมอานการตูนความรูไทยในปจจบุน

อานการตนอะไรบาง เพราะอะไรอานการตนูอะไรบาง เพราะอะไร
เปนที่นาสังเกตวา กลุมนักเรียนทีอ่ายนุอย คอืนักเรียนกลุมประถมศกึษาตอนปลาย
และมธัยมศกึษาตอนตนที่ไมเคยอานหรือไมไดอานการตนูความรูไทยในปจจบุนั สวน
ใหญจะเคยอานการตูนความรูของเกาหล ีแตนกัเรียนกลุมมธัยมศกึษาตอนปลายทีใ่ห
สมัภาษณ สวนใหญจะไมเคยอานการตูนความรูของเกาหล ีแตมบีางคนเคยอานการตูน

 ไ  ิ  ไป ึ ิ หไ ใ  ั ิ ความรูของไทยแตเลกอานไป จงึอาจวเคราะหไดในแนวทางคลายกบพฤตกรรมการอาน
การตูนของกลุมนักเรียนทีอ่านการตูนความรูไทยวา กลุมเดก็เลก็ ไดเตบิโตขึ้นมากับ
ความแพรหลายของการตนความร จงึมโีอกาสสงในการผานตาหนังสอืการตนความรทัง้ความแพรหลายของการตนูความร ูจงมโอกาสสงูในการผานตาหนงสอการตนูความรทูง
ของไทยและของเกาหล ีแตเนือ่งจากสาเหตุตางๆของแตละบคุคล ทาํใหไมสนใจทีจ่ะอาน
ตอ แตกลุมเดก็โตนั้น หากเตบิโตขึ้นมาในชวงที่การตูนความรูยงัไมแพรหลาย จึงมี
โอกาสทีจ่ะไดอานไมมากเทากลุมเดก็เลก็ และโดยเฉพาะอยางยิง่การตูนความรูจาก
เกาหล ีที่ดูเหมอืนเปนการตูนสาํหรับเดก็ จึงไมดงึดดูใจใหแมแตจะลองอาน

3 2 กลมนกัเรียนที่ไมอานการตนความรไทยในปจจบนั3.2 กลมุนกเรยนทไมอานการตูนความรูไทยในปจจบุน

  ไ ื ไ  ไ     ไเคยอานการตนูความรูไทยหรอืไม และไมอานการตนูความรูของไทยเพราะ
อะไร
ั ี  ใ    ไ   ี ี่ไ   นกัเรยีนสวนใหญเคยอานการตนูความรูไทยมาบาง แตมสีาเหตุทไีมอานตอ

แตกตางกนัไป  ซึง่กค็ลายกบันกัเรียนสวนที่เหลอืทีไ่มเคยอานเลย รวมๆ
 ื ไ    ไ  ื  ี ซึ่ ํ ใ  ี้ ป ึ่ ใแลวคอื ไมนาอาน ไมสนกุ ดเูหมอืนนาเครยีด ซงึคําตอบในขอนเีปนหนงึใน

ไมกีข่อที่เรือ่งอายไุมเปนปจจยัทีม่ผีลตอความคิดเหน็ เนื่องจากคําตอบ
ั ใ กระจดักระจายอยูในทุกชวงอาย ุ



3 2 กลมนกัเรียนที่ไมอานการตนความรไทยในปจจบนั3.2 กลมุนกเรยนทไมอานการตูนความรูไทยในปจจบุน
การตนูความรูของไทยและตางประเทศแตกตางกนัหรือไม อยางไรู ู ง ง ง ง

ในกลุมเดก็เลก็ คือนกัเรียนกลุมประถมศกึษาตอนปลายและมธัยมศกึษา
ตอนตนจะใหคําตอบออกมาในแนวทางที่นยิมการตนูความรูเกาหลมีากกวาู ู
ของไทย ดวยเหตุผลดานความสวยงาม ความสนกุ ความทันสมยั ความงาย
ตอการอาน สวนในกลุมเดก็โต คือ นกัเรียนกลุมมัธยมศึกษาตอนปลาย จะุ ุ
ใหเหตผุลทีไ่มไดเปรยีบเทียบกับการตนูเกาหล ีแตเปรียบเทียบกบัการตนู
ญี่ปุนทีต่นเองอาน ญ ุ

3 2 กลมนกัเรียนที่ไมอานการตนความรไทยในปจจบนั3.2 กลมุนกเรยนทไมอานการตูนความรูไทยในปจจบุน

ํ  ไ   ไ ึ    ี้ ป ี่ ิทําอยางไรการตนูความรูของไทยจงึจะนาอานกวาน ีและเปนทนียิม
ในขอนี ้นกัเรียนสวนใหญในทกุระดบัชัน้จะเหน็ตรงกนัวา ตองทําการตูน

ไ ใ   ี้   ี้ ั้ ั ีความรูไทยใหสนกุและตลกกวาน ีผอนคลายกวาน ีนอกจากนนัยงัมี
ขอเสนอแนะเรือ่งการเพิม่สสีันและความสวยงามของรูปเลมและหนาปก มี
ั ี  ็ ี ป ั ั ใ  ็นกัเรยีนบางสวนเหน็ความควรมกีารเผยแพรประชาสัมพนัธใหเห็น

มากกวานี้ และบางสวนเสนอแนะใหนําเสนอการตนูความรูในสือ่รูปแบบ
ื่   สื่ ิ ิ ัอนืๆดวย เชนสอืดจิทิลั



3.3 ผูปกครองของนกัเรียนระดับประถมศกึษาตอนปลายและระดับ
ั ศึ มัธยมศกึษาตอนตน

ซื้อการตูนความรูบอยเพียงใด เหตใุดจงึซือ้ ซือ้ทีใ่ด
ผูปกครองที่ตอบคําถาม จะมีทั้งการซื้อและการเชาหรือยืม สวนใหญซือ้ตาม
รานทั่วไป ไมไดสัง่จากสํานกัพมิพโดยตรง และหลายคนตอบวาซื้อทีง่าน
สปัดาหหนงัสือแหงชาติ

สวนใหญที่ซื้อ ใครเปนคนเลอืก ทานมีสวนตัดสนิใจมากเพยีงใด
ทุกคนจะตอบวาลูกเปนผูเลอืกเอง แตผูปกครองมีสวนในการตดัสนิใจมาก
บางนอยบาง 

การตูนความรูที่ซื้อเปนการตนูความรูของไทยหรอืตางประเทศ เพราะอะไร
ผูปกครองทกุคนที่ใหสมัภาษณ ซื้อหนงัสือการตนูความรูเกาหลขีอง
สํานกัพมิพนานม ีและซื้อหนงัสือการตนูความรูไทย ของสํานกัพมิพอืน่ๆ
ดวย เชนอีคิวพลสั สกายบุกส และชุดกบนอกกะลา

3.3 ผูปกครองของนกัเรียนระดับประถมศกึษาตอนปลายและระดับ
ั ศึ มัธยมศกึษาตอนตน

การตูนความรูของไทยและตางประเทศแตกตางกนัอยางไร
ความคดิเห็นในขอนีแ้ตกตางกนัไป โดยผูปกครองนกัเรียนระดบั
ประถมศึกษาตอนปลาย จะเนนเรือ่งลายเสน โดยเหน็วาลายเสนของ
การตูนความรูเกาหลจีะมีสีสัน และอานสบายกวา สวนผูปกครองของ
นกัเรียนระดบัมัธยมศึกษาตอนตน จะมองในดานเนื้อหาและการดําเนินเรือ่ง 
โดยเหน็วาการตนูเกาหลดีาํเนนิเรือ่งไดสนกุกวา และมผีูปกครองอีกสวน
หนึง่ทีเ่ห็นวาไมแตกตางกนั



3.3 ผูปกครองของนกัเรียนระดบัประถมศึกษาตอน
ปลายและระดบัมัธยมศกึษาตอนตน
ี ใ ี  ื้  ี ใราคาเหมาะสมเพยีงใด มผีลตอการซอืของทานเพยีงใด

ในผูปกครองจํานวน 8 คนที่ใหสมัภาษณ มถีงึ 6 คน (75%) ที่เหน็วาราคาแพง
ิ ไป ํ ใ  ี  ซื้ โ ป ี่ ไป ป   ื ืเกนิไป ทําใหมผีลตอการซอื โดยอาจเปลยีนไปเปนการเชาจากรานหรอืยมื

หองสมดุแทน สวนอีก 2 คน เหน็วาเหมาะสมแลว หรือไมไดคํานงึถงึราคา 
ึ ไ  ี  ซื้จงึไมมผีลตอการซอื

ทานเหน็วาการตนูความรูในปจจบุนัทําไดดเีพียงใด และจะปรบัปรงุไดอยางไร
โ ส  ป ี่ใ สั    ็   โดยสวนมากแลว ผูปกครองทใีหสมัภาษณจะคอนขางเห็นวาการตูนความรู
ของไทยในปจจบุนัอยูในเกณฑดแีลว โดยมีบางคนที่เห็นวาอยากให
ํ ส ใ  ั ส ั  ี้ ใ  ื้ ส ส ิ ิ  ินาํเสนอใหทนัสมยักวาน ีและใหเนอืหาสงเสรมิการวเิคราะห และการคิด

เชงิวิทยาศาสตรเพิม่ขึน้ และมีหลายคนยงัคงเสนอในเรือ่งของการตัง้ราคา 
 ั้ ใ   ี้วาควรจะตงัราคาใหถูกลงกวานี

สรปความคดิเหน็ของกลมนกัเรียนและผปกครองสรปุความคดเหนของกลมุนกเรยนและผูปกครอง
โดยรวมแลวจะเห็นไดวา ความคดิเห็นของนกัเรยีนระดบัประถมศกึษาตอนโดยรวมแลวจะเหนไดวา ความคดเหนของนกเรยนระดบประถมศกษาตอน

ปลาย จะใกลเคียงกบัความคิดเหน็ของนกัเรยีนระดบัมัธยมศกึษาตอนตน 

คือมกัจะชอบอานการตนเกาหลมีากกวาการตนไทย ดวยเหตลผลทีส่าํคญัคอมกจะชอบอานการตนูเกาหลมากกวาการตนูไทย ดวยเหตลุผลทสาคญ
สองประการ คือ

1  ลายเสนทีส่วยงาม นารกั ดสบายตา ซึง่เยาวชนในสองกลมนี ้มี1. ลายเสนทสวยงาม นารก ดสูบายตา ซงเยาวชนในสองกลมุน ม
โอกาสไดเปดรบัการตูนความรูของไทยตัง้แตเพิง่เริม่อานหนงัสือ แสดงให
เหน็วาไมใชอทิธิพลของการตนญีป่น และไมใชเปนเพราะผอานเหลานีม้ีเหนวาไมใชอทธพลของการตนูญปนุ และไมใชเปนเพราะผอูานเหลานม
คานยิมเลอืกรบัของตางประเทศ เนือ่งจากสวนใหญไมทราบวาเปนการตนู
ของประเทศใด ของประเทศใด 



สรปความคดิเหน็ของกลมนกัเรียนและผปกครองสรปุความคดเหนของกลมุนกเรยนและผูปกครอง

ั ั ้ ึ ป ไ    ป   ดังนนัจงึสรปุเหตุผลไดงายๆวาเปนเพราะลายเสนของการตนูความรู
เกาหล ีสามารถดงึดูดผูอานกลุมเดก็เลก็ไดดกีวาลายเสนของการตนูความรู
ไ ี่ไ ใ  ี่ป ื ี ซึ่ ํ ใ ใ ป ั ํ ั ิ  ็ไทย (ทไีมใชแนวญปีุนหรอืเกาหล)ี ซงึทําใหในปจจบุนั หลายสาํนกัพมิพก็
เริม่มกีารวาดการตูนความรูไทยในแนวเกาหลบีาง แตอกีสวนที่ผูอานเดก็
็ ใ  ํ ั ไ   ั ็ ื ี ั  ป ั ืเลก็ใหความสาํคัญไมแพกนัก็คอืสสีนัและหนาปกของหนงัสอื 

2. การดําเนินเรือ่ง ที่ผูอานเดก็เลก็เหน็วา การตูนความรูเกาหลี
ํ ิ ื่ ไ  ส  ซึ่ ป ี ส ส ใดาํเนินเรอืงไดตลก และสนกุกวา ซงึอาจเปนเพราะมกีารสอดแทรกสาระใน
สัดสวนที่นอยกวา 

สรปความคดิเหน็ของกลมนกัเรียนและผปกครองสรปุความคดเหนของกลมุนกเรยนและผูปกครอง
สวนกลุมนกัเรียนระดับมัธยมศกึษาตอนปลาย สวนใหญแลวุ ญ

จะนยิมในการตูนความรูของไทยมากกวาเกาหลี ทั้งในสวนของ
การตนชองและการตนประกอบวรรณคดี ทั้งนีเ้รือ่งของปจจยัการตูนชองและการตูนประกอบวรรณคด ทงนเรองของปจจย
ทางลายเสนที่นารกั และการดําเนนิเรือ่งที่ตลกขบขัน จะมี

สํ ั  ั    ี ้  ื ่ ี ่ ี ีความสาคัญนอยลงกับผูอานกลุมนี แตเรืองภาพทีมีรายละเอียด
สมจรงิและเนือ้เรือ่งมีสาระทีม่ีประโยชนตอการเรียน จะมี

็ ็ความสําคัญมากกวาในกลุมเดก็เลก็ 



สรปความคดิเหน็ของกลมนกัเรียนและผปกครองสรปุความคดเหนของกลมุนกเรยนและผูปกครอง
กลาวคือ กลุมเดก็เลก็ ที่ยงัเปนวยัที่ไมมภีาระการเรยีนมากมายนกั 

จะอานการตนูเพือ่ความสนกุสนานตามวยั ไมไดมุงหวังในการเรยีนรู
เชนเดียวกบัผูปกครองที่ซือ้ให แตในกลุมเดก็โต มภีาระในการเรยีนรูมาก 

ในระบบการศกึษาทีม่ีความกดดันจากการแขงขนัสูง แมแตการอานการตนู
ที่ถือวาเปนการผอนคลาย กย็งัถกูคาดหวังวาจะชวยในการเรียนรูดวย ทัง้
เปนขอมลูเสรมิในเนื้อหาที่เรียนไปแลว และอาจทําใหเรียนรูในเนื้อหาที่
ยากหรือนาเบือ่ไดรวดเรว็ และชวยในการจดจําเรื่องราว เชนเหตกุารณทาง
ประวัตศิาสตร ไดงายขึน้ คลายกบัการชมภาพยนตรประวตัิศาสตรแทนการ
อานตําราทางประวัตศิาสตรเกี่ยวกบัเหตกุารณนัน้ 

สรปความคดิเหน็ของกลมนกัเรียนและผปกครองสรปุความคดเหนของกลมุนกเรยนและผูปกครอง

ั ั ้ ็ ไ     ี ป ใ   ัดังนนัจะเห็นไดวา เยาวชนผูอานมจีดุประสงคในการอานอยางชดัเจน 

แมวาจะรูตัวหรือไมกต็าม โดยมีชวงอาย ุเปนปจจยัสําคญัที่มผีลตอการ
ื   ี ั ื ป ั ื่ ื่ โ ี่ ป ไ เลอืกอาน เชนเดยีวกบัการเลอืกเปดรบัสอือนืๆ โดยทผีูปกครองไมสามารถ

บงัคบัได ดงัจะเหน็ไดจากการทีผู่ใหสมัภาษณทกุคน รวมทัง้ผูปกครอง 
 ั ็ ป  ื ั ื ั ั้ ไ ใ   ี ั ปตอบวา ตัวเดก็เปนผูเลอืกหนงัสอืเอง ดงันันไมใชวาการมลีกัษณะเปน 

“การตนู” จะดึงดูดเยาวชนไดเสมอไป หากนําเสนอไดไมตรงกบัจดุประสงค
ใ ใ สื่ ในการใชสอืของแตละบุคคล



สรปความคดิเหน็ของกลมนกัเรียนและผปกครองสรปุความคดเหนของกลมุนกเรยนและผูปกครอง
ในสวนของผูปกครอง สวนใหญแลวจะคอนขางยอมรบัในคณุภาพของหนงัสือ

   ็ ไ ชั  ั ป สี ใ ื ั สืการตูนความรู แตจะเหนไดชดัวาตัวผูปกครองเองมสีวนในการเลอืกหนงัสอื
การตูนความรูไมมาก ดงันัน้จงึเปนตัวเดก็ที่เลือกเอง และผูปกครองจงึจะ
ิ   ั้ ี ื้ ื ีไ่  ส  ไ ื ไ  โพจิารณาวาการตนูนนัมเีนอืหาหรอืภาพทไีมเหมาะสมอยางไรหรอืไม โดย

ไมไดคํานงึวาเปนการตนูความรูของไทยหรือของตางประเทศ อยางไรกด็ ี
ส ึ่ ิ ็ ื ื่ ซึ่ ็  ิ ไปสวนหนงึของการพิจารณากคอืเรอืงราคา ซงึ 75% เหนวาราคาแพงเกินไป 

และมีผลตอการซือ้ ทําใหในสภาพเศรษฐกจิที่ถดถอยเชนนี ้การจดัทําการ
ส ส ิ ช  สงเสรมิการขาย เชนกลยทุธทางการตลาดอยางการลด แลก แจก แถม 

และการจดักจิกรรมพเิศษ หรือการสรางมูลคาเพิม่ใหกบัหนงัสือหรือตรา
สิ   สี ช  ิ ซื้ ไ  สนิคา อาจจะมสีวนชวยกระตุนพฤตกิรรมการซอืได 

สรปความคดิเหน็ของกลมนกัเรียนและผปกครองสรปุความคดเหนของกลมุนกเรยนและผูปกครอง

 ไ ็ ี ิ่ ี่ ํ ั ี่ ี่  ไ   ใ  ิ ึ้อยางไรกด็ ีสงิทสีาํคญัทสีุดทกีารตนูความรูไทยตองสรางใหเกดิขนึ
เปนอันดบัแรกก็คือความสามารถในการดึงดูดใจเดก็เลก็ใหได กอนที่
ป ิ ื่ ใ ํ ั  ซึ่ ั ี่  ็ผูปกครองจะพจิารณาเรอืงราคาในลาํดบัตอมา ซงึตรงกบัทผีองเพญ็ อาชา

เทวัญ (2548) ผูบรหิารสํานกัพมิพสกายบุกส ไดสรปุผลจากการวจิยัวา
ป ิ ื้ ื่ ป ั ั  ึ  ผูปกครองจะพจิารณาเนอืเรอืงเปนอนัดบัแรก แลวจงึตามมาดวยราคา สวน

ของสมนาคุณนั้น มผีูเหน็วามีผลตอการซือ้ถงึ 49%



ตอนที ่3 ตอนท 3 

สรุปผลการวิจัยุ

สรปผลการวิจัยสรุปผลการวจย
ผลวจิยัสวนที่ 1
การตูนความรูไทย ไมไดเพิง่เริม่ตนมาเพยีง 4-5 ป แตสามารถนบัยอนกลบั
ไปถงึตัง้แต 

“การตนูชยัพฤกษ” โดย รงค ประภาสะโนบล ในป พ.ศ. 2513 เปน
การตนูความรูในรปูแบบนติยสารครัง้แรกู ู ู
“คําแพง เดก็อีสาน” ของเตรียม ชาชมุพร ในป พ.ศ. 2524 เปนการตนู
ความรูในรปูแบบเลมครัง้แรกู ู

จากนัน้การตูนความรูจากประเทศญี่ปุนไดเริม่เขามาตีตลาดในประเทศไทย 

พรอมๆกบัอิทธิพลของการตนูบนัเทิงของญี่ปุน ที่ทําใหการตนูไทยซบเซาไปๆ ู ญ ุ ู
พกัใหญอกีเกอืบ 20 ป 



สรปผลการวิจัยสรุปผลการวจย
 ป พ.ศ. 2547 จงึไดเกดิเหตการณสําคญัที่อาจเรยีกไดวาเปนจดเริม่ตนของง ุ ญ ุ ง
ยุคแหงการกําเนดิใหม (renaissance) ของวงการการตูนความรูไทย นัน่คือ
การเริม่จดัพมิพการตนูความรูเลมแรกของสํานกัพมิพการตนูความรูของไทยทีู่ ู ู ู
เพิง่เกดิใหมในขณะนั้น คือ

“รามเกียรติ์ (ฉบบัการตนู)” ของสํานกัพมิพสกายบุกส ในเดือน มนีาคมู ุ
“สมเดจ็พระนเรศวรมหาราช” ของสํานกัพมิพอคีิวพลสั ในเดือน ตลุาคม
“14 ตลุา วันประชาธปิไตย : บนัทกึตํานาน 14 ตลุาคม 2516 ฉบบัุ ุ
เยาวชน” ของสถาบันการตนูไทย มลูนธิเิดก็ ในเดือนตลุาคม

พ.ศ. 2549 ไดเกดิกระแสความนยิมการตนูความรูจากเกาหล ีทําใหสํานกัพมิพู ู
การตูนความรูไทยตองปรบัตัวกันอีกครัง้ กบัคูแขงทีเ่พิม่ขึน้ ในสภาพ
เศรษฐกจิที่ผูบรโิภคซื้อสนิคายากขึน้ ฐ ู

สรปผลการวิจัยสรุปผลการวจย
ผลการวจิยัสวนที่สอง 

ิ ั ชี้     ป ศ โ ี ี  ปผลวจิยัชวีาการตนูความรูตางประเทศ โดยเฉพาะของเกาหล ีมกีลมุเปาหมาย
ที่ตางจากการตูนความรูของไทย คือกลุมเดก็เลก็ สวนกลุมเดก็โต ตัง้แตระดบั
ั ศึ ป ั้  ไ ั ี ไ  ป ี มัธยมศึกษาตอนปลายนนั การตนูความรูไทยยงัมคีวามไดเปรยีบการตูน

ความรูตางประเทศอยู และการตูนความรูตางประเทศ กย็งัมีสวนชวยในการ
ส  ั  ึ ป โ ช  สรางความรบัรูถงึประโยชนของการตนู 

นกัเขียนการตนูความรูและแมกระทัง่ผูบรหิารสาํนกัพมิพเองมองวา อยากให
 ไ ี  ั ั  ี้  ื่ ส  ั ใ ใ วงการการตูนไทยมกีารแขงขนักนัมากกวานดีวย เพอืสรางแรงบนัดาลใจให

ผลติผลงานใหดขีึน้ พฒันาตัวเองใหดขีึน้เรือ่ยๆ



สรปผลการวิจัยสรุปผลการวจย
 ดงันั้นคแขงหลกัของการตนความรไทยในมมมองของผวจิยักค็อื การแขง ดงนนคแูขงหลกของการตนูความรไูทยในมมุมองของผวูจยกคอ การแขง

กบัขีดความสามารถของตัวผูผลติการตูนความรูไทยเอง ไมวาจะเปนตัว
ั ี   ี่  ั ส   ินกัเขยีนการตนูความรทูตีองพฒันาความสามารถตนเอง และผูบรหิาร

สํานกัพมิพเอง ที่ตองพยายามบรหิารจดัการทรพัยากรใหเกดิประโยชน
ใ ี่ ั ิ ใ  ใ   ึ้  โในทางทจีะยกระดบัคณุภาพของผลตผลใหตรงใจผูอานมากขนึ โดยเฉพาะ
ผูอานกลุมเดก็เลก็ ผูซึง่ไมใสใจกบัแหลงกําเนดิของการตูน แตใสใจเพียงแค

โ ใ ส  ส ื้ หความโดนใจของลายเสน และความสนกุของเนอืหา

สรปผลการวิจัยสรุปผลการวจย
 ภาครฐัสามารถใหการชวยเหลือไดในหลายกรณ ีก็คือการพฒันาขีดฐ
ความสามารถในการผลติการตนูความรูใหดขีึน้ ถงึขนาดที่ไมไดพอใจอยูแต
เพียงรางวลัภายในประเทศ แตควรตั้งเปาหมายถงึระดบันานาชาติดวย โดย
ควรตัง้งบประมาณในการพฒันาบุคลากรเหลานี้อยางจรงิจงัเชนเดียวกบั
ประเทศญี่ปุนและเกาหลีใต ไมวาจะเปนการเรียนการสอน การอบรม ศึกษาดูญ ุ ู
งาน เชนเดียวกบังบประมาณของหนวยงานรฐับาล โดยสามารถจดัในรูปแบบ
การประกวดตางๆ และสงเสรมิหาชองทางในการผลติการตนูความรูในรปูแบบๆ ู ู ู
ตางๆ ไมวาจะเปนสื่อประกอบการเรียนการสอน หรือสื่ออเิลก็ทรอนกิสอืน่ๆ 
ใหนกัการตนูเกดิการฝกฝนการหลอมรวมกนัอยางสมดลุระหวางความบนัเทงิู ุ
และความรู



สรปผลการวิจัยสรุปผลการวจย
อีกประการที่สาํคัญ คอืการวเิคราะหและรจกัผอานอยางถองแทถงึลกัษณะอกประการทสาคญ คอการวเคราะหและรจูกผอูานอยางถองแทถงลกษณะ
การใชชีวติ ความสนใจ ความชอบ ความเชือ่ ภาษาทีใ่ช เนื่องจากผลวิจยั
ชีใ้หเหน็วา กลมผอานแตละวยัมคีวามตองการและจดประสงคในการอานชใหเหนวา กลมุผอูานแตละวยมความตองการและจุดประสงคในการอาน
หนงัสือการตนูตางกนั ซึง่จะทําใหนกัเขียนการตนูผลติงานออกมาไดตรงใจและ
นาสนใจกบัผอานกลมเปาหมายมากทีส่ดนาสนใจกบผอูานกลมุเปาหมายมากทสุด

สรปผลการวิจัยสรุปผลการวจย
 เมือ่สามารถพฒันานกัเขยีนการตนใหผลติการตนที่เปนที่สนใจตอเยาวชน เมอสามารถพฒนานกเขยนการตนูใหผลตการตนูทเปนทสนใจตอเยาวชน
ผูอานไดเมื่อใด การตนูความรูเลมนัน้จงึจะถือวามคีุณคาอยางเตม็ที ่เนื่องจากได
ทําหนาที่สมกบัเจตนารมยของผที่อตสาหะผลติขึน้มา นัน่คอืการใชเปนสือ่ในทาหนาทสมกบเจตนารมยของผทูอุตสาหะผลตขนมา นนคอการใชเปนสอใน
การพฒันาบคุลากรของประเทศชาติ ซึง่เปนสิง่ที่นกัการตนูความรูสามารถ
ภาคภมใิจไดมากกวารางวลัใดๆภาคภมูใจไดมากกวารางวลใดๆ

ทั้งหมดนี ้เพื่อไมใหการถือกําเนดิขึน้ใหมของการตนความรทงหมดน เพอไมใหการถอกาเนดขนใหมของการตูนความรู
ไทยตองดบัลงอีกอยางนาเสียดาย
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