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กิจกรรมส຋ง฼สริมการอ຋าน฼ชิงคุณภาพ฿นกลุ຋มวัยรุ຋นึ 

 ทักษะการอ຋าน฼ปຓนกระบวนการต຋อ฼นืไอง อัน฼ริไมตຌนมาจากพืๅนฐานทักษะการอ຋านออก฼ขียนเดຌทีไควร
฼ริไมตຌนตัๅง฽ต຋วัย฼ยาว์ ฽ละมี฼ปງาหมายสูงสุดอยู຋ทีไการ฼ขຌา฿จ฿นสิไงทีไอ຋าน รูຌจักคิด การวิ฼คราะห์ ฽ละการตีความสิไงทีไ
อ຋านอย຋างมีวิจารณญาณ ฼ยาวชน฿นวัยประถมศึกษาตอนปลายจนถึงวัยรุ຋นทีไเดຌรับการบ຋ม฼พาะ฿หຌมีทักษะการอ຋าน
ทีไดี฽ละมีนิสัยรักการอ຋าน กใจะ฼ริไม฼ลือกหนังสืออ຋าน฼องตามความสน฿จ ฼รียกเดຌว຋า฼ปຓน ๡นักอ຋านอิสระ๢ ทีไ
สามารถพัฒนาตน฼องจากการอ຋าน ฽ละ฼ปຓนผูຌทีไรักการ฼รียนรูຌตลอดชีวิต 

 การส຋ง฼สริมการอ຋านส าหรับ฼ดใก฽ละวัยรุ຋นมีลักษณะทีไ฽ตกต຋างกัน ทีไผ຋านมา฿นสังคมเทยมีจุด฼นຌน฿นการ
ส຋ง฼สริมการอ຋านส าหรับ฼ดใกมากกว຋า฼นืไองจาก฼ปຓนวัยพืๅนฐานทีไจ า฼ปຓนตຌองเดຌรับการปลูกฝังการอ຋าน ฿นขณะทีไองค์
ความรูຌดຌานการส຋ง฼สริมการอ຋านส าหรับวัยรุ຋น฾ดย฼ฉพาะนัๅนยังมีเม຋มากนัก ฼อกสารฉบับนีๅน า฼สนอขຌอมูล฼บืๅองตຌน
ว຋าดຌวยการอ຋านของวัยรุ຋น อาทิ สถิติ฽ละตัวชีๅวัดทีไ฼กีไยวขຌองกับการอ຋านของวัยรุ຋น ตัวอย຋างกิจกรรมส຋ง฼สริมการ
อ຋านส าหรับกลุ຋มวัยรุ຋นทัๅง฿นเทย฽ละต຋างประ฼ทศ รวมทัๅงบทบาทของที฼คพาร์ค฿นการส຋ง฼สริมการอ຋าน฿หຌกับกลุ຋ม
วัยรุ຋นซึไง฼ปຓนกลุ຋ม฼ปງาหมายหลักขององค์กร  
 

สถิติ฽ละตัวชีๅวัดทีไ฼กีไยวขຌองกับการอ຋านของวัยรุ຋น 

วัยรุ຋นเทย ้.5 ฽สนคน เม຋อ຋าน  
สถิติการอ຋านของวัยรุ຋นเทย อายุ แ5-โไ ป຃ จาก การส ารวจการอ຋านหนังสือของประชากร พ.ศ. โ556 

ของส านักงานสถิติ฽ห຋งชาติ ระบุว຋า วัยรุ຋นเทยอ຋านหนังสือรຌอยละ 90.1 หรือ ่.ๆ ลຌานคน ฼พิไมขึๅนจากป຃ โ55ไ 
รຌอยละ แแ.5 ฾ดยมีปริมาณการอ຋าน฼ฉลีไย 50 นาทีต຋อวัน ซึไง฼ปຓนค຋า฼ฉลีไยสูงสุด฼มืไอ฼ทียบกับช຋วงวัยอืไนโ ฿น
ขณะ฼ดียวกัน มีวัยรุ຋นเทยทีไเม຋อ຋านหนังสือ รຌอยละ ้.้ หรือ ้.5 ฽สนคน ิป຃ โ55ไ มีวัยรุ຋นเม຋อ຋านหนังสือกว຋า 
โ.โ ลຌานคนี  

฼มืไอจ า฽นกตาม฼ขตพืๅนทีไ฽ละภูมิภาค วัยรุ຋น฿น฼ขต฼ทศบาลมีปริมาณการอ຋านสูงกว຋านอก฼ขต฼ทศบาล 
กล຋าวคือ ฿น฼ขต฼ทศบาลอ຋านรຌอยละ ้แ.5 นอก฼ขต฼ทศบาลอ຋านรຌอยละ ่่.้ ส຋วนวัยรุ຋น฿นกรุง฼ทพฯ มีปริมาณ
การอ຋านมากกว຋าภาคอืไนโ ิรຌอยละ ้ๆ.ๆี วัยรุ຋นภาค฿ตຌมีปริมาณการอ຋านนຌอยทีไสุด ิรຌอยละ ่็.เี 

                                                           

* คຌนควຌา฽ละสรุป ฾ดย นางสาวทัศนีย์ จันอนิทร์ ฝຆายวิชาการ ส านกังานอุทยานการ฼รียนรูຌุ มีนาคม โ55็ 
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฽ผนภูมิทีไ แ ฽สดงปริมาณการอ຋านของวัยรุ຋น฽ต຋ละภาค   

 ท าเมวัยรุ຋นเทยเม຋อ຋าน 

฼หตุผลหลักทีไวัยรุ຋นเทยเม຋อ຋านหนังสือคือ ชอบดู฾ทรทัศน์ เม຋มี฼วลาอ຋าน ฽ละ เม຋ชอบหรือเม຋สน฿จ 

ิ฼ลือกตอบเดຌมากกว຋า แ ขຌอี 

สา฼หตุทีไเม຋อ຋านหนังสือ รຌอยละ 

ชอบดู฾ทรทัศน์ ไไ.ไ 

เม຋มี฼วลาอ຋าน ใไ.่ 

เม຋ชอบอ຋าน / เม຋สน฿จ โๆ.ไ 

อ຋านหนังสือเม຋ออก แ5.่ 

ชอบฟังวิทยุ ใ.้ 

฿ชຌคอมพิว฼ตอร์ แ.ใ 

ตารางทีไ 1 สา฼หตุทีไวัยรุ຋นเทยเม຋อ຋านหนังสือ 

 ฼หตุผล฿นการอ຋านหนังสือ 

 ฼หตุผลทีไท า฿หຌวัยรุ຋นเทยอ຋านหนังสือ ส຋วน฿หญ຋฼นืไองมาจากการอ຋าน฼พืไอการศึกษา ฽ละ฼พิไมพูนความรูຌ 

฼หตุผลทีไวัยรุ຋นเทยอ຋านหนังสือ วัยรุ຋น ิแ5-โไ ปีี 
รຌอยละ 

฼พืไอการศึกษา ไไ.ใ 

฼พืไอ฼พิไมพูนความรูຌ ไใ.ไ 

฼พืไอรับทราบขຌอมูลข຋าวสาร โ่.เ 

฼พืไอความบัน฼ทิง โๆ.เ 

สน฿จ/อยากรูຌ แ็.ไ 

ตารางทีไ โ ฼หตุผลทีไวัยรุ຋นเทยอ຋านหนังสือ 
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วัยรุ຋นเทยอ຋านอะเร 

ผลการส ารวจการอ຋านหนังสือของประชากร พ.ศ. โ55ๆ ระบุว຋า หนังสือทีไวัยรุ຋นนิยมอ຋าน เดຌ฽ก຋ 
หนังสือพิมพ์ หนังสือ฼พืไอความบัน฼ทิง ฽ละหนังสือทีไ฿หຌความรูຌ ิ฼ลือกตอบเดຌมากกว຋า แ ขຌอี 

หนังสือทีไอ຋าน รຌอยละ 

หนังสือพิมพ์ ็่.5 

หนังสือทีไ฿หຌความรูຌ ๆไ.5 

หนังสือ฼พืไอความบัน฼ทิง ๆแ.็ 

นิตยสาร ๆแ.ๆ 

วารสาร 61.6 

฽บบ฼รียน 55.6 

ศาสนา 29.3 

อืไนโ 7.2 

ตารางทีไ ใ ประ฼ภท฼นืๅอหาสาระของหนังสือทีไวัยรุ຋นอ຋านนอก฼วลา฼รียน/ท างาน 

 ดຌานสถิติการยืมคืนหนังสือของหຌองสมุดมีชีวิตที฼คพาร์คพบขຌอมูลทีไ฽ตกต຋างกันออกเป กล຋าวคือ วัยรุ຋นทัๅง
วัยรุ຋นตอนตຌน อายุ แไ-แ่ ป຃ ฽ละวัยรุ຋นตอนปลาย อายุ แ้-โไ ป຃ นิยมอ຋านนวนิยาย฽ละหนังสือ฼กีไยวกับภาษา  

ประ฼ภททรัพยากร อายุ 14-18 / ิ฼ล຋มี อายุ 19-24 / ิ฼ล຋มี 
ความรูຌทัไวเป 383 719 

จิตวิทยา 708 2,217 

ศาสนา 556 478 

สังคม 1,348 2,947 

ภาษาศาสตร์ 1,596 4,913 

วิทยาศาสตร์ทัไวเป ิคณิต/ฟຂสิกส์/฼คมีี 721 331 

วิทยาศาสตร์ ิสุขภาพ/อาหาร/ธุรกิจี 1,247 3,640 

ศิลปะ กีฬา 744 1,198 

วรรณคดี 1,736 1,053 

ประวัติศาสตร์ ท຋อง฼ทีไยว 3,441 2,705 

นวนิยาย 6,781 16,417 

วารสาร 477 786 

Total 23,804 41,273 

ตารางทีไ ไ สถิติการยืมคืนหนังสอืของวัยรุ຋นของหຌองสมุดที฼คพาร์ค ปี โ556 



4 

 

วิถีการอ຋านทีไก าลัง฼ปลีไยน฽ปลง 
฿นยุคทีไ฼ทค฾น฾ลยีดิจิทัลก าลัง฼ฟ຅ດองฟู ฼ยาวชนสามารถ฼ขຌาถึงองค์ความรูຌเดຌสะดวกขึๅนดຌวยอุปกรณ์การ

สืไอสารทีไหลากหลาย ฼กิดช຋องทาง฿หม຋โ ฿นการอ຋านมากมายนอก฼หนือจากการอ຋านหนังสือ฼ล຋มหรือการ฼ขຌา
หຌองสมุด ทัๅง฼วใบเซต์ อีบุຍค ออดิ฾อบุຍค ฽อพพลิ฼คชัไน ฯลฯ อัตราการ฿ชຌสืไออิ฼ลใกทรอนิกส์ทัไว฾ลกจึง฼พิไมขึๅนอย຋าง
กຌาวกระ฾ดด  

฿นส຋วนของประ฼ทศเทยคาดว຋าจะสามารถ฼หในตัว฼ลขความ฼ปลีไยน฽ปลงทีไชัด฼จน จากการส ารวจการ
อ຋านหนังสือของประชากร พ.ศ. โ55ๆ ซึไงจะ฼ผย฽พร຋฿นช຋วงตຌนป຃ โ55็ นีๅ ดຌานสถิติการยืมคืนซีดี฼พืไอการ฼รียนรูຌ
ของหຌองสมุดที฼คพาร์คพบว຋า มีจ านวนการยืมคืน฼ฉลีไยประมาณ ไเเ-5เเ รายการต຋อ฼ดือน ทัๅงนีๅ กลุ຋มวัยรุ຋นตอน
ปลายอายุ แ้-โไ ป຃ มีปริมาณการ฿ชຌงานสูงกว຋ากลุ຋มวัยรุ຋นตอนตຌน อายุ แไ-แ่ ป຃ อย຋างชัด฼จน  

 
฽ผนภูมิทีไ โ ฽สดงปริมาณการยืมคืนซีดี฼พืไอการ฼รียนรูຌของหຌองสมุดที฼คพาร์ค 

 

การส຋ง฼สริมการอ຋านวัย฼ดใก VS วัยรุ຋น 

หากลองคຌนหาขຌอมูลบนอิน฼ทอร์฼นใต฾ดย฿ชຌ Search Engine ของ Google ฼พืไอส ารวจอย຋างง຋ายโ 
฼ปรียบ฼ทียบปริมาณการส຋ง฼สริมการอ຋านระหว຋าง฼ดใกกับวัยรุ຋นจะพบว຋า มีปริมาณ฼วใบเซต์ทีไ฿หຌ฼กีไยวขຌองกับการ
ส຋ง฼สริมการอ຋าน฿นวัย฼ดใกมากกว຋าวัยรุ຋นหลาย฼ท຋าตัว ซึไงสะทຌอนถึงกลุ຋ม฼ปງาหมาย฿นการส຋ง฼สริมการอ຋านทีไ
สังคมเทยก าลัง฿หຌความส าคัญ 

 

฽ผนภูมิทีไ ใ ฽สดงผลการคຌนหาค าส าคัญ฼กีไยวกับการส຋ง฼สริมการอ຋านระหว຋าง฼ดใก฽ละวัยรุ຋น จาก Google 

487 

1277 
การยืมซีดี฼พืไอการ฼รียนรูຌ 

แ้-โไ ป຃ แใ-แ่ ป຃ 
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การส຋ง฼สริมการอ຋าน ฼ดใก VS 

การส຋ง฼สริมการอ຋าน วัยรุ຋น   
การอ຋านหนังสือ ฼ดใก VS การ

อ຋านหนังสือ วัยรุ຋น   
กิจกรรมการอ຋าน ฼ดใก VS 

กิจกรรมการอ຋าน วัยรุ຋น   
฼ดใก 7,430,000 6,310,000 4,480,000 

วัยรุ຋น 1,240,000 1,390,000 1,150,000 
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ความสามารถดຌานการอ຋านตไ ากว຋าระดับพืๅนฐาน 

 จากการสอบ PISA ิProgram for International Student Assessment -฾ครงการ
ประ฼มินผลนัก฼รียนนานาชาติ ี ป຃ล຋าสุด โเเแโ ซึไงประ฼มินสมรรถนะของนัก฼รียนวัย 15 ป຃ ดຌาน
คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ฽ละการอ຋าน  

฿นส຋วนของการอ຋าน ซึไงเดຌ฽ก຋ทักษะทีไจะ฼ขຌา฿จ฼รืไองราว การตีความหรือ฽ปลความหมายของขຌอความ
ทีไเดຌอ຋าน ฽ละประ฼มินคิด฼ชิงวิ฼คราะห์ ฼ดใกเทยเดຌคะ฽นน฿นวิชานีๅ ไไแ คะ฽นน ซึไงตไ ากว຋าค຋า฼ฉลีไย OECD 

ถึง แ ระดับ คืออยู຋฿นกลุ຋ม฼ดียวกับนัก฼รียนจาก฼ซอร์฼บีย สหรัฐอาหรับ฼อมิ฼รตส์ ชิลี คอสตาริกา ฾รมา฼นีย ฽ละ
บัล฽ก฼รีย 

 นัก฼รียนเทยประมาณ แ ฿น ใ ิรຌอยละ ใใี มีการอ຋านตไ ากว຋าระดับพืๅนฐาน ิระดับเม຋ถึง โี 
อีกประมาณ รຌอยละ ๆ็ มีความสามารถ฿นการอ຋านตัๅง฽ต຋ระดับพืๅนฐานขึๅนเป ฾ดยสูงกว຋าระดับพืๅนฐาน 
รຌอยละ ใแ ฽ละมีความสามารถ฿นการอ຋านระดับสูง ิระดับ 5 ฽ละ ๆี รຌอยละ เ.้ 

 

฽ผนภูมิทีไ ไ ฽สดงระดับความสามารถดຌานการอ຋านของ฼ดใกเทย ฼มืไอวัดจากการสอบ PISA 

การส຋ง฼สรมิการอ຋าน฼ชงิคุณภาพ  

การอ຋าน฼ชิงคุณภาพ: อ຋านรูຌคดิ มีวิจารณญาณ 

การส຋ง฼สริมการอ຋าน฿นประ฼ทศเทยมักจะสน฿จ฿นมิติ฼ชิงปริมาณหรือพฤติกรรมการอ຋าน ฼ช຋น การอ຋าน
มากหรือนຌอย กีไ฼ล຋ม กีไบรรทัด กีไนาทีต຋อวัน ซึไงขຌอมูลสถิตินีๅกในับ฼ปຓนสิไงจ า฼ปຓน฿นภาวะทีไสังคมเทยยังมีระดับการ
อ຋านเม຋มากนัก ฽ต຋฿นขณะ฼ดียวกัน การอ຋าน฿นมิติ฼ชิงคุณภาพกใจ า฼ปຓนทีไจะตຌอง฿หຌความส าคัญ  ฼ช຋น ฼ดใกเทยอ຋าน
หนังสืออะเร฽ละควรจะอ຋านอะเร สามารถอ຋านจับประ฼ดในหรือ฿จความส าคัญเดຌดี฼พียง฿ด อ຋าน฽ลຌวรูຌ จักคิด
วิ฼คราะห์วิจารณ์เดຌหรือเม຋ ฼พราะ฼ปຓนสิไงทีไสะทຌอนถึงคุณภาพทีไ฽ทຌจริงของการอ຋าน 

ตไ ากว຋าพืๅนฐาน 

ใใ% 

 

พืๅนฐาน 

ใ่% 

 

สูงกว຋าพืๅนฐาน 

ใแ% 

สูง 
1% 
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การอ຋าน฼ชิงคุณภาพ฼ริไมตຌนตัๅง฽ต຋ผูຌอ຋านรูຌจัก฼ลือกหนังสือทีไดี อ຋านดຌวยความลึกซึๅง รูຌจักจินตนาการ รูຌจัก
คิดวิ฼คราะห์ดຌวย฼หตุผล สามารถสัง฼คราะห์ความคิด฿หม຋โ หรือคิด฼ชืไอม฾ยงกับประสบการณ์ความรูຌของตน 
รวมถึงการคิดวิจารณ์ ตัดสินคุณค຋าความดีงาม฽ละประ฾ยชน์ของสิไงทีไอ຋านเดຌ  กล຋าว฾ดยสรุปกใคืออ຋าน฽ลຌวรูຌจักคิด
฽ละมีวิจารณญาณ฿นการ฽สวงหาความรูຌ 

อ຋าน฼ชิงคุณภาพ ฼พืไอสังคมมีคุณภาพ 

มีการศึกษาว຋าภาวะ฼ศรษฐกิจของประ฼ทศสัมพันธ์กับศักยภาพ฿นการอ຋านของ฼ดใก฿นประ฼ทศ ดังจะ฼หใน
เดຌจากการ฼ปรียบ฼ทียบระหว຋างค຋าคะ฽นนการอ຋านตามการสอบ PISA 2009 ซึไง฼ปຓนการสอบทีไ฼นຌนการวัดการ
อ຋าน฼ปຓนส าคัญ กับรายเดຌต຋อคนต຋อป຃ ิวัดจาก GDP per capita) ทีไมีความสัมพันธ์฽ละสอดคลຌองเป฿นทาง
฼ดียวกัน฼ปຓนส຋วน฿หญ຋ ิยก฼วຌน฼ซีไยงเฮຌ ลัก฽ซม฼บิร์ก ลิกซ์฼ทนสเตน์ ฽ละกาตาร์ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

฽ผนภูมิทีไ 5 ฽สดงความสัมพันธร์ะหว຋างคะ฽นนการอ຋าน ฽ละรายเดຌต຋อคนต຋อปี ิGDP per capita) ปี โเเ้ 

฿น โเ อันดับ฽รกของประ฼ทศทีไมีคะ฽นนการอ຋านตาม PISA สูง ส຋วน฿หญ຋฼ปຓนประ฼ทศสมาชิก฿นกลุ຋ม 
OECD ิOrganization for Economic Co-operation and Development - องค์การ฼พืไอความร຋วมมือทาง
฼ศรษฐกิจ฽ละการพัฒนา) ถึง แๆ ประ฼ทศ ฾ดยมี฼พียง ไ ประ฼ทศทีไมิเดຌ฼ปຓนสมาชิก OECD เดຌ฽ก຋ จีน ิ฼ซีไยงเฮຌี 
ฮ຋องกง สิงค฾ปร์ ฽ละลิกซ์฼ทนสเตน์ การอ຋าน฽ละความรูຌจึง฼ปຓนปัจจัยส าคัญ฿นการขับ฼คลืไอน฼ศรษฐกิจของ
ประ฼ทศ 

นอกจากมองคุณค຋าของการอ຋าน฿น฽ง຋ของ฼ศรษฐกิจ฽ลຌว การอ຋านทีไมีคุณภาพยังน ามาซึไงสังคมทีไมี
คุณภาพ กล຋าวคือท า฿หຌผูຌคนด ารงอยู຋ดຌวยกันอย຋างมี฼หตุมีผล รูຌจัก฼ปຂดรับความคิด฼หในของผูຌอืไน เม຋ว຋าจะ฼หมือน
หรือ฽ตกต຋างจากตน ฽ละมีการ฽บ຋งปันความรูຌความคิด อันจะ฼ปຓนวงจรทางปัญญาทีไงอกงามต຋อ฼นืไองเม຋สิๅนสุด 

คะ฽นนการอ຋าน PISA GDP per capita (USD) 
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ประ฼ทศเทย฼ปຓนประ฼ทศทีไมีตຌนทุนทางสังคมสูง อันเดຌ฽ก຋ ทรัพยากรทีไอุดมสมบูรณ์ ทักษะทางช຋างฝ຃มือ 
฽ละวิถีชีวิตทีไ฼รียบง຋าย ซึไงหากขับ฼คลืไอน฼ศรษฐกิจดຌวยความรูຌ อันเดຌ฽ก຋ ฼ทค฾น฾ลยี การจัดการ ฽ละความ
สรຌางสรรค์ดຌวย กใจะ฼พิไมศักยภาพ฿นการ฽ข຋งขัน฿นระดับนานาชาติ฼พิไมขึๅน 

 

กิจกรรมส຋ง฼สริมการอ຋านส าหรับวัยรุ຋น฿นเทย 

  ฿นช຋วงทศวรรษทีไผ຋านมาหน຋วยงานต຋างโ เดຌจัดกิจกรรมส຋ง฼สริมการอ຋านอย຋าง฽พร຋หลาย ทัๅงหน຋วยงานทีไ
มีหนຌาทีไ฾ดยตรงของภาครัฐ ส຋วนทຌองถิไน ฽ละกิจกรรม฼พืไอสังคม ิCSRี ของหน຋วยงาน฼อกชนต຋างโ ทัๅงนีๅ มีหลาย
฾ครงการทีไ฿หຌความส าคัญกับกระบวนการพัฒนานักอ຋าน฼ชิงคุณภาพ฽ละสนับสนุน฿หຌ฼ยาวชน฼กิดการ฼รียนรูຌทัๅง
จากภายนอก฽ละภาย฿น 

ค຋าย ๡อ຋าน ฼ขียน ฼รียน คิด๢  
ค຋าย ๡อ຋าน ฼ขียน ฼รียน คิด๢ ฾ดย มูลนิธิ฼อสซีจี ฼ปຓนการอบรม฼ชิงปฏิบัติการทีไ฼ปຂด฾อกาส฿หຌ฼ยาวชนเดຌ

พบปะสนทนากับนัก฼ขียนทีไมีชืไอ฼สียง ฼พืไอสรຌาง ๡การอ຋าน๢ ฿หຌ฼ปຓนวัฒนธรรมของสังคม฽ละมีนักอ຋าน฼พิไมมาก
ขึๅน รับฟังประสบการณ์ ๡การ฼ขียน๢ ของศิลปຂน฿นดวง฿จ มีกิจกรรม ๡การ฼รียน๢ เดຌ฽ก຋ ฐานนวนิยาย ฐาน฼รืไอง
สัๅน ฽ละฐานกวี ฽ละกิจกรรมวิจารณ์วรรณกรรม฼พืไอ฿หຌ฼ยาวชนเดຌฝຄกฝน ๡การคิด๢ วิ฼คราะห์ สัง฼คราะห์ ฽ละ
วิจารณ์อย຋างมีหลักคิด 

 

  

กลຌาวรรณกรรม 

฼ปຓน฾ครงการส຋ง฼สริมทักษะการ฼ขียน฽ละการจัดท าหนังสือ฼บืๅองตຌน ฾ดย ซีพีออลล์ ร຋วมกับมหาวิทยาลัย
ศรีนครินทรวิ฾รฒ สมาคมนัก฼ขียน฽ห຋งประ฼ทศเทย ฽ละสมาคมครูภาษาเทย฽ห຋งประ฼ทศเทย ฽ต຋ละป຃จะมี
฽นวคิด฿นการจัดกิจกรรม฽ตกต຋างกันออกเป ฼ช຋น ๡พินิจละคร พินิจชีวิต๢ ๡รูຌคิด...฿ชຌชีวิต฼ปຓน๢ ๡ปลูกศิลปะ 
ปรุงปัญญา ปรับชีวิต๢ ฯลฯ  
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฾ครงการจะคัด฼ลือก฼ยาวชนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายทีไผลงานผ຋านการคัด฼ลือก฼พืไอ฼ขຌาร຋วมกิจกรรม 
มุ຋ง฼นຌน฿หຌวัยรุ຋นเดຌพินิจพิ฼คราะห์฽ละมีความ฼ขຌา฿จ฾ลก฽ละชีวิตมากขึๅน ควบคู຋กันเปกับการพัฒนาความสามารถ
฿นการ฼ขียน฽ละการ฼ปຓนนัก฼ขียนทีไดี ซึไง฼รียนรูຌจากการถ຋ายทอดประสบการณ์ของนัก฼ขียน฽ละวิทยากร 

   

Nanmeebooks Reading Club 

 ฼ปຓน฾ครงการยกระดับการอ຋านของคนเทยทีไจัด฾ดยนานมีบุຍคส์ ซึไงเดຌรณรงค์฿หຌ฼ดใก฽ละ฼ยาวชนเทยทัไว
ประ฼ทศอ຋านหนังสือผ຋าน฾ครงการนีๅมาตัๅง฽ต຋ป຃ โ5ไใ ฾ดยมีครูทีไ฼ขຌาร຋วม฾ครงการ฽นะน าหนังสือทีไควรอ຋าน ทัๅง
หนังสือบัน฼ทิงคดี สารคดี ฽ละนิตยสารส຋ง฼สริมความรูຌ ฽ละ฿หຌนัก฼รียนสะสมยอดการอ຋าน฿น ๡สมุดบันทุกการ
อ຋าน๢ ฾รง฼รียน/บรรณารักษ์/นัก฼รียน ทีไมียอดการอ຋านตาม฼กณฑ์ทีไก าหนดจะเดຌรับรางวัล฽ละสิทธิพิ฼ศษต຋างโ 
จนถึงปัจจุบันมี฾รง฼รียน฼ขຌาร຋วม฾ครงการ฽ลຌวกว຋า โ5ุเเเ ฾รง฼รียน ครูกว຋า 5เุเเเ คน ฽ละนัก฼รียนกว຋า แเ 
ลຌานคน นับ฼ปຓน฾ครงการส຋ง฼สริมการอ຋านของ฼อกชน฾ครงการ฿หญ຋ทีไสุด฾ครงการหนึไง 

 

฼วใบเซต฼์ดใกดีดใอทคอม 

฼วใบ฼ดใกดีดใอทคอม ฼ปຓน฼ครืไอข຋ายสังคมออนเลน์ส าหรับวัยรุ຋น฾ดย฼ฉพาะ น า฼สนอทัๅง฼รืไองราว฼กีไยวกับ
การ฼รียน การสอบ ฽ฟชัไน นิยาย การ฼รียนต຋อต຋างประ฼ทศ ฽ละ฼รืไองผ຋อนคลาย ถือ฼ปຓนคลังนิยายออนเลน์ทีไ฿หญ຋
ทีไสุดของเทย คือกว຋า ใๆเุเเเ ฼รืไอง ิขຌอมูล฼ดือนมีนาคม โ55็ี ฿น฼วใบเซต์มีบทวิจารณ์วรรณกรรมออนเลน์
จ านวนมาก ฼นืไองจาก฼ยาวชนตຌองการ฽นะน านิยายทีไตนชืไนชอบ฿หຌผูຌอืไนเดຌรูຌจัก  บางช຋วงมีกิจกรรมประกวดนิยาย
฼พืไอน านิยายทีไมีคุณภาพเปตีพิมพ์จ าหน຋าย ล຋าสุด฼ดใกดีดใอทคอมเดຌพัฒนา฽อพพลิ฼คชัไนส าหรับอ຋านหนังสือผ຋าน
อุปกรณ์฾มบายดຌวย 



9 

 

฿นการประชุม TK Forum 2013 เดຌมีขຌอ฼สนอจากวง฼สวนาว຋า หากผูຌทีไท างานส຋ง฼สริมการอ຋านช຋วย฼ขຌา
เป฿หຌความรูຌ฼พิไม฼ติม฽ก຋วัยรุ຋นนักอ຋านนัก฼ขียนทีไอยู຋฿นสังคมออนเลน์฽ห຋งนีๅซึไงมีจ านวนมหาศาล กใจะสามารถช຋วย
ยกระดับทักษะการ฼ขียน การวิจารณ์วรรณกรรม ฽ละ฼ปຓนช຋องทางทีไจะสรຌางนัก฼ขียนทีไมีคุณภาพออกสู຋ตลาด
หนังสือเดຌ 

 

ชมรมวรรณศิลป์ 
ชมรมวรรณศิลป์฿นรัๅวมหาวิทยาลัยต຋างโ มีบทบาทส าคัญ฿นการ฼ปຓนชุมชนของคนหนุ຋มสาวทีไรักหนังสือ 

฽ละมีความฝันทีไอยากจะ฼ปຓนนัก฼ขียน  มีศิลปຂนหลายต຋อหลายคน฿น฽วดวงวรรณกรรมทีไ฼ติบ฾ต฽ละผ຋านการหล຋อ
หลอมมาจากชมรม฼มืไอสมัยยัง฼ปຓนนิสิตนักศึกษา หรือบางท຋านกใ฼ปຓนถึงศิลปຂน฽ห຋งชาติสาขาวรรณศิลป์ อาทิ นาย
อดุล จันทรศักดิ์ อดีตประธานชมรมวรรณศิลป์ จุฬาฯ 

ตัวอย຋างกิจกรรมของชมรมวรรณศิลป์ ฼ช຋น วง฼สวนาว຋าดຌวยการวิจารณ์วรรณกรรม กิจกรรมประกวด
การ฼ขียนงานรຌอย฽กຌวรຌอยกรอง จัดท าวารสาร฼พืไอ฼ปຓนช຋องทาง฼ผย฽พร຋ผลงานของสมาชิก จัดการ฽สดงทาง
ศิลปวัฒนธรรม ฾ครงการอบรมทักษะการ฼ขียนประ฼ภทต຋างโ ค຋ายวรรณศิลป์ กิจกรรมสนทนากับนัก฼ขียนนักพูด
ทีไมีชืไอ฼สียง ฽ละค຋ายอาสาสมัคร฼พืไอสอนหนังสือ฿หຌกับ฼ดใก฿นพืๅนทีไทุรกันดาร ฼ปຓนตຌน 

  

฼ มืไ อ ป຃  โ 5 5 เ  เ ดຌ มี ก า ร ร ว ม ตั ว กั น ข อ ง ช ม ร ม ว ร ร ณ ศิ ล ป์ ม ห า วิ ท ย า ลั ย  ไ  ฽ ห຋ ง  เ ดຌ ฽ ก຋ 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัย฼กษตรศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร ฽ละจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฿น
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นาม ภาคีวรรณศิลป์ (League of Literature Clubs) ฼พืไอสรรค์สรຌางงานวรรณศิลป์ร຋วมกัน ฽ละ฽ลก฼ปลีไยน
ข຋าวสาร/ผลงาน 

฿นปัจจุบันหลายมหาวิทยาลัยเดຌจัดท า฼ฟซบุຍคของชมรมดຌวย จึง฼ปຓนช຋องทางหนึไง฿นการ฽นะน าหนังสือดี 
฽ละกระจายข຋ายกิจกรรมระหว຋างมหาวิทยาลัยหรือกลุ຋มการอ຋านอืไนโ 

 

 ฾ครงการประกวดหนังสือดี฼ด຋น ฽ละการจัดท ารายชืไอหนังสือดี 
 ฾ครงการประกวดหนังสือดี฼ด຋น฼ปຓนกิจกรรมทีไจัดขึๅน฼พืไอร຋วมฉลองป຃หนังสือสากล ตัๅง฽ต຋ป຃ โ5แ5 ฾ดยมี
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขัๅนพืๅนฐาน ิสพฐ.ี ท าหนຌาทีไคัด฼ลือกหนังสือดี฼ด຋น ฾ดยเดຌ฿ชຌวิธีระดมความ
คิด฼หใน อภิปราย สัง฼คราะห์ ฽ละ฽บ຋งกลุ຋มประชุมตามประ฼ภทของหนังสือจนเดຌขຌอสรุป ผูຌอ຋านสามารถ฿ชຌรายชืไอ
หนังสือดี฼ด຋น฼ปຓนขຌอมูล฿นการ฼ลือกหาหนังสือทีไมีคุณค຋า฽ละสาระประ฾ยชน์฼หมาะสมมาอ຋าน รวมทัๅงยัง฼ปຓนการ
ส຋ง฼สริมกระบวนการผลิตหนังสือ฿หຌผลิตงานทีไประณีต มีคุณค຋า฽ละมีสารประ฾ยชน์ต຋อสังคม฼พิไมขึๅน ประ฼ภท
หนังสือ฿นการประกวด฽บ຋ง฼ปຓน ้ กลุ຋ม ประกอบดຌวย สารคดี นวนิยาย กวีนิพนธ์ ฼รืไองสัๅน หนังสือส าหรับ฼ดใก
฼ริไมหัดอ຋าน อายุ ใ-5 ป຃ หนังสือส าหรับ฼ดใกวัยรุ຋น อายุ แโ-แ่ ป຃ การ์ตูน฽ละ/หรือ นิยายภาพ ฽ละ หนังสือ
สวยงาม 
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 นอกจากรางวัลหนังสือดี฼ด຋นของ สพฐ. ฽ลຌว ฿นส຋วนของภาค฼อกชนกใมี฾ครงการจัดประกวดหนังสือดี
฼ช຋น฼ดียวกัน อาทิ  ฼ซ฼ว຋นบุຍคอะวอร์ด ฾ดย ซีพีออลล์ ฽ละรางวัลนายอินทร์อะวอร์ด ฾ดยอมรินทร์พริๅนติๅง ฼ปຓนตຌน 
การประกวด฽ละคัด฼ลือกหนังสือดีจากหลากหลายหน຋วยงานดังกล຋าวช຋วยกระตุຌน฿หຌ฼กิดการผลิต฼นืๅอหาทีไ มี
คุณภาพ ฽ละ฿หຌขຌอมูล฽ก຋นักอ຋าน฿นการ฼ลือกสรรหนังสือทีไ฼หมาะสมกับความสน฿จของตน ฿นขณะ฼ดียวกัน การ
ท า Book list หรือรายชืไอหนังสือดี ซึไงมีการจัดท ากันอย຋าง฽พร຋หลาย กใ฼ปຓนอีกวิธีหนึไงทีไช຋วย฼พิไมขຌอมูล฽ละ
ทาง฼ลือก฿หຌ฽ก຋นักอ຋าน ครู บรรณารักษ์ ฽ละผูຌปกครอง ตัวอย຋าง฼ช຋น หนังสือดี แเเ ชืไอ฼รืไองทีไ฼ดใก฽ละ฼ยาวชน
เทยควรอ຋าน ฾ดยส านักกองทุนสนับสนุนการวิจัย ิสกว.ี แเเ หนังสือดี฼พืไอพัฒนา฼ดใก฽ละ฼ยาวชนเทย ฾ดย
ส านักงานส຋ง฼สริมสังคม฽ห຋งการ฼รียนรูຌ฽ละพัฒนาคุณภาพ฼ยาวชน ิสสค.ี ชวนอ຋าน แเ่ การ์ตูนเทยการ์ตูน฼ทศ 
฾ดยส านักงานกองทุนสนับสนุนการสรຌาง฼สริมสุขภาพ ิสสส.ี 

  

 

กิจกรรมส຋ง฼สริมการอ຋านส าหรับวัยรุ຋น฿นต຋างประ฼ทศ 

 Book Club, Singapore 

 บุຍคคลับ ของสิงค฾ปร์฼ปຓนกิจกรรมภาย฿ตຌ฽คม฼ปญส຋ง฼สริมการอ຋าน Read! Singapore ทีไ฼ริไมตຌนมาตัๅง฽ต຋
ป຃ โเเ5 การรณรงค์การอ຋านทีไ฼ปຓนผลเดຌค຋อยโ ก຋อ฿หຌ฼กิดชมรมการอ຋านหลายสิบกลุ຋มทัไว฼กาะสิงค฾ปร์ ฼พืไอ฼ปຓน
พืๅนทีไ฽ลก฼ปลีไยนความคิด฼กีไยวกับ฼รืไองหนังสือ บางกลุ຋มอาจมีความสน฿จหนังสือภาษาทมิล ภาษามา฼ลย์ 
ภาษาจีน หรือภาษาอังกฤษ บຌางกใจับกลุ຋มกันตามพืๅนทีไ฿นชุมชน กลุ຋มอายุ หรือกลุ຋มอาชีพ ตัวอย຋าง฼ช຋น บุຍคคลับ
฽ทใกซีไ Sifu ของผูຌทีไ฿ชຌภาษาจีน฼ปຓนหลัก ท ากิจกรรมอภิปรายหนังสือทีไหลากหลาย ทัๅงสุขภาพ การ฼งิน การ
ท຋อง฼ทีไยว ฽ละประวัติศาสตร์จีน ชมรมนีๅมีส຋วนช຋วยส຋ง฼สริม฿หຌชาวสิงค฾ปร์จ านวนมากรักการอ຋าน฽ละกลาย฼ปຓนผูຌ
รักการ฼รียนรูຌตลอดชีวิต  
 รูป฽บบบุຍคคลับของสิงค฾ปร์มีหลักโ โ รูป฽บบ คือ รูป฽บบ฽รก กลุ຋มทีไอ຋านหนังสือ฼ล຋ม฼ดียวกัน฿น
ช຋วง฼วลา฼ดียวกัน ซึไงจะ฼กิดวง฼สวนาวิจารณ์หนังสืออย຋างลุ຋มลึกตามมา กระบวนการทีไยากทีไสุดของบุຍคคลับ
ประ฼ภทนีๅคือ การหาความ฼หในพຌอง฼รืไองหนังสือทีไจะอ຋านร຋วมกัน ฼พราะผูຌอ຋าน฽ต຋ละคนอาจมีรสนิยมทีไ฽ตกต຋าง
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กันออกเป ฾ดยปกติ฽ลຌวกลุ຋มจะวาง฽ผนการจัดกิจกรรมล຋วงหนຌาอย຋างนຌอย ใ-ไ ฼ดือน ฼พืไอ฿หຌสมาชิกมี฾อกาส
฼ตรียมตัวหาซืๅอหนังสือมาอ຋าน 

 บุຍคคลับอีกรูป฽บบหนึไง ฼ปຓนลักษณะกลุ຋มนักอ຋านทีไ฽บ຋งปันหนังสือกันอ຋าน มีขຌอดีคือจะมีหนังสือทีไ
หลากหลาย฿หຌสมาชิกเดຌอ຋าน฾ดยมีค຋า฿ชຌจ຋ายนຌอยทีไสุด ฽ต຋฾อกาสทีไจะเดຌสนทนาอย຋างลึกซึๅง฼กีไยวกับหนังสือจะมี
นຌอย ฼พราะ฽ต຋ละคนอ຋านหนังสือคนละ฼รืไองหรือคนละ฼วลา 
 บุຍคคลับส าหรับวัยรุ຋นมักจะ฼ปຓนกลุ຋มการอ຋านทีไผสมผสานกับการท ากิจกรรมดຌานศิลปะ งานฝ຃มือ ฼กม 
หรือการท຋อง฼ทีไยว ฽ละ฼ปຓนกลุ຋มทีไ฿ชຌภาษาอังกฤษ฼ปຓนหลัก บุຍคคลับส าหรับ฼ยาวชน อาทิ Artist Trading Cards 

Club ฽ละ Youth Reading Club ฾ดย หຌองสมุดบิชาน Pseudo Book Club (English) Gaming Learning 

Community ฾ดย หຌองสมุดจูร຋ง Travel-Log Book Club ฾ดย หຌองสมุดวูຌด฽ลนด์ 

 

 Premier League Reading Stars, England 

 ฼ปຓน฾ครงการความร຋วมมือระหว຋าง National Literacy Trust กับส฾มสรพรี฼มียร์ลีก ฿นการรณรงค์฿หຌ
ประชาชนอ຋านหนังสือมากขึๅน ฾ดย฿หຌนักนัก฼ตะทีไมีชืไอ฼สียงกว຋า โเ คน ฼ปຓนพรี฼ซใน฼ตอร์฽นะน าหนังสือทีไตน฼อง
ชืไนชอบ฽ละ฼ชิญชวน฿หຌ฼ดใกโ อ຋านดຌวย ฼ดใกโ สามารถสมัคร฼ขຌาร຋วมกิจกรรมดຌวยตน฼องผ຋านทาง฼วใบเซต์ ฽ละ
฼กใบสะสมคะ฽นน฼พืไอ฽ลกรับของรางวัล ฼ช຋น ดาวน์฾หลด฼คลใดลับการ฼ล຋นฟุตบอล ฾ปส฼ตอร์นัก฼ตะ ฼กียรติบัตร 
ฯลฯ นอกจากนีๅยังมี฾ปร฽กรม฽ละชุดสืไอส຋ง฼สริมการอ຋านส าหรับ฾รง฼รียน กลุ຋ม฼ปງาหมายเดຌ฽ก຋นัก฼รียนประถม
฽ละมัธยมตัๅง฽ต຋฼กรด 5-่ ทีไมี฽นว฾นຌมพัฒนาการทางการอ຋านการ฼รียนรูຌลຌาชຌากว຋า฼พืไอนร຋วมชัๅน ฼มืไอ฼วลาผ຋านเป
฼พียง แเ สัปดาห์พบว຋านัก฼รียน ็5% มีปริมาณการอ຋าน฼พิไมขึๅน฽ละรักการอ຋านมากขึๅนดຌวย 

  

http://www.pl.sg/PL.portal?_nfpb=true&_windowLabel=PlLibraryLocations_1_2&PlLibraryLocations_1_2_actionOverride=%2FIBMS%2FplLibraryLocations%2FlibraryDetailsDisplay&PlLibraryLocations_1_2BranchCode=BICL&_pageLabel=PlLibraryBranches
http://www.pl.sg/PL.portal?_nfpb=true&_windowLabel=PlLibraryLocations_1_2&PlLibraryLocations_1_2_actionOverride=%2FIBMS%2FplLibraryLocations%2FlibraryDetailsDisplay&PlLibraryLocations_1_2BranchCode=JRL&_pageLabel=PlLibraryBranches
http://www.pl.sg/PL.portal?_nfpb=true&_windowLabel=PlLibraryLocations_1_2&PlLibraryLocations_1_2_actionOverride=%2FIBMS%2FplLibraryLocations%2FlibraryDetailsDisplay&PlLibraryLocations_1_2BranchCode=WRL&_pageLabel=PlLibraryBranches
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 Young Adult Publishing Project, สหรัฐอ฼มริกา 

การอ຋าน฽ละการ฼ขียน฼ปຓนทักษะทีไ฼กีไยว฼นืไองกัน฽ละต຋างกใ฼ปຓนทักษะพืๅนฐานทีไจ า฼ปຓนต຋อการ฼รียนรูຌ฿น
ระดับทีไสูงขึๅน องค์กร ่โๆ National จึงเดຌท า฾ครงการ Young Adult Publishing Project ฼พืไอสรຌางนักอ຋าน
ทีไดี฾ดยการส຋ง฼สริมการ฼ขียนรูป฽บบต຋างโ ฿นชืไอกิจกรรม ฼ขียน฼พืไอชีวิต ิWrite4Lifeี ร຋วมกับ FunDza 

Literacy Trust of South Africa ฽ละสรຌางวง฼สวนาว຋าดຌวยการอ຋านออนเลน์ร຋วมกับ Reader to Reader งาน
฼ขียนของวัยรุ຋นทีไมีคุณภาพจะเดຌรับการรวม฼ล຋ม฽ละตีพิมพ์สู຋สาธารณะ กระบวนการนีๅท า฿หຌนักอ຋านหนຌา฿หม຋
สามารถพัฒนาทักษะการอ຋านออก฼ขียนเดຌอย຋างมีประสิทธิภาพ ฾ดยมี฼พืไอนนักอ຋านรุ຋นราวคราว฼ดียวกันคอย
฽นะน า฿หຌค าติชม ซึไง฿หຌความรูຌสึก฼ปຓนกัน฼องกว຋าการเดຌรับค า฽นะน าจากผูຌ฿หญ຋  ฾ครงการของ ่โๆ National 
฼ปຓน แ ฿น แเ ฾ครงการทีไเดຌรับรางวัล Library of Congress Literacy Awards ป຃ โเแใ 

 

 World Wide Book Club: One book One Twitter 

 ฽นวคิด One Book One City หรืออ຋านกันทัๅง฼มืองดຌวยหนังสือ฼รืไอง฼ดียวกัน฼ปຓนกระ฽สการอ຋านทีไ
฼กิดขึๅน฽ละประสบความส า฼รใจหลาย฼มืองทัไว฾ลก อาทิ ชิคา฾ก ซี฽อต฼ติล ฼อดิน฼บอระ ดับลิน ฾ซล ฽ละสิงค฾ปร์ 
ดຌวยความ฼จริญกຌาวหนຌาของ฼ทค฾น฾ลยีท า฿หຌพืๅนทีไทางกายภาพ฼ปຓนขຌอจ ากัดของการสืไอสารนຌอยลง One book 

One Twitter เดຌ฼กิดขึๅน ภาย฿ตຌ฽นวคิดทีไตຌองการ฿หຌคนทัๅง฾ลกอ຋านหนังสือ฼รืไอง฼ดียวกัน พูดคุย฼กีไยวกับหนังสือ
฼รืไอง฼ดียวกัน ฼สมือน฼ปຓน ๡บุຍคคลับนานาชาติ๢  
 ฿นกระบวนการคัด฼ลือกหนังสือ ฼จຌาของทวิต฼ตอร์เดຌทวิต฽จຌง฿หຌสมาชิกช຋วยกัน฾หวต฽ละอภิปรายจนเดຌ
รายชืไอหนังสือทีไมีคนทัไว฾ลกอยากอ຋านทีไสุด แเ ฼รืไอง ฽ละ฼ริไมตຌนอ຋าน฼ล຋ม฽รกพรຌอมกัน฿น฼ดือนพฤษภาคม โเแเ  
฽บ຋ง฼ปຓนบท฿หຌอ຋านระยะ ่ สัปดาห์ มีผูຌติดตามกว຋า แุ5เเ คน กิจกรรมนีๅถือ฼ปຓนปรากฏการณ์อันน຋าสน฿จ฿น
ประวัติศาสตร์฽วดวงนักอ຋าน  
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กิจกรรมส຋ง฼สริมการอ຋านส าหรับวัยรุ຋นของที฼คพาร์ค 

 Poet-three บทกวี 3 บรรทัด 

฼ปຓน฾ครงการความร຋วมมือระหว຋างที฼คพาร์คกับ Bookmoby ฼พืไอจัดกิจกรรมการอบรม฽ละประกวด
การสรຌางสรรค์บทกวี฿นรูป฽บบ ๡บทกวี 3 บรรทัด๢ หัว฿จส าคัญคือการขัด฼กลาความคิด฽ละวิธีสืไอสารความคิด
฿หຌ฼รียบง຋าย฽ละรวด฼รใว นอกจากจะจัดอบรมทักษะ฿น฿นการ฼ขียนบทกวี฽ลຌว กิจกรรมนีๅยังสอนการออก฽บบ฼ลย์
฼อาท์ การ฼ลือกภาพหรือรูปถ຋ายมาประกอบบทกวีดຌวย ฼ปนการกระตุน฿หผู฼ขียนมีการสรางสรรคทัๅงดานวรรณ
กรรม฽ละทัศนศิลปเปพรอมโกัน การประกวดบทกวีพิจารณาจากค ุณภาพของ฼น ืๅอหา พล ัง฿นการ฿ชถอยค า การ
วางภาพ ฽ละประส ิทธ ิผล฿นการส ืไอสาร  

 
 

TK ฽จຌง฼กิดดຌานวรรณกรรม ิTK Young Writer) 

 ฼ปຓนการอบรมพัฒนาต຋อยอดทักษะดຌานการ฼ขียน ฼พืไอร຋วมสานฝัน฼สຌนทางสู຋การ฼ปຓนนัก฼ขียนของ฼ยาวชน 

฾ดยสรຌางกระบวนการบ຋ม฼พาะ฽ละพัฒนาทักษะดຌานการ฼ขียนทีไ฼ขຌมขຌน ฼ปຂด฾อกาส฿หຌ฼ยาวชนเดຌคຌนหาตัวตนผ຋าน
การ฼รียนรูຌทักษะ฽ละ฼ทคนิคการท างาน พบปะ฽ลก฼ปลีไยนความคิด฼หในจากนัก฼ขียน฽ละผูຌ฼ชีไยวชาญ฿นวงการ 
พรຌอม฼ปຂด฼วที฿หຌ฼ยาวชนนัก฼ขียนรุ຋น฿หม຋เดຌมีพืๅนทีไ฽สดงผลงาน สรຌาง฼ครือข຋าย  จุดประกายความคิด ฽ละน า
ความรูຌทีไเดຌมาต຋อยอดพัฒนาตน฼องก຋อนกຌาว฼ขຌาสู຋วงการนัก฼ขียน  
 กลุ຋ม฼ยาวชน TK Young Writer เดຌรับการถ຋ายทอดความรูຌรอบดຌานจากทีมวิทยากรนัก฼ขียนมืออาชีพ
฽ละรุ຋นพีไ TK Young Writer ฿นดຌานกระบวนการคิด วาง฽ผน ทุ຋ม฼ทฝຄกฝนตน฼องอย຋างหนัก฼พืไอสรຌางสรรค์
ผลงานตาม฽บบฉบับของตัว฼อง จนกลาย฼ปຓนงาน฼ขียน฿นนิตยสารออนเลน์ Read Me Egazine  
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ReadCamp  

 ฼ปຓนกิจกรรมทีไชวนนักคิดนักอ຋านทุกประ฼ภทร຋วมกัน฽ลก฼ปลีไยน฼รียนรูຌมุมมอง฿หม຋ โ ถกประ฼ดใน ฽ละ
ตัๅงค าถามอย຋างสรຌางสรรค์ตาม฽บบฉบับคนรุ຋น฿หม຋บน฽นวคิด ๡ทุกอย຋างอ຋านเดຌ๢ เม຋ว຋าจะ฼ปຓนหนังสือ หนัง 
฾ฆษณา วัฒนธรรม พฤติกรรม ฯลฯ จัดขึๅน฾ดยที฼คพาร์คร຋วมกับกลุ຋มนวัตกรรม฼ยาวชน฼พืไอสังคม ิYIY - WhyI 

Why) กิจกรรมมีลักษณะ฼หมือนการ ๡ชวน฼พืไอนอ຋าน๢ ฼ยาวชนทีไ฼ขຌาร຋วมกิจกรรมจะ฼ขียนหัวขຌอ฽ละความส าคัญ
ของสิไงทีไอยากจะ฿หຌ฼พืไอนอ຋าน฿หຌทุกคนเดຌมีส຋วน฿นการ฼ลือก หัวขຌอทีไเดຌรับการ฼ลือกจะถูกน ามา฼ปຓนฐานกิจกรรม
การอ຋าน฾ดยมี฼จຌาของหัวขຌอ฼ปຓนผูຌน าประ฼ดใน ฿ชຌ฼วลาประมาณ ใเ นาที฿นการน า฼สนอ฽ละ฽ลก฼ปลีไยนความ฼หใน
฿น฽ต຋ละฐาน ฽ละหากมี฼วลา฼หลือหัวขຌอทีไเม຋เดຌถูก฼ลือกกใจะถูกน ามาท ากิจกรรม฼ปຓนล าดับถัดเป 

  
 

 ขຌอสัง฼กตของกิจกรรมการอ຋านส าหรับวัยรุ຋นทีไจัดขึๅน฾ดยที฼คพาร์ค 

฽มຌว຋ากลุ຋ม฼ยาวชนวัยรุ຋นจะ฼ปຓน฼ปງาหมายหลักของที฼คพาร์ค ฽ต຋ตลอดระยะ฼วลาการด า฼นินงาน ้ ป຃ 
ที฼คพาร์คเดຌจัดกิจกรรมส຋ง฼สริมการอ຋านส าหรับกลุ຋มวัยรุ຋น฾ดย฼ฉพาะเม຋บ຋อยครัๅงนัก ฼นืไองจากการจัดกิจกรรม฼นຌน
การส຋ง฼สริมการอ຋าน฿นกลุ຋ม฼ดใก฼ปຓนหลัก ส຋วนกิจกรรมส าหรับวัยรุ຋นกใมักจะ฼ปຓนกิจกรรมส຋ง฼สริมการ฼รียนรูຌ ทีไ฿หຌ
฼ยาวชนเดຌคຌนหาความถนัด฽ละพัฒนาความสามารถของตน฼อง ฼ช຋น ดຌานดนตรี คอมพิว฼ตอร์ ศิลปะ การตลาด
ฯลฯ ฾ดยอาจจะยังขาดความชัด฼จน฿นการ฼ชืไอม฾ยงกิจกรรม฼หล຋านีๅกับกิจกรรมการอ຋าน 

ทัๅงนีๅ ฼มืไอพิจารณาตัวอย຋างกิจกรรมส຋ง฼สริมการอ຋านส าหรับกลุ຋มวัยรุ຋นทีไเดຌจัดขึๅน เม຋ว຋าจะ฼ปຓน บทกวี ใ 
บรรทัด หรือ ReadCamp ฼ปຓนกิจกรรมทีไที฼คพาร์คร຋วมจัดกับภาคีส຋ง฼สริมการอ຋านอืไนโ ดังนัๅนองค์ความรูຌ฿นการ
จัดจึงเม຋เดຌอยู຋ทีไองค์กร ฽ละหากเม຋เดຌมีความร຋วมมือต຋อ กิจกรรม฼หล຋านัๅนกใจะขาดความต຋อ฼นืไอง 

 


